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Tu PC empieza 
un año con 
sabor a clásico 
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B ienvenido, un mes más, a Micromanía. 
Pasó la vorágine del fin del viejo año y 
del comienzo del nuevo -¿qué ta! se han 
portado los Reyes Magos?-, y mientras 
esperamos que la tan manida y cacareada 
crisis nos de un respiro a todos, el único sitio donde 
parece no notarse ia susodicha es en la cantidad de 
juegos, o mejor dicho, de ¡uegazos, que han apareci- 
do y siguen apareciendo para tu PC. No llevamos ni 
un mes de! nuevo año y ya hemos podido saborear 
en directo uno de los más grandes títulos que se 
anunció para 2009 y que tu disco duro ya está espe- 
rando. Sí, te hablo del juego que ilustra la portada de 
este número de Micromanía que tienes entre manos: 
«Dragón Age. Origins». BioWare vuelve por sus fueros 
y mira de nuevo hacia el Rol de fantasía que tan gran- 
de ha hecho su nombre en el universo del PC, con un 
buscado -y todo apunta a que bien hallado- aroma 
a clásico en el género. Y es que sus responsables, 
como podrás descubrir en el enorme reportaje que 
te hemos preparado en el interior, no se cortan en 
afirmar que «Dragón Age, Origins» será el sucesor 
del espíritu de la mítica serie «Baldur's Gafe». 

Pero si no la conoces, tú tranquilo, que no 
lo necesitarás: el juego habla por sí mismo, 
como vas a ver en cuanto te lo leas. 


Pero en los días transcurridos desde el último nú- 
mero han pasado muchas más cosas que el hecho 
de haber visto ya en directo -¡por muy impresionante 
que sea!- «Dragón Age». Por ejemplo, ¿qué me dirías 
si te cuento que hemos tenido en nuestras manos 
la primera versión jugable de «Empire. Total War? 
Bueno, vale, no era una versión final, pero sí una lo 
bastante acabada para poder prepararte una estu- 
penda preview, que ya te anticipa un nuevo clásico 
de la mano de The Creative Assembly. Los que sí 
hemos visto acabados han sido juegos como «GTA 
IV», «FE.A.R. 2», «Left 4 Dead», «Mirror’s Edge», «The 
Abbey» y muchos más que, ¡buf!, nos han dejado 
alucinados -ya te digo que, en cuanto a juegos, pa- 
rece que la crisis es más bien poca-. Y, claro, en este 
número también tienes las secciones habituales: no- 
ticias, trucos, hardware, etc, que no podían faltar. 

Por supuesto, antes de que me despida hasta el 
próximo número, te voy a recomendar especialmente 
el DVD de este mes. En éi vas a encontrar las mejores 
demos de las últimas semanas, como era de esperar, 
y uno de los juegos clásicos que han dejado huella 
en ia Aventura en los últimos años: el especta- 
cular «Dreamfall». Y, ya sabes, espero que me 
escribas y me cuentes qué te ha parecido 
B este número. Nos vemos ei mes que viene. 


Araba de comenzar 2009 g los grandes juegos 
con oior a clásico ya están llegando a tu PL. 

Francisco Peleado Director 
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0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


Conoce otra Norteamérica con la 
alucinante acción de «Watchmen: 


-*j ¡* r 


Superhéroes sí, 

superpoderes m 


Por mucho que lo intentes, pocos mundos encontrarás tat\ 
fascinantes como el de «Watchmen»: una América altera 
que en 1985 es un lugar oscuro, paranoico y~ muy pelign 


a Coinbatir cofitra varios ddincuííilesnuííca es fádL pero paratas personajes de 
«Vfetchm&na, sai superpoderes y bajo tm Gobierno que tes prohíbe aduar, aún lo será menos. 


© Acción © Warner Bros. Interactive Enteríainment (Descarga Digital) €> Marzo 2009 


uchas cosas increíbles han ocu- 
rrido en el mondo que inspira 
«Watchmen»: tos superhéroes, 
aventureros enmascarados que 
antaño eran admirados y que no poseen nin- 
gún tipo de capacidad sobrehumana -con la 
excepción deJ todopoderoso dr Manhattan, 
cuyos poderes son el resudado de un acci- 
dente nuclear- han sido ¡legalizados median- 
te una dura ley gubernamental. 

En 1985 y con una tensa situación de pre- 
guerra nuclear entre Estados Unidos y Rusia 
sólo uno de estos aventureros permanece 
activo: Rorschach, quien totalmente al mar- 
gen de la ley inicia la investigación del miste- 


A Se está poniendo un especial cuidado m mantener el estilo 
visual de la película, sobre todo al recreara ios personajes. 


Disfruta de una acción oscura situada 
en una América a/lernativa en la que 
los superhéroes han sido proscritos 


ríoso asesinato de uno de sus airtigi 
pañeros, involucrando poco a poce 
personajes como Búho Nocturno y ! 
de Seda, y además destapando un 
que afectará a todo eJ orden mundií 
Esta es la apasionante historia c 
crimen», un juego que aparecerá e 
de episodios exclusivamente acce; 
forma de descarga digital -de pa| 
se inspira en la película del mismo 
dirigida por Zack Snyder que, a su v 
como base la novela gráfica consíde 
la crítica la mejor de la historia del c 
Pese a que Warner libera con cuent 
información, las expectativas son m 
das y con toda seguridad el juego de 
men» se centrará en una acción real 
asuntos se resuelven con combate 
a cuerpo mediante puñetazos- en n 
superhéroes tan humanos como tú 
Acción oscura, adulta, argumento í 
¡Q ué lentos se te harán estos dos me 


Nuevos paisajes de «Two Warlds. The Temptation» 

Antaloor se deja ver más 


O Rol © Reallty Pump/Zuxxez © Por determinar 


Reaüty Pump está trabajando muy duro en la se- 
cuela del juego de rol dwo Worlds» para ofrecer 
una experiencia que satisfaga a los muchos fans 
de la saga. Todo comenzará con Gandohar como 
emperador de Gsvvaroth tras vencer a los ejércitos 
orcos que hacían presagiar un oscuro final para el 
mundo de Antaloor. Gando bar ha salvado la situa- 
ción, pero su forma tiránica y cruel de gobernar 


está empezando a despertar a fos primeros héroes 
insatisfechos. Asi parte la historia de «The Ternp- 
tatlon». pero no todo se apoyará en un atractivo 
argumento: sus creadores están realmente orgu- 
llosos de lo que están consiguiendo en cuanto a 
personajes, IA— y sobre todo los detalladísimos 
escenarios, de los que Reality Pump ha dejado ver 
últimamente unos cuantos ejemplos. > 


Antes de «Cali of Juárez» 

Aquí empieza 
a oler a pólvora 


© Acción © Tech latid © Ubisoft © 2009 


La cinematográfica visión -e impagable 
diversión- que «Cali of Juárez» ofreció 
del Oeste americano vuelve una vez más 
dispuesta a que bajes eí guardapolvos 
del atollo y íe mantengas ai loro porque 
en camino está toda un legión de pisto- 
leros dispuestos a acribillarte. «Etound 
in Btood* será una "precuela" en la que 
visitarás escenarios como unas minas 
aztecas de Méjico o el estado de Geor- 
gia a golpe de Cott. ¿Qué ocurrió antes 
de que Ray "cCall buscara a su hermano 
Billy para matarle? La respuesta tiene un 
intenso obre ilío a pólvora. ■ 


► 8ílly Cañóle y eí Reverendo Ray McCall 
volverán a desenfundar sus revólveres. 


a Así de espectaculares serán los estemos exteriores de «Tbe Temptatiom y parece que el resto estará al mismo nivel 


MICRO MANÍ* 





últímahora 



Q Equipas a /a caza de/ tesa- 
ra, tOungeon Party» será una 
mirada original a las clásicas 
mazmorras mieras: en este jue- 
go multijugador onfine gratuito 
competirán equipos para obte- 
ner más tesoros evitando tram- 
pas y monstruos. Se espera en 
estos primeros meses del año, 

0RdJ arríme de sabor japo- 
nés. íYs Online Cali of Solumi 
es un luego de rol Online basado 
en una sene muy popular que ya 
ha inspirado varios videojuegos. 
Pronto podrás comprobar el por 
qué de tanto prestigio gracias 
a que Key to Play lo distribuirá 
gratuitamente en nuestro país. 



QtfSacred 2» se pone al día . 

Mediante una actualización de 
contenido que rebosa noveda- 
des: 620 MB compuestos por 
armaduras y armas nuevos, más 
enemigos, una región más y nu- 
merosas misiones. Por si fuera 
poco, incluye la versión beta de 
la esperada "Sacred NetWork 11 . 



35 . 000.000 

líBones de unidades ha con- 
esuldo vender la célebre serie 
le acción bélica «Cali oí Dutym 
iesde que el pnmero de sus 
¡tulos se lanzara en el año 
?£KE La serie comenzó siendo 
jesarmllada por Inñnity Ward 
para PC, pero posteriormente 
ha extendido sus juegos por 
rnucfias de las plataformas del 
mercado incluyendo las conso- 
las portátiles* teléfonos móviles. 
PDAs y smaitphones. m 


/Ya puedes conquistar 
la Tierra Media en tu PC! 

¡Escoge tu 
bando y lucha! 

£ Acción © Pandemia €S EA © 22 Enero 2009 

Cuando uno se compra un juego llamado «El 
Señor de los Anillos. La Conquistas alberga en 
su corazondtü de fan la esperanza de encon- 
trarse con una legión de balrqgs, ents, olifantes, 
trolls. nazguíes* orcos... ¡Pues están todos aquí! 
Pandemíc -responsables de la serie tStar Wars 
Battlefront», de la que mantienen aquí el espí- 
ritu- se ha empeñado en hacer babear tanto 
a los fans del universo de Tolkien como a los 
afi Donados a la acción de la buena: campañas 
individuales para combatir en el bando del bien 
o en el del mal. batallas online para lo jugado- 
res o modo multijugador cooperativo... y algo 
muy atractivo: escenarios que parten de la po- 
sibilidad de que Frodo no hubiera conseguido 
destruir el Anillo. ¿En qué bando lucharás tu? . 



A Los momentos más emocionantes -y peligrosas- 
de las películas están recreadas en «La Conquistan. 



A Uno de los alicientes del juego es la posibilidad de 
jugar como arquero, guerrera* mago o explorador. 


O En Arífham resuenan Jas 
voces de siempre . Y eso es 

porque Warner ha conseguido ¡a 
participación de Mark Hamtll y 
Kevin Conroy para su ti Sabrían: 
Arkham Asylum». Ambos repi- 
ten así sus papeles de O Joker y 
Batman. respectivamente, que 
ya han representado antes en la 
serie televisiva de animación. 



0 fia/ por episodios. El estudio 
búlgaro Dagger Gamas repiten 
experiencia tras su cDrmensrty? 
y ultiman «Hazena, un título de 
rol y acción que se publicará en 
forma de episodios autojuga- 
bles. El primero de ellos se lla- 
mará ilbe Dark Whispersi. 


U&KGUA HlA 
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El Termómetro 


| | Caliente 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


□ 


□ 


□ 


| | Templado 

□ 

□ 


f/fos también juegan. La 

Universidad Complutense 
de Madrid ha presentado un 
reciente estudio sobre los 
hábitos entre los jugadores 
adultos y su iniciación a los 
videojuegos que ha arrojado 
conclusiones muy infere- 
sanies. Lo encontrarás en la 
página web www.asoaac¡on- 
devideojug3dores.com* 

aFaiíouf 3» me/ora para cre- 
cer* £1 título de Bethesda ha 
lanzado un parche destinado 
a corregir diversos errores 
pero sobre todo para prepa- 
rar el juego de cara al primer 
contenido extra, cOperatíon 
Ancboragep, que saldrá e) 27 
de enero. Más contenido está 
previsto en febrero y marzo. 



hay fecha para hs fan- 
tasmas. Si estabas espe- 
rando conocer la fecha de 
lanzamiento definitiva de 
flGhostbusters The Video- 
game» para llamar de una 
vez a los Cazafantasmas. 
ya puedes ir descolgando el 
teléfono, Este juego de Atari 
se ha reservado en el calen- 
dario la fecha del 19 de ¡unió. 
¿Va tela has marcado? 

uWqw» sigue sumando... y 

alcanza la espectacular cifra 
de once millones y medro de 
suscriptores. Es una noticia 
que ya no extraña a nadie, 
menos aun con el reciente 
éxito de la segunda expan- 
sión del juego de Blizzard* 
tiWrath of the Lich Ingi. 


□ 

□ 



□ 


Jakü 2 abandona «Champion* 
Online». Tras la adquisición 
del estudio de sus autores* 
Cryptic, por parte de Atan* 
Take 2 Games ha anunciado 
que no publicará este juego. 
Lo más lógico es pensar que 
si lo hará Atare pero es una 
noticia aún por confirmar. 

EA recurre a los despidas. La 

crisis económica mundial 
afecta a todos los ámbitos y 
compañías, y hasta un gigan- 
te de los videojuegos como 
Electronic Arts ha empezado 
a sentirlo: recientemente han 
despedido a mil empleados y 
cerrado nueve de sus íocalí* 
¿aciones en todo ei mundo. 
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«Hiinted Forever» ha sido descargado hasta eí 
momento por más de dos millones de jugadores. 


_.«Huníed Forever», un 
sencillo juego en fldsh 

por unXanaÉfemsis 2í'a ños 
/la sMo 2 Ía|ido tomo uno da. 

lnx rih?- S7í3mY35 rfs 2ÜSS ? 


huhteo forever 


a rufeta ítlímsB ha publicado una relación 
e los di ez mejores juegos del pasado año y en 
tía* además de títulos como «GTA IV» o «Geais 
f War 2», se ha colado «HunUd Forevef»* un 
eficülü luego realizado en seis semanas por el 
stydiante canadiense de 21 anos Evan Míller* 


© Rol © Square Eníx/Koch Media © Primavera 2009 


© Acción © Activision-Blizzard © Verano 2009 


«The ¿así Remnant», de Square, llega a PC 

Busca la última reliquia 


El esperado «Prototype» se 
pone al día en el CES 2009 


Alex Mercer 
contra el mundo 


Ya te hemos hablado anteriormente de Alex 
Mercer y sus problemas de memoria en * Froto 
fype:-. Un repaso rápido: Alex está en medio de 
Manhattan sin recordar quién es. qué es lo que 
le ha convertido en un ser capaz de absorber 
y utilizar cualquier habilidad 
ajena y con el ejército y una 
organización llamada Black * 

Watch propinándole torta- ¿ 
zos no solicitados. 

Radical acaba de 
mostrar la última ver- 


sión de $ Prototype* en 
el CES de Las Vegas y 
lo que se ha visto es es- 
pectacular Afex desafía 
Ja gravedad, arroja ve- 
hículos por los aires, 
roba helicópteros 
y esparce vis- 
ceras como 
quien buzo- 
nes propaganda. Libertad 
total de acción y destruc- 
ción y un argumento muy 
atractivo. ¿A que 3o espe- 
ras con ganas? ■ 


a uPrDtotype» te invitará a sumergirte en una acción brutal compuesta por una 
buena dosis dsí mejor caos, destrozos urbanos, mulantes y soldados de élite* 


A Nadie puede negarle a Ales Mercer su eficacia a la hora de entrar en acción. Eso 
sí, el modo de utilizar sus poderes mulantes tampoco es que sea muy elegante. 


Ya puedes comenzar a imaginarte un mundo de fantasía en el que 
la lucha por poderosos objetos conocidos como reliquias ha provo- 
cado devastadoras guerras. Mil años después de! comienzo de estas 
luchas. Rush emprenderá Ea búsqueda de su hermana 
raptada y así iniciará una increíble aventura que uti- 
lizará un innovador sistema de combate capaz de 
poner en juego espectaculares bata las a gran esca- 
la gradas al Unreal Engine 3. íThe Last Remnant» lle- 
gará pronto a tu ordenador, mejorando y aumentando 
el contenido de la versión de Xbox 360. * 














Quiero ser el número 1 con los últimos 

juegos y lo quiero ya. 


Entra en: emocion>juegos 
o envía gratis: ^ JUEGOS al 404 


Envía 

[S1BID1 al 404. 


Descarga Sa aplicación 
y captúralo. 


www.movistates 


e navegación: CONTRATO: l€ (i r i6€ IVA incluido). Incluye el consumo de ID MB¡ En el día natural. Superado este límite se tarificará por bloques cíe 10 MB. PREPAGO: it (1.1G€ IVA incluido), incluye e! consuma 
piones de 10 min de navegación en el día natural, Superado este límite se tarificará por bloques de 10 sesiones. Para ambas tarifas el tope de facturación es de 1Q€ (11,1 6€ (VA incluido) por dia natural. 
35 5 primeros SMS/mes enviados al 404, A partir de 6€. 15 cáñtJSMS; (17,4 IVA incluido). 


scaléxtric GT 


WÉTALSLUG4 


TOMB RAIDES 


CUITAR HERÜ BACÍÍ5TAGE PASS 


ASPHALT 4 


FIFA 09 
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Conquista finta finia, «King Arthun* 
será un juego de Rol y Estratega del estu- 
dio húngaro Eastway Media en el que m- 
camarás al legendario rey y disfrutarás de 
la combinación de la magia y la espada. 



Juega con la historia. Kodi Media ha 
alcanzado un acuerdo con Slithenng para 
distribuir en Europa -incluyendo Espina- 
seis juegos de su catálogo, especializado 
en el género de la estrategia histórica, 


Ahora tora príofar helicópteros, En 

Febrero llegará iDCS: Black Sharki, simu- 
lador del helicóptero ruso Ka-50 dispues- 
to a destacar por su realismo y por la IA 
del resto de vehículos terrestres y aéreos. 



Vive increíbles aventuras en 
ei nuevo mundo de «Bisen» 

Perdido en la 
isla prohibida 

© Rol © FiraíiM By tes/ Deep Sífrer 
©Koth Media © 2009 

Piranha Bytes se ha ganado con sus juegos an- 
teriores -la famosa serie de juegos de rol *Ck>* 
thio- eí derecho a ser escuchada con atención 
cuando dice que tiene un juegas) entre manos 
Y además de rol fantástico medieval donde les 
sobra experiencia. Pero a la hora de iniciar una 
nueva serie han optado por partí' de cero y des- 
cartar cualquier materia! anterior: «Risco» será 
un juego de ral situado en un universo Heno de 
detalles pero totalmente original, con persona- 
jes, lugares, historia y bestiario creado por ellos. 

El mundo de «Risen* se abrirá a ti desde el 
momento en el que naufragues en la extraña 
isla volcánica a la que un grupo llamado "Los 
Inquisidores' ha mandado una expedición, de 
ía que tú serás ei superviviente, En este lugar 
encontrarás una compleja combinación de 
caos, templos misteriosos y rituales, criatu- 
ras desconocidas y, sobre todo, mucho miedo 
entre sus habitantes. Con todo alio interadua- 
ras disfrutando de un elevado nivel de detalle, 
centenares de personajes y lugares en los que 
primará el realismo y una variedad de magia, 
técnicas de combate y posibilidades como |o 
cas veces habrás visto en ei género, todo enca- 
minado a vivir una experiencia que promete ser 
larga, apasionante y sobre todo peligrosa. * 



4 La isla volcánica de «Bisen» estará totalmente infestada por dos cosas: 
misterios que urge resolver y temibles enemigos que.- bueno, que urge aniquilar 




Más contenido para «Left 4 Oead» 

Esto no acaba así 

© Acción © ValvtVEA © Ya disponible 

Con los zombies siempre ocurren dos cosas: pri- 
mera, dejan un olor espantoso -y algún que 
otro reguero purulento- allá por donde van 
y segunda, uno nunca se cansa de matar- 
los, Considerando estas dos leyes uni- 
versales a nadie le extrañará que por 
mucho que juegues a tLeft'4 Dead» 
nunca tengas bastante, \felueya lo 
sabia y por eso se ha puesto ma- 
nos a la obra desde hace tiempo. 
¿El resultado? Una buena cantidad 
de contenido descargadle -además deí que 
la cofmmidad de fans tenga a bien crear- que 
ya está en camino y del que pronto sabremos 
más, pero sobre el que ya se ha asegura- 
do que tendrá nuevos escenarios, nue- 
vos elementos y... ¡claro, legiones 
de zombies para exterminar!» 


► ¿Aun cruzado de brazos? 
¡Espabila! Val ve te está 
preparando más peligros. 




La décima expansión de «EVE Online» se llama «Apocryphay 

Viaja por un nuevo Universo 


© Rol Online © CCP/Atari © Marzo 2009 

(tApocrypta será la décima expansión gratuita que reciba 
el prestigioso juego de rol Online espacia! «EVE Online», 
y su lanzamiento coincidirá con el de la versión en caja 
que Atari pondrá en la calle conteniendo el juego y todo el 
contenido desarrollado hasta la fecha. «Apocrypba* apro- 
vechará la aparición de una serie de agujeras de gusano en 
el Universo para que fos jugadores viajen a través de ellos y 
alcancen nuevas zonas totalmente inexploradas en las que 
tes aguardan tecnologías desconocidas y mi! aventuras. - 



a Los agujaros de gusano llegan a «Eve Online: 
Apacrypba», expandiendo aún más su universo. 



...cuchichean los aficionados 

sobre el nuevo proyecto de 
Will Wright, del cual el propio 
creador ha dicho que será 
muy diferente a lo anterior y 
cuyo desarrollo podrís tenerle 
ocupado unos.., ítres años! 





VISA AURORA (Ref. G3R-A-CORE7) 


Procesador Intel Core™ ¡7 920 
(8 Mb caché 2.66 GHz, QPI 4.8 GT/s) 

Windows Vista® Home Premium Original 

Placa Intel DX58SO y chipset: Intel X5B 

4 Gb DDR3 1333 Mhz y disco duro 1 Tb SATA II 

Tarjeta video ATI Radeon HD 4850 1 Gb 

8 canales 7.1 Dolby Home Theater de alta definición 

Fuente de alimentación 650W Black Edition 

LAN 10/100/1000 integrada 

DVDRW. lector de tarjetas & suite de grabación Mero 

Teclado y ratón óptico 


Z .*V ttí 


Visa sen tos más seguros del mercado, ofreciendo de serie y totalmente 
gratis la recuperación de los datos de sus discos duros, durante 3 años 

Visa Computers, 3 años de garantía avalan la calidad de nuestros productos” 


CONSULTE DISPONIBILIDAD EN SU DISTRIBUIDOR INFORMATICO 


www.visacomputers.com 


visacomputers@diode.es 
Tel. 902 17 24 17 
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«X-Plane 9» te hará despegar de tu asiento 

Si vuela, podrás pilotarlo 


Los + esperados 

Algún que otro leve retraso como los de «Empire: Total 
War» o «Warhammer 40K . Qawn of War I/» y ei estre- 
no de (o nueva de NCSoft pare el género del rol anima: 

«Aion The Tbwer of Etemity». Aun Man unos cuan- \ 
tos meses pero nosotros ya nos freíamos /as manos- 


Empire: Total War 

© ‘JtARZOZCC;® ESTRATO® CREATIVE © PC 

Las batallas masivas propias de la sen?; se trasladan m esta 
ocasión as siglo XVlll e introducen dos novedades de moche 
peso en ia jupbii dad: combates navales y armas de fuego. 


Warhammer 40.000. Dawn of War H 

© MARZO K<fi © lSTRAJHMC RaJC DíTDíTW'AEIiTTHQ® PC 

Marines. o-kos, edars, ti ránidos.. el 4! milenio pinta más oscuray siniestro que 
nunca y tas balafes brutales está" más que garantizadas. ¡Phr é Emperador’ 


m 


A 

■ 




Los Sims 3 

O TO~3M2«:‘© aWUCSK» Ei^MOOCU^i© K 
Un paso más afll en ia sene de videejuegos más vendida de 
3 hísto' a y con ia novedad que tocos esperaban: ios Sims 
saldrán de casa y ipor finí pasearán por toda la ciudad. 


Dragón Age: Orígins 

© iwftmax»© rol© ejcwafe© elktrowcarts© pc, m 

Sólo por ser el nuevo juego de roí de Binare merece un puesto en nuestra i;sia piro 

es que además lo que hemos podido ver... [nos ha dejado con la boca abierta! 


Calentando Motores 


Prototype 

© VERANO 2009© ACCI0M* RADiCAL/VIVEND © PC.3Ó0.P53 

Acción protagonizada por un hombre mulante sin memoria 
que tiene la capacidad de absorber habilidades de otros y 
también el poder de devorar a sus enemigos. 



Border/amíf 

© VERANO ZÜÜ9© flflUADClÓN© GÉAHflffl/ZK© PC.3tO.FS3 

Es uno de los aspirantes más sólidos a revolucionar el mundo del rol. presentando 
una acción cooperativa en escenarios generados aleatoriamente. [Casi nada! 


Aion , The Tower of Eternity 


© VERANO 2009© ROíOMUNE® NCSOFT© FC 

bu diseño visual y un atractivo trasíondo con tintes religiosos se unen a algunos 
: elementos originales en Su género para convertirle en toda una promesa. 



Starcraft ti 

© ¿009© ESTRATEGIA© EüZZARD/Vrvfí¿] © FC MIC 

Nueve anos después de una obra maestra de la estrategia 
se anuncia su continuacióá dejando a los fans al borde del 
infarto. jQué tarp se nos está haciendo la espera! 


En boxes 


This is Vegas 

© 2£E£© ACOÜftAOT© WÜWÍfVHGíN® FCBfílRE 

Las Veg2S a tus pses en un blulo que te permitirá 
jugar en ios casinos, participar en fiestas, conducir 
buscar pelea. Kgai. ¡la Dudad a fu disposición! 



Deus Ex 2 

© ¿oes© RQLflCO&J© ECOS© PC. 360 
; La mítica serie de rol de ciencia tetón de Warren Spedor vuefe a la palera con ina 
‘precuefa* que promete estar a la altura de sus recordados antecesores. 


Diablo lll 

© FORCOV^^LAF© ROL© 0UZZAfSVWET«f© POWC 

Ko hay mucho que decir el anu-c iodet regreso de! rey inventor de iodo ur¡ genere, 
ha despena do el interés oe meo o mundo: las expectativas no podrían ser meares. 


© Simulación © G raptos i m Entertainment/friendware © Por determinar 


El cercano aterrizaje -principios de año- 
del conocido simulador de vuelo ¡X-Plane 
9» vendrá con la bodega cargada de con- 
tenido y novedades. Sus autores anuncian 
que podrás pilotar cualquier cosa que 
pueda volar, desde aviones y helicópteros 
hasta dirigibles y transbordadores espa- 
ciales, pero además podrás hacerlo con 


un realismo sin precedentes. Por 51 fue 
poco, las cifras que van a bordo de es 
título pueden dejarte con la boca abier 
y las manos gastadas de tanto frotártela 
18.000 aeropuertos de todo el mundo, 
DVDs cargados con 60 GB de escenan 
y la opción de descargarte y volar ct 
centenares de aeronaves nuevas, - 


«Uprising» hace crecer a «CSC Red Alert 3» 

Se avecina otra guerra 


O Estrategia £> EA © Marzo (Descarga Digital) 


Todavía puedes ver por Internet a una 
legión de estrategas que luchan habí- 
tuaEmente contra -o con- la amenaza 
del So! Naciente en íGommand & Con- 
ques Red Alert 3& y disfrutan de una 
jugabilidad frenética y memorable. Y 
seguro que celebrarán por todo lo alto 
el lanzamiento de «Uprising», una ex- 
pansión autojugable para su juego. 
Habrá muchas razones por las que 
adquirir y divertirse con esta expan- 
sión, pero es necesario destacar ei 


nuevo modo "Gommatider's Cha- 
llenge" mediante el que medirás tu 
capacidad frente a otros nueve líderes 
a través de cincuenta desafíos diferen- 
tes, Súmale cuatro mmicam pañas (una 
por facción más una 
extra), nuevas unida- 
des, continuación del 
argumento y... ¿verdad 
que lo necesitas ya 
tan desesperadamente 
como nosotros? 3 



a ¥a nos olíamos qüb la amánala dd imperio d=l Sol Naciente 
seguía viva. «C&C Red Alert 3: Oprianga vendrá para demostrarlo. 
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¡Totalmente gratuito! 


nra’gg 


[*- Xaracteristícas 


^ Nueva Juego de rol Online 
** Gráficos en 3D de alta calidad 
^ 6 clases diferentes de personajes 
^ Sistema de mascotas (caballas y dragones] 
* Batallas emocionantes en PvP y PvE 
** Artesanía y trueque (compra-venta y 
fabricación de objetos] 
r Sistema de clanes o grupos para luchar 
unidos 

¡Completamente gratuito! 


Regístrate y descarga el juego sin 
más demora en www.Iastchaos.es 


r - í: l . ^ y ™ -ík-.í: -réni CD L7Q A i3$:C*-ac* $ y: sn<S ratera rr--n:CC i.TS. ngras 


Site oficial de Last Chaos : www.lastchaos.es 
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► ¡Créalos, dalos un 
hogar y que vivan su 
vida como nunca! 

Con tíos Sims 3» tus 
personajes, por fin. 
podran tener una "vida* 
completa en la que 
además de tener unas 
aspiraciones básicas 
podrán perseguir sus 
sueños.., ¡y realizarlos! 
Dales esa posibilidad, 
explotando a fondo la 
nueva característica 
dd juego de "Sueño 
de la Vida" y consigue 
que se conviertan en 
una estrella murídial 
deJrDCkoenel ladrón 
más temido de todo 
el universo $m ¡Tú 
decidirás y cualquier 
cosa sera posible en 
tíos Sims 3i! • 



Í6 MICHOMASiA 




íf f?UTA OE TUS 5IM5 
3 nunca imaginaste! 

personalización, nuevas 

¡nes de evolución, libertad 

i elegir su "vida", crea 
!,« casas... IE=I« S.n.5 s=n 
; increíbles que nunca. 


Vf I 
-tte=i 

zá] 

■ * 


a ¡Crea tú que quieras, 
que los demás lo vean 
y lo disfruten! Además 
de los personajes, su 
aspecto, sus casas, su 
vida, su.., ¡todo!, podrás 
hacer que otros jugadores 
también lo disfruten 
contigo. La comunidad 
online de «Los Sims 3» 
podrá ver tus diseños en 
Internet y descargarlos 
para que la experiencia 
vital de sus Simssea 
también global, * 


j 

imsite 1 


sss*m*¿ssss> 

sonora na tío * ^ s , ^ we ^ &¡D ¿ e 

hacer! Ssve 1 — ¿No te suena? 

S33SBS5a-rt*-*- 


; jf / ff i < Ahora en utos Stms 3» no sólo vas a jugar... 

i también vas a rodar películas! Nunca antes el 
universo Sim te ha permitido lo que podrás hacer con 
líos Sims 3k. Sé el director de tu propia 'simpelfcula" 
y elige a tus actores, tus escenarios, escoge la banda 
sonora, escribe un guión de Oscar y monta tu película, 
Y si eres un auténtico talento y quieres que et resto del 
mundo Sim comparta ese regalo de ios dioses, entra 
en la comunidad entine Sim y muestra a un asombrado 
mundo tus creaciones en el séptimo arte. * 
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ACCIÓN ROCKSTEAOWEIDOS 2009 


► En solitario o a 
pares... ¡Batirían 
reparte a todos por 
igual! Aunque el hombre 
murciélago no posea 
superpoderescomo 
otros héroes del universo 
DC, en iBatnrn 
Arkham Asyturmno 
habrá enemigo que se 
le resista gracias a tu 
ayuda, tu habilidad y, 
claro, los innumerables 
fuguetítos" y armas 
que se pondrán a tu 
disposición y que te 
permitirán disfrutar de 
combates contra varios 
enemigos simultáneos, 
aunque vayan armados 
hasta ios dientes, ■ 




a Pero, imaldita seaí ¿Tu no estabas entre rejas? 

Exactamente como lo has leído.,, estaba. Pero es a 
además de ser el instigador del motín que ha pites t 
el manicomio patas arriba, el Joker va a tener u.n 
protagonismo especial en iBatrrm Aridiam Ásylu 
tras saberse que -en su versión onginal- la voz se 
la de Mark HamilL iei mismísimo Luke Skywalker 


IB UKTÍÍÍJWA.VA 





a Despacio, despacio.., 
iya lo has pillado! Este 
Batirían es mucho 
Batirían, aunque seguro 
que no te esperabas 
que e} juego reprodujera 
fielmente su característica 
habilidad det cómic, las 
películas y las series de 
animación, de moverse 
entre las sombras con un 
sigilo total hasta echarse 
encima del enemigo. ¡A 
ver si Bruce Wayne es 
familia de Sam FisherI * 


4 Sí has visto La peli de n EJ Caballero Oscuro”... 
iya sabes cómo lucha este Batman! Y no. no es que 

tBatman. Arkham Asyfumi vaya a estar basado en 
la espectacular película de Chñstopher Mofan, sino 
que el estilo de combate cuerpo a cuerpo del juego 
te va a recordar a los primeros minutos de la película, 
en los que Batman se pone a repartir estopa con una 
contundencia y una habilidad pocas veces vista, i Ese 
será el estilo de ios combates en el juego! Así que ve 
ejercitando tus dedos... ¡que van a tener trabajo! ■ 
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S)LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


el buzón 



Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir ? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 






É 'ñiéé pasado ' caMcaía$;.d^ ds v&iifeótefefe 1 - Ios-idos i nillí 
'éjsiiiíoji íá’sélu cíári m p 


, ■ 


acdfe&fes: Yoápti'sliirÉ'dcroüelí&áf los juegos aSM Sn'tip^ 

m l üimsne 

Por §j puesto idos estamos ai cMra efe la p í ra tena, pero es 


Jaleo de nombres 


LA QUEJA 


O Os escribo parque estoy in- 
teresado en conseguir la Micro- 
manía número 158, la que incluía la so- 
lución del juego «Karce & Lynch, Dead 
Men». El caso es que en su momento no 
la pude comprar en el quiosco porque me 
pilló de viaje y cuando volví ya se había 
agotado, pero ahora un amigo me ha re- 
gafado el juego y me he quedado atas- 
cado en el segundo capitulo. ¿Me echáis 
una “manita" para rellenar el hueco en 
mi colección? i Víctor Carera 


V la simulación, ¿qué? 


R„ Claro, eso te pasa por saltarte nues- 
tra cita mensual... íNo hay excusas para 
perderse una Micromanfa, soldado! Por- 
que sí ahora nos pusiéramos de morros, 
¿qué pasaría, eh? >D Bueno, como en 
el fondo somos unos "bíandorros 1 ' te lo 
vamos a poner muy fácil. La revista fa 
puedes conseguir fácilmente a través de 
nuestra página web de atrasados (www, 
axefspringecésvltrasados). pero si lo pre- 
fieres acabamos de poner en el quiosco 
una estupenda guía recopílate ría de nues- 
tras soluciones y trucos para los mejores 
juegos del año. Tú eliges. 


LA POLÉMICA BEL MES 




Otro punta de vista 


cieño que las protecciones no pueden perjudicar más ai 
GompracfoT legal que al pirata. Curiosamente, hace no mucho 
dieron bastante que hablar unas declaraciones en esta mis- 
ma línea de uno de ios responsables de la sede «GálacÜc 
CívilíMarSi en las que afirmaba que, pese a no estar 
protegidos, sus juegos estaban entre los títulos de estra- 
‘ tegia más vendidos de EEUU y eso. al menos, demuestra que 
la tuya es- una idea que mereceré la pena estudiar. 


Después de leer el reportaje dé Un 
Año de Juegos, del mes pasado, tengo 
que decir que me da mucha pena e! 
estado en que se encuentra la simu- 
lación. Vale que hace tiempo que dejó 
de ser uno de las géneros papulares, 
pero que sus títulos más representati- 
vos cíe torio 2008 sean <í Q uitar Boro» 
y ííX3í>... ¡Madre mía, como estamos 
de mal! ¿a- Afes ■ÍMisp 


€> Os escribo porque me ha en- 
cantado el reportaje de {(ArnrA 2)) 
del mes pasado, en particular la secuencia 
de imágenes que muestra la evolución de la 
serie desde la primera entrega a la ultima. 
Lo que no acabo de entender es por qué 
cambiaron el nombre de la serie de «Ope- 
ra! ion Ftashpoint» a «ArmA», cuando con 
eso lo único que consiguen es confundir a 
los aficionados, a Jaime Marga! I 


R, Pues oye, algo de razón tienes porque 
un poco confundido sí que estás ;-D En 
realidad lo que sucedió es un caso muy 
parecido ai que explicábamos en fe res- 
puesta a una carta del mes pasado acer- 
ca de «FE AH 2» y «Project Origin», y es 
que después de desarrollar el «Gperation 
Flashpoint» original los chicos de Bohe- 
mia perdieron ios derechos sobre la se^ 
ríe, así que sus siguientes juegos, aunque 
claramente continuaban a aquél, tuvieron 
que llamarse de otra manera. De hecho, la 
compañía propietaria de la licencia, Code- 
en a sters, esta desarrollando un «cOperation 
Flashpoint 2» que. lógicamente, no tiene 
nada que ver con «ArmA 2», 


Por fu mensaje nos da ía "ligera impre- 
sión ~ :-D de que lo tuvo £s la simulación 
clásica, y aunque es verdad que el gé- 
nero ha vista tiempos mejores tienes 
que tener en cuenta, como siempre 
decimos, que esto va por ciclos y .que 
¡as modas vuelven... Sin ir más lejos, 
están a punto de ver la luí juegos como 
«X-Piane % con sus ¡60 GB! de esce- 
narios, o «Black Sharks, con su tutor i al 
de quince minutos sólo para aprender 
a arrancar el helicóptero, ¿fe parecen 
suficiente mente Juntos"? :-D 




& La carta de La Polémica del 
mes pasado, acerca de los jue- 
gos basados en películas, me ha llevado a 
preocuparme por el anunciado juego de 
ííTerminator Salvation». Soy un fan de la 
serie de películas, así que a prior! me pa- 
rece genial que se vaya a hacer este juego, 
pero me preocupa que sea uno de tantos 
subproductos que se limitan a explotar 
una licencia de fama. ¿Sabéis vosotros 
algo más de él? ¿Tenéis algún dato que me 
pueda tranquilizar? m Germán T, 


R> Pues datos contrastados, no, porque 
del juego apenas se sabe nada y sólo se 
ha visto un brevísimo vídeo, pero, vamos, 
debería tranquilizarte saber que de- 
trás de su desarrollo están los chicos 
de Griri. porque su trabajo en la serie 
«Griost Recon Advanced Warfighter# o 
en el inminente «Wanted» es toda una 
garantía de calidad. 


La solución perd ida 


Más editores 


$ Cada vez es más raro que I 
compañías incluyan en sus jueg 
un editor de escenarios. Yo, la verdad, 
disfrutado bastante creando mis propi 
módulos para juegos como ttNeverwiin 
Nights» o tíFar Cry», y me gustaría muc 
poder seguir haciéndolo. ■ H. L 5. 



R, El quid de la cuestión está en que mud 
juegos que no incluyen un editor en un pr?r¡ 
pió, lo tienen luego disponible en I nternet 
manera gratuita. Ahí puedes encontrar, e 
tre otros, los editores de eWorld in Canille 
«Fallout 3 jí o «.Cali of Duty: World ai Wa 
Vamos, que tienes oportunidades para t 
mostrar tus dotes como diseñador :-D 


Acción a espadaiQS 



# Soy un gran 
aficionado a los 
juegos de acción históri- 
cos, pero cada vez encuentro 
los juegos de este tipo más y 
más repetitivos, salvo ex- 
cepciones, como tiAssassín’s 
Creed»* Yo me pregunto, ¿por 
qué a nadie se le ha ocurrido, 
por ejemplo, hacer un «Me- 
dal of Honor» ambienta- 
do en el imperio Romano? 
m Pabla Carmena 


R, Hombre, en la línea 
que sugieres podría estar 
«Bise of the Argonauts». 
aunque es más mitológi- 
co que histórico, pero el 
caso es que es verdad 
que existe un hueco 
dentro del género. Mira, lo 
mismo alguna compañía 
se decide a llenarlo des- 
pués de leer tu carta. ¡Tú 
estáte atento por si tienes 
que pedir "royaltíesA-D 







respuesta 


va a ser el guapo que se recorra 
los más de 60 GB de escenarios 
que la edición española del nuevo 
«X-Plane 9» traerá de serie, 
repartidos en 6 DVD s? 


gustan tos ledorsncKm^ 

ñas" quévasatiacer- ¿A©® ‘ 

'¡án hasta ponerte morado. .0 

que tenes fenpo paraP^ 1 

ue el "chorro" de votos que nos 

mdo es tan enorme que no da 

á oa contados, asi que^'a 

mos decirte st has acertado 


safaremos a/go dei m/síerioso juego 
en el que Will Wríght afirma que 
acaba de empezara trabajar? 


no copian algunas compañías /as 
faoenas prácticas de i/a/ve, que ha 
confirmado que /as descargas para 
su juego «Left 4 Dead» se lanzarán 
s/mutóneamente para PC y Xbox 360? 


• He leído la noticia del mes 
pasado acerca de íiDemigod» y, 
arte de parecerme un juego muy prome- 
ter, me ha hecho pensar que lo de Chris 
ylor tiene mucho mérito. Muchos otros 
senadores con un background semejan- 
(y no voy a dar nombres* que luego La 
nte se mosquea) se estarían dedican- 
a “vivir de las rentas"* pero este señor 
la de un género a otro, cambiando por 
Tipleto de estilo y haciendo gala de una 
m originalidad. Sólo por eso, me parece* 
‘rece un aplauso. ■ EJderQne 


R, Pues no, no es una broma, pero en- 
tendemos perfectamente que pienses 
que sí, básicamente porque a nosotros 
nos pasó lo mismo la primera vez que 
oímos hablar de ello. Dicho esto* puedes 
estar tranquilo, que todavía falta un poco 
para que podamos jugar a ío sTrona o a lo 
eMatrlxu... Se trata , sencillamente, de un 
aparato muy rudimentario que permite, 
después de muchos ajustes y calibracio- 
nes* realizar acciones muy, muy básicas, 
como mover cosas a izquierda o derecha. 
Eso sí, la idea está sembrada, así que lo 
mismo en unos pocos años los teclados 
y los ratones se convierten en cosas del 
pasado. Melaría, ¿que no? 


hay de cierto en los rumores que 
apuntan a que Richard "Ultima 
Online" Garriot podría ponerse a 
trabajar en un nuevo juego de rol 
Online de ambientarían fantástica ? 


afectarán los insistentes rumores 
de compra de la compañía Eidos 
a una posible próxima entrega 
de la serie «Tomb Raideny? 


R. El cierre de da- i 
bula Rasa» ha sido ÍJ 
una malísima noli- JH 
da que es bastan- M 
te difícil de expli* ^ 
car. la verdad* aunque 
imaginamos que la 
durísima compe- jé 
tercia que existe 
en el género del ^ 
rol onlire por un H 
lado* y jna cier- j 
la escasez de ¡ 1 
cunten eos m\- mk 
cid , por otro, I 

|!i.:iedf. reoei S 
iriílu.do bes- m 
lante 


La verdad es que si repasamos su cu- 
:ulum{flTotal Anníhilation», «Dungeon 
ígs*. cSupremme Commandera, ahora 
emigocbjsevequeal amigo Chris te gus- 
ocar todos los palos, algo que cuando se 
la de gente con tanto talento es* como 
dices, muy de agradecer. 


jugadores de «Age ofConan » 
han abandonado el juego para que 
Funcom haya reducido el número 
de servidores de 49 a 18? 


• Soy jugador de «Tabula Rasa» 
(bueno, o lo era) desde hace 
unos cuantos meses y os escribo porque 
no acabo de entender los motivos que han 
llevado a su cierre. Se trata de un título 
divertido, muy original, diferente a todo lo 
que hay en el mercado y que técnicamente 
no está nada mal, Puedo asumir que no 
haya tenido un éxito abrumador, per o que 
no sea rentable ni como para mantenerlo 
en marcha... ■ Quique Infesta 


tantas compañías dístrihugen /os 
editores de sus juegos por internet 
en vez de incluirías con el DVD? 


© Me ha dejado de piedra el artí- 
culo que aparecía el mes pasado 
“Lo Más Nuevo” de las Te enema nías: 
toral Impulse Actuator* que supues- 
nenie, o eso afirmáis, te permite con- 
lar los juegos íleon la mente!! Pero digo 
que eso será una broma que nos estáis 
dando, una inocentada con retraso o 
o asL. Porque si es verdad no es para 
ficarleun cuadro, isíno toda la portada! 
alucinante! m tora Hinojoss 


es importante. 


MICflGMAMA 2l 


de verdad, que ya 
era hora de que alguien se ani- 
mara no sólo a adaptar al cine 
una obra maestra del Siglo XX 
como es el cómic "Watchmeff * 
de Alan Moore y no sólo a hacer- 
lo con una calidad que promete 
ser bestial, sino también a pre- 
parar al mismo tiempo un video- 
juego dei que lo poco que se ha 
visto ha creado unas enormes 
expectativas. Ya era hora. 


¿ Porque „ 


En tribunales Lo mato es que 
lo mismo nos quedamos sin 
ninguna de las dos cosas* sin Ja 
película y, lo que es peor* sin el vi- 
deojuego, a causa de la demanda 
que ha interpuesto la Fox contra 
la Warner alegando que ellos po- 
seen los derechos de adaptación 
dd cómic al cine. La verdad, nos 
da igual quién tenga razón, pero 
como nos fastidíen la película va 
a ser para enfadarse... y mucho. 


Cuántos 


Cierre incompren sible 


¿Por que~ 


Mérmenla! 


fSB&ppá'f C >£ íxVuif i Us ¿ecsaulet san 

réii00 ud/A OMistítíL pirtiEfisdfe fri sortee-i y arte ¿U 
ssíSEStía . eaifomn U NnB£*«j}eNE uott i * 
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o te íes p^tTjííi *tt itt ssj ten 
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of Persía 


World of Marera ft 

WrathofthBÍkh 


Puntuación Micromanía 

No es para iodos 

Se os tía ido la mano a Jo bestia 
con la nota, Y r vale, yo también 
pienso que uWoW» es un juego 
genial, pero no me parece que 
un producto elitista que sólo 
pueden disfrutar a fondo aque- 
llos con tiR personaje en nivel 70 
merezca una nota tan elevada. 
■ ¿ardí f ois^ee 


La otra nota (liLi 


En realidad esta expansión no es 
un producto tan “exclusivo" como 
piensas. Es verdad que gran par- 
te de su contenido está pensado 
para niveles 70 y superiores, que 
es al Un y al cabo lo que estaban 
esperando la mayoría de juga* 
dores, pero los caballeros de la 
muerte, por europio* se pueden 
cFear a partir de nivel 55 y hay 
también novedades que afectan 
a todos fas niveles. 

UX ÍAtítur dt la raviewj 


HBA 2 K 9 


Puntuación Micromanía 

Juego solitario 

Me parece fatal que a estas al- 
turas todavía se lance un juego 
deportivo (y más tratándose del 
baloncesto) sin un modo multi- 
jugador, ni siquiera en un único 
PC. Creo que se trata de un tallo 
prrafal y que su nota debería ser 
mucho menor, a fcttd h l 


La otra nota 


Ankh. La Batalla 
de los Dioses 

— BE, 


Puntuación Micromanía 


Gran aventura 

Es cierto que no se trata del jue- 
go más innovador del mundo y 
que et sistema de “apuntar y pul- 
sar" está bastante visto, pero eso 
a tos fans de tas aventuras nos 
importa poco. Es un juego diver- 
tido, variado y entretenido y eso 
también debería contar. * Arturo 


La otra nota T:I: 


Te asegura qee cuenta, y rouc 
Si este ¡uego no lleva una nota n 
yornoes porque sea onoor^r 
que a nosotros también nos g 
tan mucho las aventuras de re 
la vida. Lo que sucede esque h¿ 
aguas en apartados ímportanl 
como la interacción con los ot 
tos o la dificultad de los puzzfe 
eso le resta parte de suatradr/t 
1P5. lAutor d* ia revi» 


1 fékreirmá st reseca tí , 1 
¡X¿S¿OT &£ CaffíS QU£ te *\ 

isla sección, asi c/r.; r- , - i 
O ediactiíts^ cuaxid-j fo €«*.•-*• > i 
ppcítunc pita tfar otada a w m¿¡^j 

tfe pa^tíjpaLiryns, 


el buzón 


(¿^VUESTRAS NOTAS. EN PRIMERA PERSONA 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un ¡uego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese titulo y explícanos tus razones. 


Puntuación Micromanía 


fórmula explotada 

Puedo entender que Eidos se 
empeñe en estirar al máximo 
posible la serie «Tonto Raider», 
pero me parece mal que voso* 
tros defendáis lo que no es sino 
la enésima continuación de una 
fórmula explotada. Mismo juego, 
mismos enemigos, mismos es- 
cenarios... lo mismo de siempre, 
vamos, «A. Herron: 


La otra nota 


So duda es uno de los mejoras 
juegos de rol que hemos visto, sino 
el mejor. en los últimos años, pera 
de ahí a decir que es perfecto... Yo 
creo, por ejemplo, que las antma- 
a ooes de los personajes son mejo- 
rabies, y que tiene algunos peque- 
ños bugs técnicos. Son detalles, sí, 
pero que también cuentan. 

JJJL (Autor de ¡a tevíewI 


Es verdad que algunas entregas 
antiguas de la serie estaban un 
poco “cogidas por tos pelos" pero 
no creo que tUnderworldi sea una 
de ellas. Técnicamente es impeca- 
ble. el argumento es original y la 
ambientacíón excelente. Además, 
la jugabilidad se fia mejorado y 
ofrece mas opciones que nunca. 

iJJL (Autor efe la revíewl 


Puntuación Micromanía 


El ¡uego perfecto 

Soy un fanático del rol, pero aun 
así creo que soy objetivo cuan- 
do digo que «Fallout 3» es sen- 
cillamente perfecto, Y es que 
con una tecnología genial, una 
aventura digna de Hollywood, 
una ambientaron soberbia, una 
jugabiiidad enorme... la verdad, 
no se me ocurre en qué podría 
ser mejorado. a ctor iu¡an 


La otra nota [i l tí i 


Yo tamb+én creo que FX fia vuelto 
a dar en la diana con este exce- 
lente ¡uego, aunque para merecer 
una nota tan elevada deberían 
haberse solucionado algunos pro- 
blemas de cámara que hacen que 
el contr ol! resulte, por momentos, 
un poco frustrante 

ULL lAutor dt ía rcvimí 


J h d 


^EwEi'RU m Q {DEmM 

Prínce of Persía 


Uotamxi 


¡Es el rey! 

Creo que tiene uno de ios acabados gráficos mas origínales de todos 
los tiempos y que. además, combina perfectamente con su amben- 
tadóndebs^yUnaNoches^ Ai^jfeaí^^íugabidadFmjy 
original y b que queda es un juego sencillamente redonda 

es redondo no lo discute y la prueba es que srce tunara 
y b nuestra apenas si van tres punáis de naca. Es si residid una 
cuestión de gusto personal porque la diferencia es mínima, aunque 
yo creo que te falto algo para merecer esos puntos adra Un poquito 
más de variedad y ¿tgo más de ksrtgitudL porejempte. serbo ta guinda 
perfecta paia un juego estúpida É0LL ító ú- - 


Demasiado fac /7 

Visualmente es un juego espectacular- pero su jugabiiidad no está a 
la misma altura. Eso de que no mueras nunca y siempre, en et ütltaio 
niomeu I o, llegue Etika y te salve, me parece que convierte el ¡liego en 
un correcaües demasiado sencillo, ¿Dónde está el desafío? * r 1 


Hombre, el juego no es el colmo de la dilicultod, pero tampoco se puede 
decir que sea “excesivamente" sencillo, Hay toses puntuales que pue- 
den rasyftar bastarde complicadas y cuando Üenes que enfrentarte diez 
veces al mismo debito porque no consigues pasarla el juego te parece 
cualquier cosa menos 'sencillo*. ÉoS^ffi %' ' 


Efectivamente yo también creo 
que se trata de un problema, pero 
lo que pasa es q ue lo que estamos 
puntua ndo en la review es el modo 
individual y si es bueno no parece 
justo penalizarte por ía ausencia 
del muftijupdoc ¿no crees? 

UJUAutor de la ravrewj 




La otra nota 


Puntuación Micromanía 


¡Imperial! 

La idea de combinar la gestión 
de ciudades con la estrategia en 
tiempo real es genial y si acaso 
hubiera que ponerle alguna pega 
sería que este último aspecto no 
está demasiado aprovechado. 
Aun así y con la excelente pro- 
ducción de tos juegos de FX, creo 
que se trata de un juego impres- 
cindible, « Nacfm Zaittono 


Tomb fíaider 
Underworíd _ <a ^ 


22 IflCflOyASlA 








estudiante, 

enhorabuena 



n curso de pintura. Clases de violín en el conservatorio. Un módulo 
; informática. Estudios de primaria o secundaria. No nos importa 
tu edad ni lo que estudies. Ahora tú también puedes tener la 
•otección más fácil de usar y más intuitiva para tu ordenador por 
t precio único. 


Nuevo Panda Antivirus Pro 2009 
EDICIÓN ESTUDIANTES por sólo 19,95 € 


stálalo y olvídate de virus y spyware. Sólo tienes que iden:ificarte 
)mo estudiante y., ¡te lo llevas por este fantástico precio! 

> Cómpralo en tu tienda habitual. 



i One step ahead. 

_ s é C U FU T V | 


uw parid asee url ty^com 




ROI FANTÁSTICO 
CON MAYUSCULAS 

O ¡ASÍ ES EL ROLDE VERDAD! 8 nuno 
juego de GioWúre recupera la magia de 
clásicos como «Baldur's Gate» o «Me- 
verwinÍÉf Nigtits» y contal una historia 
alucinante con m sistema de juego me- 
tho y una antoentadón impeeabfe 
□ SE BUSCA m HÉROE. ¿Tu misión? 
Pues nada menos que acabar con un 
ejército de criaturas tenebrosas que 
amenaza con arrasar el mundo ¿Estarás 
ata altura dei desafíe? 
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A todos nos gustan /as historias en que ios malos se distinguen claramente de los buenos, pero, 
a veces, la cosa es algo más complicada. A veces, simplemente, sólo puedes elegir el mal menor. 
¿Estás preparado para enfrentarte a las consecuencias de todos tus actos? Pronto lo averiguará s., 


B kjWarees^con mucha 
diferencia* el estudio 
contemporáneo con 
más experiencia en 
el desarrollo de jue- 
s de Rol para PC* y es que con 
utos a sus espaldas como los 
i las serles «Baldur's Gafen 
Jeverw ínter Nights», <iC aba- 
ros de la Antigua República)) 
ítMass Etfed», su curriculum 
i es tan sólo impecable, es que 
antoja insuperable* 

\ira poner fas cosas aún más 
líete a cualquiera que se atre- 
vía n desafiar su hegemonía 
d género. BíoWare está ubi- 
ando el desarrollo de «Dragón 
¡e. Origins»* que ellos mismos 
adaman como el sucesor espi- 
nal de la serie «Bakiurs Gateo* 
afirmación, que puede pare- 
r muy arriesgada* está respal- 
da con un apasionante mundo 


de creación propia -más oscuro 
y adulto que d que jamás pudie- 
ron permitirse en sus anteriores 
juegos ambientados en el univer- 
so “Dungeons & Dragóos*'-, con 
una tecnología gráfica avanzadí- 
sima y con la misma combina- 
ción de factores que están detrás 
de todos sus éxitos* a saber: una 
historia absorbente* exploración 
sin límite aparente* comba- 
tes tácticos apasionantes y un 
adictivo sistema de evolución 
de los personajes* ¿El resultado 
de esto? Pues un juego que muy 
bien puede ser, usando de nuevo 
las propias palabras de BíoWare, 
“la próxima revolución en los 
juegos de Rol fantásticos", 

ENFRÉNTATE A LA PLAGA 

La historia de «Dragón Age» 
tendrá lugar* como ya hemos 
comentado* en un mundo crea- 


do para la ocasión por Bioware 
y para el que llevan varios años 
desarrollando un trasfondo muy 
profundo y rico en todo tipo de 
detalles* que abarca más de 
5.000 años de historia. Al co- 
menzar la aventura* los reinos 
libres de este mundo* Ferelden, 
están sacudidos por la guerra 
contra una alianza de monstruos 
y criaturas demoníacas conoci- 
da como The Btight (la Plaga). 
A ellos se oponen los Grey War- 
den, una organización militar 
que lucha por el bien* pero que 
cuenta con recursos insuficien- 
tes y pocos aliados. Tu persona- 


je es un joven recluta que quiere 
ingresar en las filas de los Grey 
Warden y que tras conseguirlo 
se verá inmerso en una historia 
apasionante que decidirá el des- 
tino de la guerra y de la propia 
especie humana. Por el camino 
te enfrentarás a montones de 
enemigos* pero también encon- 
trarás muchos personajes de 
todo tipo, algunos de los cuales 
incluso se aliarán contigo y te 
acompañarán en tu misión* 

Pero* ojo* que tu personaje no 
será un mero espectador en la 
trama sino que, como es habitual 
en los juegos de BrnWare* ►► 


tó* Viaja a un mundo fantástico y 
■: protagoniza una historia alucinante 
'• con toda la fuerza del mejor rol clásico 


n 



a ESPADA ¥ BRUJERIA. Sumérgete tn un mundo fantástico en el que tu 
supervivencia dependerá de! tamil ño de tu espada y la fuerza de tus hechizos. 





PRIMERA IMPRESIÓN 


Revolución en el Rol. 
Toda la fuerza del 
mejor Roi clásico 
con un espectacular 
acabado técnico* 


Z) Será un juego de Roí 
de fantasía, de estilo 
clásico* en el que 
controlarás un grupo 
de cuatro personajes. 

O Podrás diseñar 
personajes a tu gusto 
y sumergirte en una 
guerra que amenaza 
con destruir d mundo 
de Ferelert. 

w Tendrá un sistema de 
juego heredero di redo 
de «Baldurs Gatea. 

Z> tendrás libertad total 
para elegir tu camino y 
tus decisiones tendrán 


consecuencias* 

I O Los combates serán 
muy tácticos y podrás 
pausar la acción para 
dar órdenes al grupo. 


Í : ; 

US CLAVES 
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p*w‘ £1 juega tendrá un tono oscuro y 
gf *■ adulto : con combates sangrientos y 
i: montones de difíciles decisiones 


pimmm muy Bim 


0 TUS DECISIONES SERÁN CRUCIALES, porque en (unción de 
ellas la historia de ttDragon Age» avanzará en una dirección u otra, 
hasta desembocar en finales totalmente diferentes, 

O ESCUCHA LO QUE TE DIGO, Los puntos de inflexión se le pre- 
sentarán generalmente en diálogos con otros personajes* La elec- 
ción entre un camino u otro, te lo aseguramos, no será fácil. 


aINQ ME MIRE5 COÍí ESA CARA! El impresionante motor gráfico del juego 
permite una expresividad increíble en tos rostros de todos ios personajes. 


A LAS COSAS CLARAS. El interfaz promete ser tan sencillo como accesible, algo 
muy importante, porque los combates pueden llegar a ser bastante caóticos. 


A LO MIRES COMO LO MIRES. En todo momento -incluso en medio de un combate-podrás mover la cámara con total 
libertad, pasando de una espectacular perspectiva en primer plano a otra aleada más sobria pero también más práctica. 


una Xeccíórfu ot^^ternp^e 

acción tiene su consecuencia. 1 
Unas consecuencias, además, 

que no siempre serán agrada- que te hará muy difícil distinguir 

bies, y es que el abandonar las entre aquello que está bien y Jo 
estrictas limitaciones impuestas que está maL 
por la licencia “Dungeons & Dra- 
gona" les está permitiendo de- 
sarrollar un mundo mucho más 
oscuro y violento que el de cual- 
quiera de sus juegos anteriores. 

No estamos hablando sólo de 
una violencia física en forma de 
combates más sangrientos, aun- 
que algo de eso habrá también, 
sino sobre todo del tono adulto 
de fa historia, con intrigas polí- 
ticas, giros inesperados y, en ge- 
neral, decisiones muy complejas 
en las que nada será blanco o 
negro, sino de un gris indefinido 


pero las decisiones que hay 
tomado hasta ese momen 
marcarán tu avance a Jo largo ¡ 
toda la aventura. 

igualmente, tendrás que ten 
mucho cuidado con fa forma i 
que tus acciones y P de miev 
tus decisiones influyen en ti 
compañeros de grupo, porq 
cada uno de Vos personajes q 
te acompañen en tus aventur 
estarán dotados de una pers 
nalidad muy compleja, con s 
propios principios y motivaci 
nes t de manera que sí tus act 
no les parecen “apropiado 
demostrarán su enojo y podrí 
incluso llegar a abandonar 


¿LO TIENES CLARO? 

Esta necesidad de tomar deci- 
siones y elegir tu propio camino 
se extenderá a todo el juego, y es 
que ya desde el mismo principio 
podrás elegir entre una lista de 
posibles orígenes para tu perso- 
naje, cada uno de los cuales te 
llevará a comenzar el juego en 
un fugar y de una manera com- 
pletamente diferentes. No mu- 
cho después todos los caminos 
convergerán cuando finalmente 
ingreses en ios Grey Warden r 
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A EUGE Til ORIGEN. A la hora de comenzar a jugar podrás elegir entre varios orígenes diferentes para tu personaje. 
Según cual escojas comenzarás el juego en m lugar o en otro, y toda la introducción será completamente diferente, 


/ P 
/ ^ 
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mh/Z 




a. CREA TU PROPIA HISTORIA, ¿Recuerdas el editor «Aurora». de «Neverwíntef NighU»? Pues «Dragón Age» ¡nduirá un 
conjunto de herramientas todavía más potente con el tpe podrás crear tus propias aventuras y compartirías con tus amigos. 


upo o a traicionarte. Eso sí. 
contrario será también cier- 
, así que si consigues hacer 
¡e tus compañeros realmente 
aprecien podrás obtener de 
os recompensas especiales, 

fü GUSTO 

r lo que respecta a su siste* 
i de juego, la abundancia de 
ciones también será enorme 
es que en «Dragón Age» ten- 
as total libertad para elegir 
mo quieres jugar, ya sea en un 
nto de vista en tercera persa* 
muy cercano, a lo «Caballé* 
i de la Antigua República» o 
un punto de vista cenital más 
ijada, a i o «Baldur's Cate», 
, mis. gracias a un eficiente 
itema de control que te per* 
tira desplazar la cámara a 
luntad sin ningún problema, 
cualquier momento podrás 
ernar entre uno y otro, reser* 


vando, por ejemplo, la vista más 
cercana para la exploración y 
los abundantísimos encuentros 
con PNJs, y la vista cenital para 
los combates. 

Unos combates que tomo era 
de esperar, serán uno de los pi* 
lares fundamentales del juego y 
una de sus características más 
destacadas. Si lo deseas, podrás 
enfrentarte a ellos en tiempo 
real, en batafias frenéticas reple- 
tas de acción y, todo sea dicho, 
algo caóticas, porque la verdad 
es que con cuatro personajes 
en tu grupo a ios que controlar 
y un montón potencial de ene- 
migos enfrente to más sensato 
será optar por una aproximación 
más táctica y pausar la acción, 
algo que el juego te permitirá 
hacer siempre que lo desees, 
para estudiar detalladamente la 
situación y poder aprovechar ai 
máximo todos ios poderes ►► 


¿ERES UN LÍBER ? 
¡DEMUESTRALO! 

O COMPAÑEROS DE ARMAS, En «Dragón 
Ages podrás controlar un grupo de hasta 
cuatro personajes, el tuyo propio y otros 
tres más que podrás elegir y cambiar a lo 
largo déla aventura 

O BE SU PADRE í BE SU MADRE, Cada 
uno de elios tendrá su propia personali- 
dad e mcnnaciones. los habrá honrados, 
egoístas, belicosos... y todos actuarán de 
forma coherente con sus principios, 

D TRÁTALOS BíEJi Lo mejor del caso 
es que cada uno de dios tendrá im opi- 
nión sobre ti (que podrás consultar en un 
contador) y que determinará !i forma y la 
lealtad con las que te obedecerán. 






UN MUNDO 
DE SOMBRAS 

O FAMTASÍA OSCURA. Una de las ven- "^Éj 
\ jjss de diseñar tu propio u n i verso, en vez ■ 
de utilizar una licencia como la de D&D, f 
es que puedes darle un tono tan oscuro y í 
adulto como te dé la gana. 

O NI BUENOS NI MALOS, En «Dragón Age» no 
habrá actos llenos" o "matos”, sim decisio- 
nes que tendrán consecuencias y que siem- ) 
pie implicarán hacer algún tipo de sacrificio. | 
Noseri ya teki decimos, un juego de niños, i 


a COMPAÑEROS OE VIAJE. A lo largo efe la aventura encontrarás 
montañés de personajes dispuestos a seguir tus pasos. 
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mientas de creación de conteni- 
dos que vendrán incluidas con el 
juego. Unos editores tan comple- 
tos, vamos, que son los mismos 
que están utilizando en Bioware 
para desarrollarlo. Y es que aun- 
que, desgraciadamente, eí juego 
no contará con un modo muííi- 
jugador, la presencia de estas 
herramientas garantiza -como 
sucedió, por ejemplo, con «Ne- 
vemínter Nigtits» y sus célebres 
«Aurora Toolsw- que ta Red va 
a rebosar de módulos y escena- 
rios descargabas creados tanto 
por aficionados de todo el mun- 
do como por los propios respon- 
sables de BioWare, que ya han 


anunciado que se volcarán con 
la comunidad onfine de «Dragón 
Age» y lanzarán periódicamente 
montones de nuevos contenidos 
descargadles, tanto gratuitos 
como de pago. 

Es pronto, en cualquier caso, 
para echar las campanas al vue- 
lo, sobre todo porque la obse- 
sión de BioWare de que el juego 
esté perfecto en el momento de 
su lanzamiento ha hecho que 
éste no tenga todavía una fecha 
exacta de aparición, pero desde 
luego no parece muy arriesgado 
afirmar que si lo tuyo es el Rol, 
la fantasía heroica o no estás 
dispuesto a pasar por alto una 
aventura que promete alcan- 
zar dimensiones épicas, tienes 
motivos para esperar con impa- 
ciencia la aparición de «Dragón 
Age», Nosotros, te lo asegura- 
mos, estamos muertos de ganas 
de que llegue. ¿Y tú? ■ JP.V. 


r* Con el juego se incluirán las mismas . j 
: herramientas de edición que están ¿ 
7 siendo usadas para crear el juego 


Añádele a esto unas anima- 
les enormemente realistas, 
tos combates frenéticos y 
MiUnuados, con enemigos 
i dimensiones gigantescas 
hechizos alucinantes, y una 
inda sonora sobrecogedora, 
resultado tiene que ser, sin 
tcho margen de error, uno de 
> juegos más impresionantes 
t los últimos o, mejor dicho, 
i los próximos meses. 


ÁZTELG Tí) MISMDí 

tro aspecto, por último, que 
.tamos seguros que dará mu- 
ía que hablar en «Dragón Age» 
fán las completísimas berra* 


TOBO UN MUNDO A TUS PIES 


O VARIEDAD TOTAL Una de las características más destacadas 
de tDragon Age» será la enorme dimensión del mundo (fe juego, 
así como ía abrumadora variedad de los escenarios disponibles: 
cuevas, ciudades, aldeas, bosques, desiertos^ 

B REALISMO ASOMBROSO. A la variedad se unirá, además, la cali- 
dad, y es que cada uno de los escenarios estará modelado con todo 
lujo de detalles y con un realismo que te defará con la boca abierta. 


- 




riOS REYES DEL BOL! 


O MAESTROS ENTRE MAESTROS, No creemos que haya muchas 
compañías en el mundo con un historial tan intachable de éxitos 
como el de BmWart. Pw eso, si a la oporturádad de probar cDragon 
Age» se fe une la de charlar con et mismísimo Ray Murika. cofunda- 
dordd estudio, ¿quién podría nsisbise? Nosotros no, desde luego. 
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us mires 


2 Unirá estrategia por 
turnos con batallas 
espectaculares en 
tiempo real 
2 Manejarás una de 
las doce potencias 
más fuertes del siglo 
XVIII para cambiar la 
Historia a tu antojo. 

2 Presentará con total 
fidelidad personajes, 
situaciones, hechos y 
tácticas reales. 


2 Su profundidad 
táctica y estratégica 
estará al alcance de 
todos con un control 
sencillo y eficaz. 

2 Las batallas del juego, 
terrestres y navales, 
serán espectaculares. 


Vive la Historia en 
primer plano. Una 
recreación histórica 
completísima y de lo 
más emocionante* 


Empire: Total w< 

1 


¡Gánate un Imperio! 


Hasta ahora disfrutabas de las espectaculares batallas masivas de la serie «Total 
War» en las que volaban los espadazos y los flechazos, pero» ¿y si le añades un 
montón de cañones. armas de fuego y flotas de decenas de barcos en combate? 


A llá van unos cuantos 
hechos indiscutibles: 
la mejor paella está 
en Valencia* Si quie- 
res una buena faba- 
da, pásate por Asturias. El buen 
cocido tiene que ser madrileño 
y el cava catalán, no hay más 
cáscaras. ¿Y las batallas histó- 
ricas más brutales, masivas y 
emocionantes? Amigo, esas [as 
encuentras en la serie «Total War» 
desde hace años. Con una fórmu- 
la infalible -paséate por un mapa 


estratégico conquistando territo- 
nos y cambia con cada combate 
a un campo de batalla en el que 
enfrentarás tus tácticas y tropas 
a la furia de miles de enemigos’ 
la sene lia visitado las épocas 
históricas más apasionantes: 
Edad Media, Antigua Roma, Ja- 
pón feudal... ¿Falta alguna? iSÍJ 
Brenveníco al siglo XVUL 


que en «Empire: Total War» vivirás 
la estrategia más completa: eco- 
nómica, política y bélica. Pasarás 
de la diplomacia, el espionaje y 
[a alta política a llenarte de barro 
y sangre en el campo de batalla 
moviendo a tus tropas en tiempo 


real, Vibrarás recreando uno 
los siglos más emocionantes \ 
la historia, el siglo XV11I, reple 
de exploración, descubrírseme 
rutas comerciales entre confine 
tes, guerras de independencia 
hasta revoluciones sociales, s 


eco 


LA ERA DE LOS IMPERIOS 
¿Nuevo en la serie? Ahhhfohhh*,. 
has venido al lugar indicada por^ 


par tierra y por mar contra las mayares 
patencias mundiales del siglo XVIII 
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Uniformen armas, tácticas... la 
historia cobrará vida con la máxima 
fidelidad en «Empine: Total War». 


tmpBmi bíory 

£staüa> entre Las potencias 
arpeas crei siglo XIX y también 
csn combates navales. 


'Médíéirhl 2 

. Idéntica fónnuk estrategia, 
gestión y las batallas masivas más 
emocionantes y espectaculares. 


La incorporación a los ejércitos 
de fas armas de fuego te obligará a 
pensar en nuevas tácticas militares. 


«Empire: Total War» se sitúa en 
una época de lo más emocionante: 
ia Era de los Imperios, siglo XVII I. 


visamos de unas batallas en las 
je te pólvora de los nfles, caño- 
^ y barcos elevaba brutalmente 
eficacia rrartaf de ios ejércitos. 
¡¿Empine: Total War» te hará 
spirar intensamente esos anos 
in una recreación de la llamada 
a de tos Imperios que incluirá 
do k) necesario para que te 
trezca que has VíVEdo, luchado 
tal vez muerto en esa época, 
3 ras tus primeros pasos desde 
ano 1700 -o 1775, si te acoges 
la campaña introductoria "Road 


lo Independence". que recrea la 
lucha norteamericana por la in- 
dependencia- y a partir de ahí 
la historia estará en tus manos. 
Verás pasar ante tus Ojos perso- 
najes, batallas, lugares y situa- 
ciones históricas pero serán tus 
decisiones las que escriban la 
historia, para bien o para mal. 

AQlií HABRÁ PARA TODOS 
¿Nuevo en la serie? [Menuda 
le espera! Te vamos a contar ai 
detalle lo que te vas a encontrar 


en el ¡usgo. Ah, 

¿Que tú ya eres un ge- H 
raeraí experimentado y vi 
te mue res de ganm de sa- 
ber qué tiene de nuevo 
respecto a las entre- 'J- - 

gas anteriores? Irán- i 

éM 

siéntate un momento 
y espera, que ahora mismo esta- 
mos contigo. G mejor aún. aten- 
ded unos y oíros porque tEmpire: 
IbtaJ War» estará destnado para 
todo el munda novatos y vetera- 


nos, amantes de fa estrategia en 
tiempo real o por tumos... asi 
l de completa resulte te fórmula. 
f especialidad de te casa. 

La oferta se iniciará con un 
menú de lo más apetecible: te- 
tonales para los dos tipos de ba- 
tallas en tiempo real -terrestres 
y marítimas-, la campana intro- 
ductoria antes mencionada com- 
puesta por tres episodios en lea 
que controlarás las trece colonias 
americanas e irás conociendo los 
entresijos del juego, escena- ► 
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■'< TURISMO HISTÓRICO. 

Catedrales, palacios, par 
lamentos., todas fas edi- 
ficaciones y tugares em- 
blemáticos de la época 
cuidarán las carácter ístí- 
cas y estilos arquitectóni- 
cos, aEmpire: Total Warw 
te proporcionará, además 
de la diversión, un com- 
pleto paseo por la histo- 
ria de hace tres siglos. 


mam sa» 

-1,R5C?EA5!ÓÍ3FíEL 

Todo encíEmpire: Total 
Wani estará representado 
con un grado de detalle y 
verosimilitud elevadfsimo. 
Para ios barcos de l juego, 
por ejemplo, The Creative 
ñssembly ha utilizado pía- 
nos históricos reales, aun- 
que tú podrás modificar 
y desarrollar otros barcos 
mej ores en tus pa rtidas. 


El realismo y cuidado his- 
tórico extremo se tras- 
ladará también a las tro- 
pas, cubriendo sus uni- 
formes y equipamiento 
j pero también las forma- 
ciones, tácticas y técní- 
: m cas de combate que cada 
ejército ha utítod o en 
las bata lias del siglo XVílJ, 
la Era de los Imperios, 


El Increíble zoom del juego te 
permitirá disfrutar de una vista 
detalladísima de la acción de ja batalla. 






►► ríos individuales de distintos 
tipos y ta Gran Campana, además 
de un modo muítijugador que se 
está ultimando y que incluirá una 
opción de juego cooperativo. Todo 
un abanico de posibilidades para 
manejar cualquiera de las doce 
potencias jupbles e interacíuar 
con decenas de países de Euro- 
pa, América y Asia para crear, 
gestiona ry expandir tu imperio. 

EL MAPA DE CAMPAÑA 

Aquí es donde empezarás a crear 
y hacer crecer los cimientos de tu 
potencia. En un mapa destinado 
a gestionar tus decisiones políti- 
cas. económicas, diplomáticas... 
repleto de posibilidades pero can 
una claridad en su interfaz y una 
simplificación de los procesos 


más engorrosos que te resultará 
fácil y rápido casi desde el primer 
minuto de juego. Tareas como la 
obtención y control de recursos, 
el desarrollo de distintas tecno- 
logias, la gestión de impuestos o 
el reclutamiento de tropas serán 
cuestión de segundos y pocos 
clics de ratón. Completo, sí, pero 
no confuso, difícil o cansino. ¿Se 
trata de que te diviertas! 

Pero que nadie se asuste, pese 
a la facilidad de uso, <Empire: 
Total War» vendrá más completo 


que nunca en todas sus facetas 
no es que vayan a faltar opcior 
en esta fase de estrategia por n 
nos. De hecho, cualquier vete 
no estará encantado de descu: 
mil detalles que desconocía, ur 
pequeños pero enriquecedore 
otros tan jugosos como el huí 
sistema de prestigio, con el q 
se valorará cada potencia 
base a su economía, temtom 
recursos, tecnologías, ejército 
servirá como una condición 
victoria más y para situar tu 


nunca pero con el sistema de control más 
sencillo , claro y eficaz de toda la serie 


0 LOS AVANCES DE LOS JUEGOS OE PC MAS ESPERAOOS 


y otros efectos, como el humo, 
afectarán a tus tropas en la batalla 
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T ¿Sabías que- 

.personajes históricos tanto militares corao políticos esfaran 
reorEsentarios con sus propios perfi/os hasacios an hedí 



— tzZB-BlBtBO EL CATOLÍCfSívIQ. Con un pasado repleto de 
gloria, descubrimientos y conquistas, la España de «Empím: To- 
ta) Wani se encuentra en una verdadera encrucijada, un momen- 
to crucial que puede definir el futuro de una de las potencias mis 
poderosas del momento. La Iglesia Católica y sus enfrentamien- 
tos con los protestantes jugarán un papel importante dada su 
estrechísima e influyente relación con ía Corona española. 


S CAELOS !í "EL HECHIZADO" es el último de los Habskirgo y 
quien ocupa ahora el trono, pero su precario estado de salud y 
su incapacidad para dejar descendencia puede ser otro proble- 
ma para España. Una situación delicada pero apasionante que a 
buen seguro será un reto atractivo para muchos estrategas. 






rio en cualquier ránking y así 
mpararlo con otros rivales, 

,HÜRA DE LA BATALLA 

iro hemos venido a luchar y 
sólo a hacer politiqueo! X ch¡- 
, has venido a! lugar indicado, 
mpire: Total War» anuncia que, 
ando te traslades al campo de 
talla para mover tus tropas en 
y en tiempo real, tendrás las 
rallas más bmtales y especta- 
ares que pueda vivir general 
uno. Arrojemos algunos datos 
ra apoyar su promesa; d espíe - 
ras en campos enormes con 
getación, orografía variable 
edificios en los que entrar, cu- 
rte o destruir. Moverás a tus 
idades fácil rápidamente in- 
íso para cambiar formaciones 


y pondrás en juego las tácticas 
de guerra propias de la época 
manejando unidades llenas de 
parámetros de importancia vital 
-experiencia, puntería, velocidad 
de recarga, habilidades espe- 
ciales, alcance, carga, defensa 
o moral- pero, insistimos, todo 
con un control eficaz y asequible, 
utilizando una interfaz que salvo 
pequeños cambios, será común 
a todas las fases del juego, 

The Creative Assembly está rea- 
lizando un gran esfuerzo para que 
entren en combate factores tan 
complejos como la física de los 
proyectiles -¡cada bala o cañona- 
zo con su propia trayectoria!- el 
humo, el fuego o la climatología, 
que afectará a la visibilidad, pun- 
tería o eficacia de las tropas. 


•líri^ÉMáifí 


¡POR FíN ZARPAMOS! 

¿Y qué hay de las batallas nava- 
les. la comidilla de los fans que 
desean confirmar las elevadas 
expectativas sobre esta ¡nove- 
dad? Las hemos visto, las hemos 
jugado y... [alucinarás! Imagínate 
recorrer desde lo alto flotas de 
v fijar tu vista en 
r „,_„ ue uiiu cualquiera para 
escuchar los gritos de los mandos 
a la marinería, ver las descargas 
de decenas de cañones en per- 
fecta sucesión, asistir a violentos 


le darán un giro táctico radical 
incluso para quienes conozcan la 


abordajes y poner 
a prueba las tác- 
ticas navales de 
la época. ¡Así, 
sí que mola vi- á 

vir la Historia! 2 
Arrujd iGju^ ui 

vieja enciclo- 
pedia y prepárate 
para aprender jugando 
en la Era de los Imperios 
porque... íya casi se ha de- 
clarado la guerra de «Em- 
pire: Total War»! ■ 1EJL 






.-i-^íáas.s-SR; 

. i 


£ Será un juego de 
acción donde los 
protagonistas serán 
ios aviones de guerra 
£ La acción se 
desarrollará en 
el universo de 
Tom Clancy. con 
referencias a juegos 
como «Gliost Recon». 

O Podrás manejar más 
de 50 cazas reates, 

£ Contará con ayudas 
para hacerlo apto 
para todo tipo de 
jugadores, 

£ En su campaña 
cooperativa los 
jugadores podrán 
entraren acción en 
cualquier momento. 


PRIMERA IMPRESION 


Aviones para todos. 
La simulación aérea 
más espectacular se 
une a la acción más 
sencilla y accesible. 


«H.A.WX» también fue responsable de 
/a última entrega de «Silent Hunter». 




En un futuro muy,, muy cercano la guerra ya no es cosa de países sino de empresas 
militares privadas | Y si lo dice Tom Clancy, que como futurólogo es bastante mejor 
que Rappel, habrá que creerlo. « HAWX » es un vistazo a ese -inquietante- futuro. 










/v,l 




te este subgénero de "aviones + 
acción" del que series como «. Ace 
Combato son ejemplos perfectos. 
Juegos en los que todo se basa 
en localizar objetivos y fijarlos 
con ayuda de la aviónica y P ihata! 
a soltar el misriazo o a darle gusto 
al gatillo, Eso. mientras esquivas 
los ataques del enemigo o, tam- 
bién r realizas otra tipo de misio- 
nes de apoyo o escolta. 

LA GUERRA DEL FUTURO 

La diferencia entre «HAW.X.» y 
□tros juegos de corte similar, en 
PC o consolas, pasará por varios 


apartados en los que la mano t 
señor Clancy se deja sentir. J 
de ellos, y de los más importé 
tes. será e! realismo, que afecto 
desde el guión —¡que lo habráf- 
la recreación de los escenarios 
ccHAW.X.» situará su accí 
en un momento bastante cerc 
no -de aquí a unos diez años 
el futuro- en que los ejércitos 
casi todo el mundo dependen 
contratistas militares privados 
PMC. Estos PjvIC se encargan, f 
sustanciosas sumas de dinero, 
diseñar y llevara cabo trabajos 
guerra, confortes las de la ley, 


C uando se habla de jue- 
gos de aviones, por lo 
general, lo más normal 
es que se asocie la de- 
nominación a los simu- 
ladores, pero el nuevo juego del 
universo Tom Clancy anticipa su 
llegada con una idea muy diferen- 
te donde ia acción será la prota- 
gonista absoluta y los ti ros, "misi- 
lazos 1 ' y acrobacias aéreas harán 
de «H.A.W.X,», como sus mismos 
responsables reconocen, más un 
juego de acción en el aíre que otra 
cosa. Así que súbete a la carlin- 


ga porque aquí no vas a tener ni 
que despegar... lia acción dará co- 
mienzo en el aire! 


¡A TIRO LIMPIO] 

Si hubiera que comparar lo que 
va a ser íH.A.WXb con algún otro 
juego de aviones habría que mi 
rar bastante atrás, hacia juegos 
como «Combat Flight Simulator» 
o... ¡hacia las consolas! Sí. por- 
que ya te decimos que si por lo 
general en PC lo de aviones y si- 
mulación es como uña y carne, 
va todo junto, en consolas exis- 


de más de SO aviones de guerra, en 
un juega enfocado a la acción aérea 


©Género: Acción 

© Estudios/Compañía: 

Ubisoft Bucarest 

© Distribuidor: Ubisoft 
© Idioma: Castellano 

© Fecha prevista: 

Febrero 2009 

© hawjgiime.es. ubi. co-m 
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La impresionante recreación de 
algunas ciudades reales de toco eJ 
mundo te dejará con la boca abierta, 


QlScgaaSBIS 



Aviones de combate de todas i Combates en el aire aunque 
las épocas en un juego orle ntadb con opciones tfe juego más 

hacia la acción. como «H AWX0. encaminadas a la simulación. 





r*SI, ©' Cfl;CA6Q,,V ■ íJKICO, V . La re- 

creación casi milimétrica de algunas ciudades reates de todo 
et mundo será tmo de sus apartados -en (o que a gráficos se 
refiere- más impactantes. Más de 15 ciudades, como las men- 
cionadas, se verán reflejadas en «HA.WXíí de un modo tan 
espectacular como los combates que verás sobre ellas. 


drá encontrarle el puntlto a eso 
de pilotar un caza para eliminar 
objetivos terrestres que están ha- 
ciendo la púnela a ese grupo de 
Ghost Recon que te pide apoyo 
aéreo -otra marca de Tom Clan- 
cy, creando sinergias entre sus 
universos-, a to de batirte en et 
aíre en plan "dogíighf o a escol- 
tar a un transporte aéreo, 

COtí O SIN AYUDA 

Y tal es la preocupación de los 
creadores de eHAWX» por hacer 
asequible el juego a todo el mun- 


do que contará con un sistema de 
ayuda inteligente que podrás acti- 
var o desactivar en cualquier ins- 
tante para centrarte únicamente 
en esquivar apuntary disparar o 
darle un empujoncito -pero sua- 
ve, ¿eh?- a la simulación. 0 sea, 
que si estabas buscando un jue- 
go de acción realmente diferente 
y querías huir de la primera per- 
sona y las pistolas, «H AWX* pa- 
rece que se está convirtiendo en 
una alternativa de lo más 
interesante, ¿Te pones 
el casco? m FJLL 


r 




siquier parte del mundo. Indú- 
ceme verás en «HA.WX», so- 
! ciudades reales perfectamen- 
ecreadas en todos sus detalles 
dilidos emblemáticos, 

TELA ALTO 

emás de en los escenarios y en 
entorno geopofitico más que 
calofriarte. por lo plausible. 
AWX» pondrá toda la carne 
el asador en el realismo de los 
•délos de los aviones y en laju- 
3iíidad Todo el mundo, hasta 
^ue odias los simuladores, po- 
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e A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

i Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco ; aquí te lo contamos todo . 


Así somos 

■SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 

Mg podemos evitado, a la mínima 
ios ponemos a lugar. los juegos 
:^ra PC nos apasionan! Les he- 
res dedscado tantas horas que*, 
hasta nos atrevemos a valorados! 

■5010 ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN RNAL DE CADA JUEGO. 

Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
‘gold'-una versión final pero sin 
producir det juego* 

Con estas versiones, puede que 
ro sea positile valorar aspectos 
como el modo multijugador, Si es 
asi te fo explicaremos, pero no te 
diremos que 'está muy Píen". 

■CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 

Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno, ¿Tú no lo 
narras? Así nos aseguramos de 
que 'el culpable' que analiza ei 
uegosabe de lo que habla. 

□CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA a FINAL. 

í si no es posible -jhombre, no 
somos máquinas!- se |uega las 
ñoras necesarias para que se pue- 
Jan valorar bien todas y cada una 
je sus caracterice as. 

■PROBAMOS TOOOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 

ís el mejor método que se nos 
Kurre para verificar cualquier 
neo mpatib úiúaú. Así podemos 
ecomendarte ei equipo que nece- 
;itss para disfrutar de cada juego. 
Y no importa lo que diga la caja! 

BlA PUNTUACION SE AJUSTA 
%i SISTEMA DE MICROMAN1A 

f no a nmgún otra. Ponemos las 
lumuaciones después de haber- 
íos hecho mil preguntas, inten- 
ando ser lo más objetivos posible, 
.as puntuaciones son sólo una 
opresión de rastra opinión, pero 
ísperamos que te ayuden. 



Al detalle 


En Micro-mama pretendemos darte la información más completa y exacta sobre tos juegos que aparecen en ei mercada 
Por ello incluimos en ¡as análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos te contenidos de cada titula 


Urcterenda 
O qae k consfen por 

MsrOurvirej tí ntiurflo 
dpírertí q* su téseo s. é qx 
¡prax en odi cafcrrta 
U noli íraf eu&sb no 

dcptnága fe ga esepanrrry, 
judo pet ptída cm é tíhAi fe 
iTVrrnffl, *J iv Cjrtvi 

un tofig&n ¡fe Ú eitas upcctes 
il íínéos íüíúqí 


Infoinama 

Un re^iídlcs mínimos por 
ti bfcrkairie.31 efe bife. 
mlorin^cUn complenwrípHl 
tía precio, ko&anát oblKatiór 
fe PfGl y pjeru *tb, 
otos tosas. Énaxítpaite tamtwéfl 
Mfonnaciáfi; actrca fe ¡as, 
ton tullidos dd juego, no ei (pilcada 
wceSiirbrntrrte efl la caja fe| 
rni&mo: opciones do [lugo, ffe 
personajes, conMldn artife. ote. 
Te cerníamos et equipo srtirc b| 
que « lia probado d juego y uta 
rccttiieiidxidfl de hanhore. 
ríiUitíb por UkiQíiUfKL qw: na 
Evi de cojnckfii rece^itBncftte 
canta del ■bt^scaJite- 



AJtsmatlvfes 

Si U gusto un ¿¿Fwfo peto na le catteme U uíeiü cttwiaü dfcl ¡uqíj analizado. 
Mfciíari&Oía te sitien? un par fetjLftKaflEnutíwH, fita nxornífíidJL'iai no implica 
n=£samménle. Que sean jtKgs irajacs o peonn fjve tí osnenlik, Tin sólo Mr trata 
fe lís posibifed de efeende ferrizo del itiíyno |tréía. EncantraráitimWnri n^ato 
en que a convidó * b pynlüaDÓnqisé obtura jai w ikSéJS amp ti irtatrobfa. 


Nuestra opinión 
La mfa rariflit que in *f*e? ef juego. siempre iegun 
nueslrt Qfkáén, Os fesaibiffiGs fcs qur ñas parece 
fa mejor y to peor * latoíanES también Lfia seré dft 
caj^rieíESfccis fijas, asi car» é mosto tndmdual 
y el etüJI ¡pjpíkií {ú etsii! per 


Así puntuamos 


En Micromania procuramos tenerío todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 

Con ía ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. 


0-29 


► LO PEOR Ni lo rnifes. Es más, íío 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo ‘juego’ es 
un contrasentido. Quizá como posa vasos saques 
rendimiento al disco. Sí podemos, ni io publicamos. 


Mflpp BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
I una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de Ututos 
eceíentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 


% 


JUEGO Da MES 
Eí más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en La revísta, quedará 
claramente identificado como el 


que la redacción de Micromania 
considera eí mejor del mes. 


MALO Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea rid todo lamentable, 

ACEPTABLE juegos que van desde 
los que sólo son regulares a tos 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


MUY BUENO, Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
gsiialidades. En todo casa merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


90-100 


► OBRA MAESTRA Si consiguen una 
nota asi. será por qye en todos sus 
aspectos se encuentren razando la 
perfección. Bueno. íoduso pueden ser perfectos.,, si 
llegan al 100, La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán to mejor m su género. 



JUEGO 

RECOMENDADO 
S ves este sello, 
es que se trata de 
uno de tos juegos que más nos 
ha gustado en La redacción- Su 
originaüdait cafidad tnnovadán 
o cantidad de mejoras pueden 
tentamos a poner este sella pero 
sólo lo llevara si además resurta 
que es un juego muy divertida 
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© A EXAMEN r 


reuie 


"Ven a Estados t/nidos", te dijeron, "podrás conseguir un buen trabajo, tener una casa, echarte novia 
y comprar un estupendo coche". Pero b que nadie te dijo es que acabarías robando a /a mafia, 
eliminando pandilleros y escapando de la policía . ¡Hay que ver cómo ha resultado el sueño american 


H<¡1 
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FICHA TEMÍA 

Género: Acción 
iáarn¿ Castellano (lentos) ingfe (voces) 
Estiííi.^Compiriu Rocksfcw Motín/ Rockstar 
Gimes Destruidor Tate Twó ff* de OYDs: 2 

Lan ¿amiento X$ disponible PVP 4955 £ 
v<tb: * wKgrandtJte fta u to ve/^ega com Buen 
diserto, mucha mío y descargas de toda tipo. 


■ ¿0 QUE VAS k mONTRAft 

► Distritos do te ciudad: 5 

► Lugares de interés: 40 

► Tipos de armas: 15 

► Comercios: Unos 20 

► Editor: Si de vídeos 

► Muitiju-zdar: 

Sí (hasta 22 jugadores ) 

► Modos muStijugadon 15 


MAHAUIAOQCN 

► CPU: AMO Athlon 84 3800+, 
Intel Core 2 Dijo 2,4 GHz 

► RAM: 2 GB, 3 GB 

► Tarjeta 30: 

Geforce 3500 GT 5Í2 MB 

► Conexión: ADSL 


■ 10 QUE HAT DÜE TBiEE 

► CPU: Intel Cote Ds^UGHi 
oAthlon 64 X2 3000+ 

► RAM: U G8 

► Espado en disco: 15 GB 

► Tarjeta 30: Gefdrce 7900 
ó ATI X1900 256 MB 

► Conexión: Banda ancha 


■ WüiQMAHtA BEHÍlálENBA 

► CPU: Inter Core 2 Dúo 3 GHr 
o Athlon 64X2 6000+ 

► RAM: 3GB 

► Espacio en disco: 16 GB 

► Tarjeta 3D: Gefcrce 9800 GIX 
ó Raleón 3870 HÜ. 512 M@ 

► Conexión: Banda ancha 







0 juega está plagado de actividades secundarias para divertirte en tus 
es Sbres y desmtoikarte enlre misión y misioti. como jupr al billar- 


Las misiones que te asignan para avanzar en La historia son muy variadas 
ocluyen desde acompañar a alguien hasta competir en salvajes carreras. 


a Bienvenido a América, La tierra de ta libertad y Las oportunidades te espera para que des rienda suelta a todo tu 
potencial mañoso: roba, pelea, extorsiona, hazte un nombre y, lo más importante, juega como te dé La real gana. 


Aunque es menos salvaje que los anteriores, aún hay bastante violencia y 
guaje duro como para dosificarlo para mayores de dieciocho años. 


L a espera se ha hecho in- 
terminable. pero por fin, 
tras meses de triunfar en 
el mundo de las conso- 
las, ya está aquí la ver- 
ri para PC de f GTA IV» y, como 
iría esperar, viene cargada con 
las las características q ue han 
:ho famosa a la saga: tiroteos, 
■sediciones, un buen argumen- 
k por supuesto, una gran liber- 


tad de acción que te permite ha- 
cer casi todo lo que te dé la gana 
disfrutando de un escenario más 
grande y vivo que nunca. ¿Estás 
ya preparado para convertirte en 
el rey absoluto de las calles? 

DESDE RUSIA CON AMOR 

El juego te pone en la piel de Ni to 
Beíic, un inmigrante serbio que de- 
cide viajar a Estados Unidos para 


La referencia 


67 A San Andreas 

.i Retoña básica s pareada acabamos de 
«epí a un 5 dudad y hay que alcanzar la gte- 
ú aytónda a tes peces gordos de la mafia 
a ítetad de ratón es ato en ambos, aunque tn fGTA Wx es aún mayor, 

9 mü&qupds? no unte en «San Anditni* mientras que en ríJTA IV» & es 
mapartaéo 31 que se ha querido dar fe*cvanaa 


A La libertad de acción en el juego es total. ¿Necesitas un coche patrulla 
para una misión? Llama ai 911. pide que envíen uno y cuando llegue, róbalo 


escapar de la miseria qje asóla 
su país y empezar una nueva vida, 
AHi le espera su primo Román, que 
lleva varios años viviendo en suelo 
estadounidense dirige una com- 
pañía de taxis. Al principio Nike 
empezará echando una mano a su 
pomo en La empresa, pero poco a 
poco se pitará la amistad de va- 
rios peces pidos de ía andad que 
te involucrarán en negocies de ma- 
yor enverpdura, algmKe de ellos 
bastante fraudulentos, los encar- 


gos de estos personajes W 
se presentan en forma de « 
un gran número de misio- « 
nes. muy vanadas entre si y 1 
que abarcan desde tas tareas 1 
más sencillas, como llevar a 1 
alguien de un lugar a otro o en- 1 
trepr un paquete, hasta mis©- 1 
nes tan compiladas como pilotar 
helicópteros, robar mercancías, eli- 
minar a grupos mafiosas q involu- 
crarse en persecuciones con la po- 
ticia, íNo te aburres, no! ► ► 






A Ayuda a los peces gordos de Liberty City y poco a poco te convertirás en uno de ellos, Pero, para conseguirlo tendrás que 
realizar todo tipo de encargos y muchos de dios te enfrentarán a peligrosos grupos mañosos o a ja propia policía. 


A Según avanzas en la historia dispones de más medios de 
transporte alternativos, como helicópteros y aviones. 


0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 



A Durante las peleas aparece un círculo delante de tu enemigo que te indica los 
niveles de salud que le quedan, IPero vigila también tu propio indicador! 


NAVEGA m LA RED 



Porfío sqrrios otra 
voz una dudod 


El alcalde Ocho a ha ^ -n UAW | 

abierta Ice puentes de 
U ciudad, que fueron 
cerradas como 
precaución 


OTliterrariBta- 



í EJ control de los vehículos es un tanto impreciso si se utiliza el teclado como 
método de control. Pero con un pad o un volante la cosa mejora muchísimo. 



VESTF.Rm 

NE 

TODAY 


El ENTRE LAS ACTIVIDADES que puedes realizar entre misión y 
misión hay una que te mantendrá pe^do a la pantalla: un Internet 
virtual, A través de un Cíbercafé puedes recibir correos electrónicos, 
leer sobre sucesos que hayan ocurrido, comprar tonos para el móvil, 
leer blogs y contactar con hombres y mujeres que buscan pareja, 
Lástima que muchos de estos sitios Web no hayan sido traducidos* 


►► Entre misión y misión tie- 
nes !a oportunidad de disfru- 
tar de todo lo que Liberty 
City tiene para ofrecerte, 
y yate podemos adelan- 
tar que es mucho, mu- 
chísimo. De hecho, es 
en estos momentos 
cuando se despliega 
ta libertad de acción 
casi absoluta del jue- 
go y te quedas con la 
boca abierta. Puedes ha- 
cer lo que quieras: participar 
en carreras, jugar a los dardos 
o al billar, echar una partidita de 
bolos, comer en un restaurante, 
tornar unas copas, asistirá un es- 
pectáculo de cabaret o striptease, 
comprar ropa para mejorar tu as- 
pectofísico, salir con chicos o chi- 
cas y hasta navegar por un Inter- 


net virtual. La lista de acciones 
tan larga que en ningún mome 
tienes la oportunidad de aburr 
o sentir monotonía. 


EN COMPAÑÍA 

Y si, pese a ello, acabas can; 
do de realizar tantas actívldac 
en solitario, también puedes c 
frutar de muchas de estas act 
da des acompañado de hasta 
jugadores en el completo ap, 
lado mu It [jugador que incorpc 
el juego, toda una novedad er 
saga. A través del teléfono me 
de Niko resulta posible partid^ 
en combates death match, reí 
zar encargos para la mafia, rot 
coches, celebrar carreras, juge 
policías y ladrones o incluso ¡u; 
en modo líbre y hacer Jo que m 
te guste. Son un total de íquin 
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Puedes modifica? d aspecto de tu personaje comprando todo tipo de ropa en las tiendas de La dudad, Y. como 
edes imaginar, no faltan estilos, colores y modas para que Niko se luzca por las calles de Liberty City. 



Durante ha actividades ilegales te topas más de una vez con La policía. Y cuando el defíto es grave, no se andan 
ti chiquitas- ¡Hasta pueden llegar a Llamar a tos hdicópteros éd ejército para que te acosen desde eí aire: 



□ LA CIUDAD EN LA QUE SE DESARROLLA EL JUEGO. Lñaerty 
City, está dividida en cinco zonas: Algorajm Brete Dutes, Bohan 
y Aldemey, repartidas por diferentes islas. Todas exhiben una am- 
fcientadán distinta, no sófo por d t^xj de edificaciones sino tam- 
bién por íos fiábanles que viven en ellas, Así. encuentras ayunos 
barrios con edificios de lujo y coches de gama afta y otros repletos 
de pandilleros y vehículos de segunda mano. 

□ CADA UNA DE ESTAS ZONAS imita un distrito de Nueva York y 
muchos edificios y monumentos son fácilmente reconocibles. Por 
ejemplo, Algonquin es una representación de Manhattan y cuenta 
con una Estatua de fa Libertad, que en este caso se llama Estatua 
de la Felicidad, o Brooker es la viva imagen del barrio de Brooklyn. 


*-y Nuestra Opinión 


DOMINA LAS CALLES. Dispara, roba, conduce, elimina 
objetivos ... o/mpfe todas ias misiones que te asignen tus 
conciudadanos g harte con ei control de Uberty City. Y, si 
aún te queda tiempo libre * disfruta del ocio de la ciudad 


El juego te da una libertad de acción 
tan enorme entre las misiones que 
puedes hacer todo fo que te apetezca , 


xios mulbjugador que te pueden 
ier enganchado durante meses. 
ho meses de verdad! 

5PECTACULAR! 

lo esta amplia variedad de ac- 
nés viene acompañada por una 
mlosa tecnología que permite 
lerar vehículos y edificios con 
a calidad gráfica excepcional, 
Fique, eso sí, necesitas un PC de 
ma generación si deseas exhibir 
potencial al máximo sin sufrir 
entooones cuando haya mo- 
as vehículos en pantalla. 


Pero, en resumen, aunque «Granó 
Theft Auto IVi es un juego de ac- 
ción muy exigente con tu equipo, 
a cambio ofrece mucho más que 
nunca en escenarios, en vehículos, 
en el apartado gráfico y de sonido, 

• Mercenarias 2 

Otro juego con libertad de acción 
que permite recorrer una ciudad, 
peio con una IA menos cuidada. 

► MásmLMM 166 ► Nota: 90 


y en el número de desafíos, mayor 
que en cualquier otra entrega de la 
saga. Sigue sin ser adecuado pa ra 
menores de 18 anos, ya que la vio- 
Senda y d lenguaje de michas de 
sus escenas y misiones engen una 
dasificatión REGI muy alta, pero 
si no es tu caso, ¿a qué estás es- 
perando? Disfruta de un extraordi- 
nario juego en el que eí realismo, 
la jugabilidad y la calidad gráfica 
alcanzan fas cotas más altas vis- 
tas en el género. ■ 1IJL 


•SXAUUA ClearSky 

La libertad de acción también 
está en este juego, con un gran 
argumento y ambientacion, 

► MásinlMM 16: ► Nota ?2 


GSifíCOS 

samo 

iUBABiliaAH 

f ZOT7C7» 

■ROBU 

«mr* 


cAUOAB/maa 


E>iO QUE NOS 6USTA 

la libertad de acción es casi absoluta 
y puedes hacer de todo, 
la calidad gráfica de los escenarios y 
modelos es realmente espectacular. 

El multijugador es muy completo. 

E>Lü QU£ HQ MBS GUSTA 


O Para ver su calidad gráfica al máximo 
necesitas un ordenador bestial. 

O El control de los vehículos con teclado. 


+1UEBA 5iN PARAR* Un juega lampista y 
absorbente con una enorme libertad de acción en ei 
que nunca fe aburres y siempre bey abjo que bar er. 




wEznM znnm 

► UNA ÜUDAO [QNCUnmA. Quince modos de juego 
con diferentes tipos de misiones, incluyendo un 
modo libre para vagar por la dudad, ¡Una gozada 1 . 
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capaces de vislumbrar el futuro i, y no sólo por suampo y su ambientación. «Mirrors Erige 
fuegos que van un paso trías allá, se arriesga#, cogen carrerilla y dan un salto al vacio 
lleva a aterrizar en uno de los juegos rnás originales y espectaculares que hayas vi I 


roí VI mil 


0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 
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Género; Acción Aventura "O 

IdÍDiri i. Casteílano (textos y voces) 
EMudio/Coitipai!-: DiCE/Beelfonit Arts 
Dlstribuídüf: EA H° de OVDs: l 
UnpmittTfo; ¥a disponible PVP Rae.; 39.95 € 
W&b: www.inirrar5eiige.com Información, 
vídeos.» interesante pero en i otada a consolas 


■ ¿Ü OUE VAS A ENCONTRAR 

► Modos de juego: 

4 (Historia, carrera, 
contra (telo), marcadores) 

► Número de episodios: 

9 (más tutoría!) 

► Multijugadon No 



'! I 


m ANAUIAQQ EN ■ IB QUE HAY QUE TENER M MICROMANÍA RECOMIENDA 

► CPU: Core 2 Extreme, Core 2 ► CPU: Pentium 4 a 3 GHz ►CPU: Core 2 a 2,6 GHz o equivalente 

E6B5Q, Athlon 64 X2 6ÜGÜ* ►RAM: 1 GB ►RAM: Z GB 

► RAM: 2 GB ► Espado en disco: 8 GB ►Espacio en disco: 8 GB 

► Tarjeta 3D; GeForce 88 DO GTS, ► Tarjeta 3D: 256 MB con ► Tarjeta 3D: 512 MB r GeForce 8800 o 

GeForte GTX 260, Shader Model 3,0 superior (Geforce GTX 260 o supe- 

Rádeon HD 2900 XT ► Conexión: A DSL ( para rior pa ra sopo ríe PhysX ) 

►Conexión: ADSL descargar fantasmas y ►Conexión: ADSL 


marcadores de jugadores) 




.Puedes confiar en Miller? ¿Será capaz un poli de echarte una mano? £1 
sn de «Mirror's Edgei ofrece un planté de secundarios muy interesante. 



U$ llaves de desarme son de lo mejore! lo de las habilidades de Faith. Con 
la limpieza te los quitas de en medio sin necesidad de causar bajas. 



sí es necesario,,, iliquídalos a tiro limpio! Puedes acabarte el juego 
disparar una sola bala, pero como se te pongan muy tontos no te cortes. 


L a impresión que recibes 
tras jugar los pnmeros ni* 
veles de f Mirror s Edgea 
es contradictoria. Por un 
lado te parece una de las 
as más originales del mundo 
i puedes ver en PC. Por otro, 
un ¡ue@o plagado de altiba- 
en ta dificultad. que en nin- 
i caso te parece, precisamente, 
i sino más tei todo lo contra* 


no. Pero es a medida que avanzas 
en sus nueve episodios -sin incluir 
el tutoría! del comienzo- cuando 
todo se va volviendo diáfano, lu- 
minoso y brillante como el mismo 
diseño gráfico del juego, alcan- 
zando cotas de calidad y diver- 
sión incluso más elevadas que las 
azoteas de tos rascacielos donde 
tiene lugar ta acción de «Mirror's 
Edgei, Así. llegas a una conclusión 


La referencia 


Assassin's Creed 

J acaba « pr otagDnistJ en ¿robos aunque 
AuKSi n's Qeed* tiene un componente más 
tuerto da aventura y eiptapúfi, 
j perspectiva ót jeefD de lAssassn's Creed» es «* tercera persona. mj«t- 
3u& óákmfs tdgei se indina por te perspectiva subteuva_ 
js zamns de putjhmttas yai también protagon^ «i ambos fuegos. 




a Acción. vértigo, carreras, saltos, velocidad y una dudad que recorrer, desde el metro y las alcantarillas a lo más 
afio de sus rascacielos. Nunta has visto un juego de acción en primera persona como éste, ÍTe va a dejar sin aliento! 



A ¡Ya está montado el lío! Se han cargado a Pope, un político local y le van a cargar el 
muerto a tu hermana Kate„, ¿Y ahora qué vas a hacer? ¡Pues salvarla, daro! 


¡rreviable: f Mirror 's Erige» es uno 
de les títulos más alucinantes que 
te puedes encontrar para tu PC en 
este comienzo de 2004 

ASESINOS Y RUNNERS 

En m futuro muy cercano ¡as li- 
bertades soc?a!es han desapare- 
cido en una ciudad sin nombre 
y la información libre no existe. 
Soto los r runners\ unos mensa- 
jeros ¡legales, pueden llevar infor- 
mación conndencial de un punto 


de otro a través de las azoteas de 
la audad. Una de ellos, Faith, se 
ve envuelta -¿por azar?- en un 
oscura trama conspírativa en 
la que su hermana Kate, ofi- 
cial de policía, es acusada 
de un asesinato que no ha 
cometido. 

Éste es el punto de parti- 
da de «Mirror's Edge», un 
juego que como no hay 
nada que se le parezca 
es difícil darte una ►► 








A Las persecuciones acabarán en buena parte cuando des con a Pero* ¿qué hace Rcpeburn? ¡Déjame» bastía! Ahora que si se cree que por ser un exluchador profesional va a poder con Failh, 

este misterioso personaje* ¿Quién se esconde tras ía máscara? lleva claro. En lo más alto de la dudad Faüh es quien manda. ¡Que se entere y te dé toda fa información que necesitas! 



O UNA P&l DE OtBUOS ANIMADOS* 0, mejor dicho, una colec- 
ción de cortos. Son las secuencias de introducción a cada uno de 
las capítulos de «Mirmr's Edgea, donde la protagoriisía, Faítfo, se 
ve de una forma diferente -bueno* se ve, simplemente, fo que no 
ocurre en el juego hasta el final- y donde se va desgranando todo el 
meollo de la historia, con sus distintos personajes y situaciones. 



A Ésta es de las poquísimas ocasiones en que tienes que usar un arma. 
Pero, claro, es que tus habilidades atléticas no dan para parar un furgón 


►►referencia que te ayude a 
situarlo* pero podríamos decir- 
te que es como un «Assassirís 
Creed* contemporáneo... ¡en pri- 
mera persona! 

Al principio te cuesta cogerle el 
tranquillo, pero cuando lo haces 
se despliega ante ti toda la exu- 
berancia. esplendor, desafío y 
tremenda jugabilidad de un 
título al que es tan fácil amar 
como odiar: 

¡CORRE FAITH. CORRE! 

«Mfrror's Edgea no te da un se- 
gundo de respiro desde el co- 
mienzo. Tu objetivo en cada mi- 
sión es siempre -con ligeras varia- 
ciones- el mismo: ir de un punto 
a otro de la dudad corriendo por 
las paredes, saltando por fas azo- 
teas y enganchándote a cualquier 


saliente. Y, casi siempre també 
perseguida. Poco a poco te 1 
dando cuenta de que tan imp 
tanle es el instinto como el p 
sar rápidamente, «Mirrors Edj 
te da* en cada pequeño mapa, 
cada misión* a cada segundo, i 
minos alternativos para llega 
fu meta, pero lo hace sin deja 
liempo para mirar alrededor c 
tranquilidad. La adrenalina co 
que se las pela por tus venas 
cada instante, algo a lo que con 
buye la maravillosa banda son 
del juego, los jadeos de Faiih 
sensación de creer que no lle¿ 
a agarrarte a ese saliente per 
pelo o, lo que es muy normal, 
llegar de verdad. O no llegar 
salto a la azotea que quieres 
caerte cuando creías que ya lo 
nías todo hecho o T también n 
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Chúpate esa, polizonte! Aunque hay veces que es más fácil liarte a mamporros, realmente escapar es lo más 
insejabíe, siempre* Busca a tu alrededor, que seguro que existirá siempre una vía de escape segura. 


Ay, que no llegas! Bueno, vale, es necesario practicar bastante para poder manejar con soltura tus habilidades de 
nner". así que si te caes una vez, dos o trescientas, no te apures, que es de lo más normal*. 


Nuestra Opinión 


a ¡Qué vértigo, madre! Sí te dan miedo las alturas, a lo mejor uMirrür's 
Edge» es lo que estabas buscando para superar esa fobia. i Pruébalo y verás! 


O m TE HAS ACABADO EL JUEGO? ¡PUES HAY MÁS! «Mirrort 
Edgeii es un juego que, una vez acabada, aún tiene mucha diversión 
que ofrecerte. Sus otras modalidades de juego. Carrera, Contrarreloj 
y Marcadores, aparte de la principal -Historia-, te proporcionan 
desafíos de habilidad donde el principa! objetivo es superarte a ti 
mismo. Carrera te permite recorrer, uno a uno, los capítulos del jue- 
go pero poniéndote límites de tiempo. Contraríelo j y Marcadores 
te ofrecen desafíos personales o contra los "fantasmas” de oíros 
jupdores, descargados de internet Son un auténtico vicio y sólo 
piensas: "venga, una carrera más, que ahora lo consigo seguro". 


ÍA CIUDAD NO SE ACABA 


■■ la agilidad y los reflejos priman en la 
“ acción, tanto en las acrobacias como 
en el combáis con tus enemigos 


Tiún, ver que te has equivoca- 
da camino y el enemigo se te 
la encima sin remedio. 

LTA, PELEA, HUYE 

larse con el enemigo no es, 
n ayo ría de las veces, un pro 
rna real. Es más peligrosa la 
nsación de agobio que te da 
a presencia hostil que el daño 
e íe puede hacer en realidad, 
se agobio puede bastar para 
i nietas la pala y te la pegues, o 
sonfundas de camino y te veas 
ligado a luchar. ¿Cómo, si no 


tienes armas? Pues desarmando 
al enemigo con llaves estilo judo 
y, si quieres, disparándole con su 
propia arma, aunque está pensa- 
do incluso para acabarlo sin pegar 
un tiro -no es fácil, eso sí-. 


Entonces, ¿no llene nada malo? En 
sí mismo, no, pero sí en la propia 
experiencia de juego que puedas 
tener personalmente. Y es que su 
particular diseño y el desafio que 
plantea lo lleva a bordearen no po- 
cas ocasiones la peligrosa frontera 
de lo frustrante. Por elfo, se disfruta 
realmente a tope en una segunda 
aproximación, volviendo a él una 
vez te lo hayas acabado. Algo tan 
poco habitual corno todo lo demás 
en «Mírror's Edge&, a FJLL 


Q 203 HC 

* F.EA.R. 2 Prn/ecf Origin * Prince of Pers/a 

Juep en primera persona, pero Acrobacias, acción y un principe 
con los Bros -y el terror^ como que parece un atleta profesional, 
p rotagoni sta s. .. Y Al m a, cía ro. como Faíth, pero más fantástico. 

* Más inf. MM 169 ► Mote: 95 ► Más int MM 1GB ► Mota: 96 


¡UN AUTENTIZO SUBÍDONÍ Corre, salta, pelea y derrocha 
adrenalina en un /ueyo de acción como rto has visto otro 
igual Acción vertiginosa por las azoicas de una ciudad 
futurista donde no tienes nr un segundo de respiro. 

CHARCOS 

!7[3[3E'I3G2 

SONIDO 

G'G'GGGnr 

IUBABIUDAD 

gggggw 

DIFICULTAD 

IGGGGGS 

CAUDAD/PREC 10 

nE 7 ! 3 ‘f 3 G« 

► UN MUNDO DIFERÍ: 
acción única sólo se \ 
diversión, pese a ser 



3 


HJL Su dirección artística y su 
r en sup erados por su calidad y 
muy “durito" al comienzo. 
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FIAR, 2 Project Orígiri 

Si echabas de menos a Alma, a la acción más terrorífica y rezabas por una nueva dosis de miedo 
directa a tu PC, tus plegarias han sido escuchadas. Alma ha vuelto y está más furiosa que nunca. Y, j 
además, te da exactamente lo que quieres: más de lo mismo, aún más espectacular. ¿A que mola? 


FICHA lUNtU 

Cintra: fcciím 


Í»fel 8 * 


~ Castellano (textos y voces) 

Estudio /Ge Moootth/Warnei Bros. 

Bfetríbuide: Warner Bros- H* de OVDs: I 
Laruarntento; Federo 2009 PVP Rec,: 4355 € 
Web: pmfatoñpimambwicom Interesante 
y con buenos cuntenéttos, pem tocto en irgíés. 


■ lo m vas a CHtomAñ m analiuüo bn 

► Intervalos: 7 ► CPU: Core 2 E5E50, 

► Misiones: 14 Mtibn 64 XZ 6000+, 

► Numero de armas: 15 (11 tipos Cor i 2 Extreme X680O 

de a rmss. tres tipos de granada ► RAM: 2 G8 

y minas de proximidad) ►Tarjeta 3D: CeForce QTX 260, 

► Mtiltíjupdúr Si GeForce 8S00 GT5. 

► Modos mulbjagador: Rarfecn HÜ 2900 XT 

No aplicaba ► Conexión: ADSL 


■ 10 QUE HAY ÜUE TEME?? B MÍO70MANU ftECOMfEMÍA 

► CFU:P4 2,&GlteAlÍTJon ►CPU: Core 2 

64 3000+ (3200+ Vtste) ► RAM: 2 GB 

► RAM: l GB 05 GB Vista) ►Espacio en disco: 12 GB 

► Espada en disco: 12 GB ►Tarjeta 3D: GeForre 8800, 512 MB 

► Tarjeta 3D: Geforce 6B00 ► Conexión: ADSL 

(Shader 2.0b), 256 M3 

► Conexión: Banda Ancha 
(activación en Steam} 


4€ WiCfiOwxHiA 



¿Te acuerdas de elfos? i Sí, los malditos robots de «FEARn han vuelto! 
oque, todo sea dicho, ahora son algo menos duros que antes. 




Horna ya! Sangre, muertos y tiros. _ ¡y esto es et primer minuto de juego! 
enes maf que en algunas misiones tus compañeros te echarán una mano- 



¿Quién eres? ¿Qué eres? Las visiones del mal te acosarán durante todo el 
ígo. donde espíritus y muertos te las harán pasar canutas, i Avisado estás! 


& fan de Alma, si te 
gusta el cine de terror 
y los buenos juegos de 
acción, apenas tiene 
mérito. Lo de MonoJi- 
cuando se sacó de la manga 
personaje con tanto carisma y 
rsonalidad -pese a ser un espi- 
j. fantasma o lo que demonios 
a- fue todo un hallazgo. V aho- 
con su vuelta, el estudio da en 


el clavo ofreciendo más de lo mis- 
ma pero mejor Aunque, también 
hay que decirlo, si Jo que esta- 
bas buscando es una 'revolución 
EEAJT desde ya te avisamos de 
que ñola vasa encontrar. 

ALMA TE LLAMA 

«EEAR. 2. Proieet Origina des* 
de su primer minuto va al grano. 
Lo primero que aparece ante tus 





la referencia 


Dead Space 


Arí 


U sedán y ej terror son prolagomstos en 
arreos, pero en iF£ AR, 2» entra un comp^ 
netf* sobrenatural en la fusiona. 
li üxidn Mmá es ia base en ambos, sin opciones cíe expktfaaón lüxe. 

El apartado muftlfri p tte tf es inexistente en «Dead Spacsi aunque, en la pfáfr 
i ti m&xs «tán claramente pensados coito erperiencias ndi viduales. 



a La acción, el terror y Aima han vuelto en «Project Origina, con acción de la buena, sustos de los buenos y. 
además, con una ambienüdón impresionante, ¡Ahh y Jos enemigos, como ves. no se andan con chiquitas-. 




a Y, por si todo esto te parece poco, hay criaturas -¿muertas? ¿m otantes? - 
que antes fueron humanas y ahora poseen poderes sobrenaturales. 




’ B terror, la acción y el gore vuelven 
: en un diseño que retoma y amplía la 


■ esencia de <r FEAR»~ y con Alma, claro J. J 


ojos es Alma en una ciudad arra- 
sada hasta sus cimientos. La niña 
se da la vueíta T te invita a seguir- 
la y-, ibam!, de vuelta a ía reali- 
dad. Tu realidad como Michael 
Beckett, miembro de un equipo 
F.EAR. que va con sus compañe- 
ros a buscar a Genevieve Arrstide 
jefaza suprema de A r macha m y. 
at parecer, aquella que más sabe 
sobre el pandemónium que está 
ocurriendo. Es sólo la pr mera vi- 
sión de muchas que te asaltan a 


lo largo del juego y tienen re- 
lación directa con el protago- 
nismo de Beckett. Algo que irá 
adquiriendo sentido a medida 
que avances. 


LA NIÑA DE TUS OJOS 

Hasta aquí, podemos leer 
Como ya sabrás, si viste la 
preview del mes pasado, 
«FIAR. 2i arranca 30 
minutos antes del final 
del juego erigí- ►► 




a ¿Enemigos, dices? ¡De todos los cobres y pelajes! La 
abominación y los espectros son sólo un par de ejemplos. 


a ¡Oh, vaya! Casa se nos olvida pero. sí. además de monstruos, mulantes, fantasmas, espectros y demás ralea sobrenatural, hay 
soldados. Bueno, ya sabes, soldados réplica^ clones, vamos. Sí* parece que en Armacham les gustaba liarla a lo grande. 
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A ¡Mírala! ¿No es hermosa nuestra Alma? En «F.LA.R* 2 » tu querída-odiada 
n emesis se te aparece varias veces. Incluso en un final... sorprendente. 

US VISIONES DEL MAL 


A ¡Madre del amor hermoso! Pero, ¿qué te han hecho, Jankowsky? 
Definitivamente «FLA.R. 2 * no es un fuego para espíritus sensibles, no. 


►►nal. así que puedes imaginarte 
corro acaba tu primera misión,., A 
partir de ahí. <F,EAR. 2» se vuelca 
de forma abrumadora en lo que 
podríamos llamar ■"experiencia 
de acción FIAR.", 0 sea, en po- 
cas palab ras: ambientar ton de 
cine, un nuevo motor gráfico 
que arroja excelentes resulte- 
dos a todo lo largo del juego, 
armas por doquier habilida- 
des como ralentizar el tiempo, 
enemigos de todo tipo 'Sobre- 
naturales, soldados réplica, 
asesinos...- y una agobiante 
sensación de que a cada paso 
que das "algo" va a saltar del 
rincón más inesperado para 
darte un susto gordo, Vámos, 
que vas un poco acó... esto, con 
el miedo en el cuerpo, misión 
tras misión. 


Alma es la esencia de lodo, 
el sentido de que «FIAR. 2i á 
atrás lo contado en las expans 
nes del original para centrarse 
la historia deí primer iFEAI 
sólo que un poquito ampliada 


MÁS Y MÁS «FIAR» 

Siete intervalos y catorce tes 
componen la campaña individí 
de «FEAR 2», Una campaña q 
se disfruta a cada minute aúna 
algún intervalo se hace demas 
do largo y repetitivo -como e 1 
gundo y el cuarto, que son. tur 
sámente, en los que menos va 
Alma-, mientras que otros, cot 
el último. Unten, o el quinto, P 
vocación, se te hacen cortisirr 
porque los sustos y la ambir 
tactor! son brutales -la escu 
Wade es impresionante-. 


□ ¡AY. ESTA MÑA! Tras una aparición más que discreta en las dos 
expansiones dé! original todo vuelve a centrarse en la nina maldita 
en «FEAR 2*. Las visiones deí protagonista y las apariciones de 
Alma marcan el diseño de gran parle del juego, pero con el punte 
débil de que. al final, la historia es prácticamente te misma que ya 
te contaron en «FEAR» y lo nuevo del guión es poco y forzado. 





a Más y más visiones producidas por Alma. V en ellas no sólo eres tú el 
protagonista. Algunas secuencias del fuego son espectaculares* 


¿A LEY BE LA FUERZA 


lira tú por donde* para un aliado con que cuentas en el juego no ta va a dar mucho tiempo a conocerlo en 
íicíones. Según te presentas, llega un Asesino y,., bueno, no es muy agradable lo que le pasa, la verdad* 


O ARPADURAS MECANIZADAS DE ELÍTL Tras un nombre cier- 
tamente rimbombante se esconde una de las más destacadas no- 
vedades de itEEAR 2 % que en esencia es un ^mech* bien grande 
que puedes controlar en momentos puntuales del juego. Sti cadeft* 
cía de disparo, sus misiles y su potencial ofensivo lo convierten* de 
largo, en e! arma más brutal de todo el juego, 

0 EL APORTE ÜE MAYOR VARIEDAD A LA ACCIÓN del juego pare- 
es, en perspectiva, su razón de ser, ya que, como te hemos mendo- 
nado, el guión es lo que más flojea en ííF,£AR. 2b y la inclusión de 
estos brutos mecánicos al final parece algo forzada, con ese único 
objelivo de variar la acción del juego. Eso si durante el rato que tos 
manejas es muy divertido machacar a todo io que se mueva* 


¡ALMA, TE ECHÁBAMOS DE MENOS! Vuelve la temtSka 
mezcla de acción , f error y gore con uno de los enemigos 
más carísmát/cús deí género y con una espeluznante 
a minen fanón que es, sin duda , su punto fuerte* 


}üt se te cruzan unas soldados por medio? Pues a meterles liras. ¿Que son muchos a la vez? Pues usa lo que 
a tu alrededor. En las misiones del metro dispara a las cajas eléctricas y ya verás qué risa,.. 


Nuestra Opinión 


■ Una ambientación impresionante y 
una constante sensación de ansiedad 
te acompañan durante todo el juego 


campaña de «FIAR, 2 », por 
}, no siempre ofrece un equi- 
> perfecto entre acción pura 
ibientación de terror, pero va 
pensando la balanza bastan- 
sn. Quizá loque más "canta" 
ia de las grandes novedades: 
io de medís, o Armaduras 
lite Mecanizadas que f aun- 
espectaculares, tienen una 
enda un tanto forzada en el 
i Y es que mientras que la ex- 
istía de juego en sí, la acción, 
a dado gráfico y sonoro, etc. 
¡en sacian ales, ta vertiente del 


guión es bastante más fio jila. Sí, te 
cuentan secretos de Armacham y 
de Alma pero, en la práctica, nada 
que ya no supieras o intuyeras por 
kREARj, Como juego de acción, 
y como juego ííFEAR esta se- 



• Cifre Barkers Jericho 


Terror, acción y gore a partes 
iguales, con i a posibilidad de 
manejar varias personajes. 

► Másirrf MMfS; ► Ncjíd: 95 


gunda parte es total: más y me- 
jor* y a lo bestia. Quizá se hace 
bastante fácil -el primer juego 
era más panetero-, tiene fallos 
como no dejarte grabar y usa 
sólo puntos de control, aunque 
bien distribuidos. Le falta quizá 
un puotíto de genialidad* pero es 
impresionante y te pone los pelos 
de punta. Imprescindible si fe gustó 
flEEAFU, Y del multijugador -que 
no estaba fisto aún- hablaremos 
más adelante, m FÜ.L 


* ieft 4 Dea d 

La prueba de que disfrutar de fe 
acción por fe acción no está reñi- 
do con el terror, i Y sin guión! 

► Más inf. MM 169 ► Mota; 90 
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DIFICULTAD 
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CAIIUAD/PRECIÜ 

ESSEZÍ3B 


m LOQUE NOS GUSTA 


1 La acción con e! inconfundible estilo 
fEEARj: tiros, suatos y tiempo bala, 
Los nuevos enemigos sobrenaturales. 
Alma, claro. i$us constantes apando- 
nes te ponen los pelos de puntal 

ts>10 QUE m NOS GUSTA 




O Lo largo y repetitivo de algunas fases, 
O El guión apenas ofrece novedades 
reales sobre lo ya narrado en «FEAR». 


CEU 




► AIMA HA VUELTO. ¡ES GENIAL! Una ambientación, 
brutal más acción a fe «FEAH» y un guión algo flojo 
pero que te da justo fe que buscas: ¡tiros y sustos! 




► NO DÍSPONÍBlf ÍN LA VEflSÍÜN ANALIZADA. Habrá 
que esperar a que fe versión Fmaí del juega esté fisto 
para ana /fzar fes opciones mu/ti/ugador. 
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mío QUE HAY OUErENEfl 


mío QUE VAS A ENCONTRAH 

► Ambie ntación: 

Segunda Guerra Mundial 
(Frente del Este y el Pacifico) 

► Bandos controlables: 2 
(norteamericanos y rusos) 

► Multijugador: Sí. 2 a 32 jugado- 
res en 9 modos. 4 en cooperati- 


► CPU: Intel Core 2 Ouo 22 GH¿ 
o Athlon 64 X2 4400* 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 8 GB 

► Tarjeta 3D: Con 512 MB. compati- 
bles con DirectXIO (GcForce 880C 
GTX o ATI HD4800) 

► Conexión: ADSL 


► CPU: Pentium 4 3 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 512 MB (Windows 
XP) y 1 GB (Windows Vísta) 

► Espacio en disco: 8 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce 6600 
GT 0 ATII 6 OOXT 256 MB 

► Conexión: ADSL 


► CPU: AMD Athlon 64 3800+ 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 3D: 

GeForce 8500 GT 512 MB 

► Conexión: ADSL 


vo. (red local c Internet) 


[MENTO 


reuieui 


i Acción con todos los 


FICHA TECNICA PEGI (T¡) 1Q 

Ge; : Acción ^ 10 

Idincr Castellano (textos y voces) 
Estudio/Compañn Treyarch/Activision 
Distribuidor: Activlslon N° ck QVDs: 1 
Laniamisnl-: Vi disponible PVP Rec.: 59,95 € 
www.caB0khity.cxHt/C0DWW Con noticias, 
descargas y un toro en Castellano 


SO • MANIA 





En algún lupr en te frontera de la Madre Rusia estos incautos soldados de 
tertimacht se han dejado una ametralladora. Esta es la tuya* camarada. 


a <Catt of Duty: World al War> es aeeton bélica total, espectacülar y emocionante. Vire -a «es capaz- tas bataflas 
más criticas de la Segunde Guerra Mundial en primera persona. El enemigo está dispuesto a todo antes de rendirse. 


Los Japoneses son expertos las emboscadas. En mitad de la selva surgen 
pentmamente de entre la maleza y se lanzan sobre tí gritando iba rizal! 


Cuando oigas las cadenas de un tanque, ¡a cubierto! Debe haber por ahí a □ arsenal incluye ametraladoras, rifles de toda dase. 

ti un bazuka pera, ¿serás capaz de acercarte to suficiente para disparar? lanzallamas-. V todo lo que abandone el enemigo. 


L a última vez que acudimos 
a Ta llamada del deber" 
-tees cosa de un año- fue 
para luchar en campos de 
batalla que, a m siendo de 
Tícitv» recreaban é combate mo- 
mo frente a grupos terroristas* 
ú también luchaste en aquellas 
alias ya sabes que tCafl o# Duty: 
dem Warfarei ha skSo todo un 
j dentro de la acción por su rea- 


lismo sobrecogedor. Ahora, la se- 
rie iCatl of Outyi vuelve a! pasado, 
pera a im pasado real -histórico* al 
menos- en «Vtorld at Wan, aunque 
no sin (levarse a ta Segunda Guerra 
Mundial el realismo total que pudis- 
te ver en la entrep anterior. 

LA GUERRA EN DOS FRENTES 

iWortd at War> te lleva a los es- 
cenarios donde tuvieron lugar 


La referencia 


Cali of Outy; Mode rn Warfare 

Infecís sqr, juegos de sccson brticA con trep' 
izm y criadas maans ds asalto y detem 
j mMmhMjj oo de «Módem Wartaf*» se tasa 
p fe mstezi n«r*as que regresa a la 2 1 Guerra Mundial en riflbrid 2 itere. 
La ULdt ta mirlas, en « Abrid at Wara es más ampia e rnpradetiWfc Te 
aráis a te japoneses y atemaras, con actitudes muy dispares 


tas batallas más cruentas de la 
Historia. Por un lado visitas el 
Pacífico para combatir 3 un casi 
irreductible ejército ¡apenes, y por 
aíro, tras ta batalla de Sta logrado, 
te lanzaras a la conquista de Berilo 
contra unos caudillos nazis dis* 
puestos a sacrificar hasta su úl- 
timo seted©. 

A k) largo des juego tomarás di- 
versos papéis según el ejército 
en el que vayas a combatir, nor- 
teamericano o soviético. Siendo 


tus enemigos y los 
entornos tan dife- 
rentes, las tácticas y 
el modo de luchar en 
cada frente cambia también. Asi* 
tienes que adaptarte al compor- 
tamiento de tus enemigos y a las 
condiciones det terreno* 

Contra ios japoneses, en ef Pa- 
cífico, la mayoría de las misiones 
transcurren en la jungla, con po- 
cos edificios, por k) que el enemigo 
suele utilizar la flora local para ► ► 






a fTe pillé! El rifle de francotirador puede resultar muy útil a ¡Booom! ¿Siguiente? En algunas misiones dejarás de arrastrar el trasero por los campos de batalla y te montaras en un flamante 

sobre todo para abatir a otro Irancotiradof en su escondite. tanque ruso. Pero no te creas indestructible en tu T-34. Los alemanes sacarán a pasear a siís blindados para darte un buen disgustt 




▲ Cada enemigo es diferente y tienes que a da piarte a su forma de luchar si quieres sobrevivir 
Las tácticos que empleaste contra los nazis no valen contra los "japos". i A ver qué se te ocurre! 


¡CALEN IAS BAYONETAS! 


□ lAUJQikttítilPÜkCUH^escm^mbs^ri^dOtfp* 
pero en esta nueva entrega se traía de un recurso H^prcsdná'ble.ya 
que muchos japonesas no dudarán en lanzarse sobre tL. iy no les 
veras hasta que sea demasiado tarde! En estos casos, tus reflejos 
serán puestos a prueba y deberás usar tu propio cuchillo antes de 
que ellos lo hapn contra ti IM enemigo, ni agua! 


► ► acuitarse y tenderte embosca- 
das. Nq te extrañes s¡ vas deam- 
bulando por la selva con tu pelo* 
tán y, de repente, surge de entre la 
maleza -apenas a unos metros de 
distancia - un grupo de japoneses 
armado nasta los dientes corriendo 
hacia ti. Los francotiradores, al no 
tener edificios a los que subir, se 
encaraman a los árboles hacién- 
dose casi invisibles. Y, para colmo, 
muchos de ellos atacan como ka- 
rmkazes, lanzándose sobre ti a) 
grito de ibanzaí! en un intento de 
rebanare el pescuezo con katanas 
o de hincarte sus bayonetas. 

Los alemanes, en cambia actúan 
con más cautela, cubriéndose y 
tratando de flanquearte siempre 
que sea posible o avanzando sin 
rodeos cuando están presentes 
en gran número. Casi todos los 


A En las filas del Ejército Rojo tendrás que combatir casa por casa 
y, la mayoría de tas veces, en Inferioridad numérica. 


combates tienen 
lugar en ciudades 
en ruinas, por lo que dispo- 
nes de muchos lugares en les 
que ocultarte y disparar bajo 
cobertura. Pero, en Euro- 
pa, prepárate para ver 
telas contra monstruos 
como los tanques Ti- J 
ger o tos Panther. ¡Y es \ 
que los de Ea Werhma- 
chfylas WaffenSS están 
mejor equipados! 

REALISMO A CAÑONAZOS 

Son muchas diferencias las de los 
dos entornos deserte, pero tienen 
en común la espectacularidad y 
el estre mecedor realismo bélico 
de sus combates. Asimismo, I 
tecnología empleada en cftorid 
at War> permite una enorme 
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a U ambientacíón del juego es realmente soberbia y se ha recreado hasta 
el más mínimo detalle. Tras una batalla la selva quedará arrasada, 


IOS Z0MBIE5. TUS AMIBOS Y TÚ 


SI tes japoneses se acercan lo bastante intentarán ensartarte en sus bayonetas. Aunque tengas tu riñe a mano U única 
ma de defenderse es con tu propio cuchillo» Así de sangrienta es la lucha. Por si acaso, procura no quedarte sin balas. 


O a APARTADO MULT1JUGA0GH es soberbia Además de ios 
modos de juego que ya pudimos disfrutar en i Módem Cariare*, 
podemos competir en dos nuevos: Guerra y Capturar la Bandera, Y 
es posible elegir entre cinco tipos de personases: Fusilero, Artillera 
ligero* Artillera pesado, Asalto y Francotirador, cada uno con sus 
propias armas y actualizaciones para mejoradas, 

O PESO LA GRAN ESTRELLA del multijupdor es el modo coope- 
rativo, que recibe el nombre de "La Noche de los Muertos Vívien- 
tes". Aquí tendrás que enfrentarte, junto a tres íupdores más, a un 
ejército de zombis alemanés que intentan entrar en vuestra búnker. 
Además de disparar a diestro y siniestro, debes ocuparte de levantar 
barricadas en fas zonas del búnker. ¡Qué miedíto! 


MAS DE LO MISMO ... ¡PEDO MEJOR! Ponte en las botas de 
un so/dado y cumple las misiones más peligrosas de la 
Segunda Guerra Mundial Si /a acción bélica es lo tuya 
esta es una contienda que no ¡e puedes perder : 


So estarás solo en esta contienda. Casi siempre irás acompañado de un escuadrón que te apoyará en todo 
mentó, pero como eres un soldado raso nadie tendrá inconveniente en mandarte a primera línea para morir. 


) Nuestra Opinión 


Lucharás en el Pacífico y en Europa, 
y tendrás que cambiar tu fama de 
Juchar para adaptarte a cada escenario. 


jratcm ya sea en la selva de 
i remota isla del Pacifico o en ef 
™ Beán. Todo ello sin olvidar 
realismo visual soberbio y una 
ida sonora excepcional, 
í juego te rodea de una almos- 

1 bélica abrumadora» Verás edí- 
3S venirse abajo tras el violento 
ailido de un proyectil, o el es- 
indo de un bombardeo a baja 
ira Verte como protagonista de 

2 enorme despliegue es toda 
* e*periencra que te resultará 
:il de olvidar, por muy acostum- 
do que estés a Ja acción. 


Y no hay que olvidar ef completa 
simo repertorio multijugador, que 
además de los modos clásico in- 
troduce un toque 'fantástico" y te 
pone luchar contra zombis nazis... 
Si, si ¡zombis!, ¿no es genial? 



■ Brothers in Arms 
Hell's Highway 


AJ frente de un pelotón, su acción 
tiene más profundidad táctica. 

► Más inL MM L64 ► Nota: 95 


¡GUERRA RELAMPAGO! 

Lo que no te va gustar, seguramen- 
te, es que toda la campana dura 
poco mas de diez horas lampo- 
ai hay novedades con respecto a 
tas anteriores entregas -en caso 
de que sea lo que busques - , pero 
nada de esto impide apreciar que 
estamos ante un juego excepcio- 
nal y absorbente ai más puro esti- 
lo f Cali of Dutyi, Un dignosucesof 
que mantiene la saga en lo más 
alto de la acción bélica. ■ 1TJL 


• Medal of Honor 
Airbome 

Crai un estilo similar, igual de di- 
recto, pero un poco menos fcneaL 

► Mas inl MM 153 ► Nota: 95 
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CAUÜAD/PRECtO 

HÜÜiVt 



O La campaña se te hará muy corta 
O En algunas misiones se han pasado con 
la dificultad Muchos altibajos- 


MODO INDIVIDUAL 


> ÍIWEflS/ON (JURANTE HORAS. Se le hará corto, 
pero su realismo, variedad de misiones y ritmo de 
acción k sitúan enfre los juegos Miras de siempre. 




■WMPIWI.77» 

► IMPRESIONANTE Además de una amplia variedad 
de modos y mapas nos brinda la opúon de jugar en 
modo cooperativo, /contra tm ejercito de íombisí 
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US NOVEDADES DEL MOMENTO 


(jS^MENOMO 


¿Zombis? ¿Infectados? ¡Y qué más da! Lo importante es que el fin del mundo está aquí en forma de 
apocalipsis zombi y tú y tus tres compañeros os las tenéis que apañar para sobrevivir ... ¡a tiro limpio! 



A Pues sí, además de a tires, tas granadas y los cócteles mototav pueden 
dejar a los zombís hechos unas zorros,., iArded. malditos, arded y morid! 


omenaje a las pelí- 
culas de zombis de 
serie B o peculiar y 
única visión del uni- 
verso de "infectados* 
‘Como ha venido en llamarse 
desde el resurgir del género 
gradas a 28 días después 11 -, la 
realidad es que sLefl 4 Dead» es, 
quizá, el juego mu tt ¡jugador más 
divertido y original que hemos 
visto en mucho tiempo p ara PC. 
Lo ves y dices: 'pues tampoco 
parece que se invente nada nue- 
vo". Es cierto, aparentemente, 
pero la mano de Valve se nota 
-iy cómo!- en la ¡ugabilidad. Es, 
en cierto sentido, lo mismo que 



parecía «Half-Lite 2» al principio, 
habituados como estábamos a 
los juegos de acción en primera 
persona sin más sustancia que 
su forma y su tecnología gráfica. 
En apariencia no parecía tener 
nada diferente.., hasta que em- 
pezabas a jugarlo. 


SOBREVIVE OTRO D(A 

Cuatro supervivientes de la n 
sacre, tres hombres y una mu 
se abren paso como pueden i 
tre hordas de zombis -perdí 
infectados- que pueblan ahí 
el mundo, Y tu único objetivo 
deft 4 Dead» es sobrevivir. 



>j La referencia 


íiive Barker's Jericho 

► La acción en equipo es la base de ambos, 
pero m derichos puedes cambiar en todo 
momento de personaje al que controlas, 

► El juego es individual en i Jericho» y puede ser cooperativo en íleft 4 Dean». 

► Las tácticas de equipo son mas importantes en ücricho» para acaba f con 
ciertos enemigos. En tLeft ¿ toda mandan la intensidad y la acción directa. 


PEG1 




FICHA TÉCNICA 

Género, Acción 
Idlom: Castellano (tartos y voces) 
f sturiio/CompíHa: ValveVE, A. 

Distribuidor: EA N* úe OVQt l 
Unía míenlo: Va disponible PVP Reo,; 49.95 € 
Web. www.Hdcom Información sobre el juego y 
ios personajes, pantallas, vídeos... En inglés. 


■ LOGUE VA5A ENCQNmR 

► Personajes jugables: 4 

► Armas diferentes: 10 

► Tipos de enemigos: 6 

► Campañas: A 

► Fases: 20 (5 por campaña) 

► Modos de Juego: 3 

► Multíjugador: Sí 

► Jugadores simultáneos: 4 


m murnotN 

► CPU: Core 2 Extreme X6SOÓ, 
Athlon 64 X2 6000+ 

► RAM;2 GB 

► Tarjeta 3D: Badeón HD 2900 
XI, GeForce 6TX 260, GeForce 
8B00GTS 

► Conexión: ADSL 


BLOQUE HAY QUE TINES 

► CPU: Pentium 4 a 3 GHz 

► RAM: 1GB (2 GB Vista) 

► Espacio en disco: 8 GB 

► Tarjeta 30: fiadéon 9600, 
GeForce 660 0, 128 MB 

► Conexión: Brinda Ancha 


■ Af ODM4 NIA REÍDMIENDA 

► CPU: Core 2 Dúo a 2.6 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 8 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce 8800 
o superior, 512 MB 

► Conexión: ADSL 


54 MSCEGMANlA 











Chúpate esa, maldito zombl! Únete a tres compañeros, pon a punto tus armas y sobrevive a las hordas de 
obts que arrasan el mundo. Un juego de acción pura que es un homnaje genial a las películas de zombis. 


4 ¡El juego en equipo es lo importante! Ya sea con 
amigos o con la ayuda de la IA, hay que ayudarse. 


Ay, que susto! En el juego existen varios 
amigos "gordos". La witch es de Lo más peligrosa. 



4 ÍQue te cogen! Mucho ojito con tos smoker, que tienen una lengua capaz de 
pillarte y dejarte indefenso. Si eso pasa más vale que te ayuden tus colegas, porque 



4 ÍQu& se te echan encima! «Left 4 Dead» no te da un segundo de respiro. Los 
zombis no paran de salir y tus armas no paran de escupir balas. ¡Qué divertido! 


Vive la diversión total y la acción pura 
con el ¡ uego cooperativo como estrella, 
en fa nueva cara del terror según Valve 


i ferr - y armas, cuándo salen hordas de 
enemigos a por ti, etc. 




á. Huir correr disparar y evitar 
i te coman. Tan simple como 
i Avanzar, disparar, sobrevivir, 
nzar, disparar, sobrevivir, 
algo tan simple como esto 
ice, en la práctica, uno de los 
gas más pulidos, jugadles, 
iílidos y adjetivas que hayas 
o en e! mundo de la acción. 

SEÑOR DIRECTOR 

>u vídeo de introducción «Left 
eada te cuenta la esencia del 
p de principio a fin, te présen- 
los enemigos más peligrosos 
hay en él y cómo actúan, te 
las claves para tu supervi- 
sa y, todo, en un par de mí- 
as que parecen hechos para 
película de zombis. Algunos 
msgos especiales te intentan 
¡par con sus lenguas, otros te 
m al suelo y te inmovilizan, 


otros fe arrasan directamente... 
y los demás, los "normales", se 
dirigen a ti en pian horda, pero 
literalmente. 

Lo mejor del juego, sm embar 
go, es la Inteligencia Artificial, 
con el diseño de lo que Valve 
ha llamado "director de LA 
En pocas palabras, es un ajuste 
continuo y automático de la di- 
ficultad y la ¡ugabilidad en base 
a tu forma de jugar. Ei "director' 1 
decide en qué momento y lugar 
poner a tu alcance más munición 



• FEAR 2. Pro ject Orígin 


Para un solo jugador, la acción 
más terrorífica con aires "realis- 
tas" y con Alma como estrella. 
► Másinf. MM 169 ►Nota: 94 


DfVERSIÓN ZOMBI 

Pero lo que hace distinto a «Left 4 
Deadfl es que se trata de un juego 
orientado a una campaña coo- 
perativa -aunque puedes jugarla 
en modo individual también- y 
fe obliga a ayudar a tus compa- 
ñeros para sobrevivir, lo que lo 
convierte en una peí i de zombis 
interactiva de lo más divertido. 

Las cuatro "películas" que lo 
componen se hacen cortas en 
modo individual, pero son bru- 
tales en cooperativo y con su va- 
riabilidad, según como juegue el 
grupo, te da cancha para disfru- 
tar de «Left 4 Deadtt durante me- 
ses. iEs pura diversión! ■ FJU. 


- flead Space 

También un juegp de terror, en el 
espacio y sólo con modo indivi- 
dual. Espectacular y angustioso, 

► Más InL MM 167 ► Nota: 96 


<3 


V) Nuestra Opinión 


ICONTRA LA INFECCIÓN. MÁS MUNICION! Acción pura, 
directa, intensa y sin respiro. Un homenaje a /as 
películas de zombis convertido en un juego divertido y 
brutal l para disfrutar en compañía matando 'infectados'. 


saíneos 

matsmam 

SONIDO 

msonrsm 

JUCAEILIDAD 
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OIFI CUITAD 
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CAUDAD/PmiB 
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LO QUE HBS GUSTA 


La intensidad de la acción. 

La am tentación de película de serie 
B. Brillante y totalmente genial, 
i U f.A. es increíble, solo o en "multi". 


E> LO OUB NO N OS GUSTA 

O El guión es inexistente y no puedes 
definir nada de tu personaje. 

O Que sólo puedas jugar en dos campa- 
ñas en el modo de enfrentamiento. 


MODO INDIVIDUAL 


► fDLíf OfíAWDf £5 U LA 1 Dispara, dispara y 
dispara, que de tus compañeras se encarga Ja IA. 
Te ayudan te curan y te apoyan \A matar zumbís/ 




MULTIJUGADOR 


WEB 

►jPEAO 0 MElOn ÍN COMPAÑIA! Tanto en modo 
cooperativo como de enfrentamiento “/puedes ser 
zumbí/- «tefe 4 Dead » es absolutamente genial. 


MltRCMAtfU 55 






INFOMANtA 



0 A EXAMEN f 


remetí! 


Sbertack Hotme s 
y ef Rey de las Ladrones 

* li tn wstipcján v fes U3~ 

dones a través d& <Eáfcgo son 
tondamentafes m ambos juegos. 

En v£i Rey O* tas Ladrales* ~-j. 
sabemos que anda detiás 
de todo es d escunidiim upa 
■ Los apartados gráfico y sonora 

se cjí jete rizan por su excelencia, 
cuidándose hasta ú más mínimo 
detalle en ambos juegos. 


¡Nodo! No son Quijote ni Sancho, pero casi. Aquí tienes a 
un sacerdote y a su novicio en un lugar que está maldito, 
o eso parece. Desde luego está lleno de extraños sucesos, 
fantasmas y... dicen que el Demonio anda por aquí. ¿Entras- 


P ues bien, en iThe 
Abbey. La Abadía"» 
viajas atrás en el 
tiempo tota fa Edad 
Media y acompañas 
a Fray Leonardo, antiguo con- 
sejero del Emperador, y a su fiel 
aprendiz Bruno hasta la Abadía 
de Nuestra Señora de la Nativi- 
dad, para investigar Jos aconte- 
cimientos que atoran Ja paz y el 
descanso de los monjes. Pero, ya 
desde el principio, la cosa se em- 


pieza a torcer: alguien no quiere 
que nuestros protaccn stas sepan 
Ja verdad, asi que trenes (pe estar 
muy atentos y aduar como si la 
vida te fuera en ello... que, de he- 
cho. te va. Cualquier paso en fabo 
puede acabar con todo. 


LA EXTRAÑA PAREJA 

En iThe Abbey. La Abadía» ma- 
nejas a Leonardo -con la ayuda 
de Bruno- y tu misión es hablar 
con todos los personajes que 


encuentres para conocer su \ 
sión de los hechos. Como buei 
detectives, el astuto maestr 
el inocente discípulo deben ¿ 
riguarío todo paso a paso y 
despreciar detalle alguna eq 
randa cada rincón de Jas hat 
ciones en busca de objetos 
ios que interactuar y resoivie 
al mismo tiempo todo tipo 
puzzles. Dispones de un sen 
y ya clásico interfaz a través 
ratón para moverte por la A 


FICHA TECNICA Í0 Jft 

G¿neai Aventura ^ 

i Castellano (ieiios y voces) 

Estad ZCompañiai Alcachofe Soft/Crinsom Cow 

D ¡tí r j btwfer. Friendware N út DVDs i 
Ufllií tac lito: disponible V P Rt c 44S5 t 

Web *rww.írífinriwam.esj Información, noticias, 
desearías y vídeos en español 


■ ÍÚ QUÉ VAS A ENCONTRAR 

► Ambientación: Medieval 

► Personales controlables; 1 
(Fray Leonardo, junio a Bruno) 

► Personajes de la trama; 14 

► Contenido extra: 

Making of y Tira Loica jugable 

► Multi jugador No 


■ ANAIUADQ EN 

► CPU: Core 2 Dúo 4 GHz 

► RAM: 4 GB 

► Tarjeta JO: Ge forcé GTX 
260 896 MB 

► Concitan; No aplicable 


■ 10 QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium 4 14 GHz 
o AMO equivalente 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: 3 GB 

► Tárjela 30: 64 MB 


■ JWCffOJWANU RECOMIíWDA 

► CPU: Core 2 Dúo o Athlon 64X2 

► RAM; 1GB (Mndíws XP), 

2 GB (Windows Vista) 

► Espacio en disco: 5 GB 

► Tarjeta 30: GeForce fifiOO, 
Radeon 2600 HD 


LtCPOfcUÜLA 







a El mapa te llevará automáticamente a los sitios que ya hayas visitado. 


La Abadía de Nuestra Señora de la Natividad está rodeada de oscuros secretos y arcanos misterios sin resolver, 
yuda a Fray Leonardo y a su aprendiz Bruno a descubrir toda la verdad sobre los crímenes que están ocurriendo! 


a ¿Presumes de ser un experto en puzzles? jAquí tendrás que demostrarlo! 


Interroga a todo aquel que se cruce en tu camino, no Importa lo pesado que seas, j Así que haz que desembuchen! a ¡Menudo almacén de artÜugios que llevas en tu inventarío! Guárdalos a 

rde o temprano encontrarás información útil y pistas que te permitirán desentrañar un poco más del misterio, buen recaudo hasta que los vayas a necesitar. iSerán muy valiosos! 


Acompaña a Leonardo y Bruno en 
una apasionante investigación para 
resolver los misterios de esta Abadía 


r 


a, un inventario con el que usar, 
neto mezclar los utensilios y 
jjetos que recias, y un diario 
n anotaciones muy revelado* 
i r además de un mapa para 
eniartey llegar antes a los si- 
seen un simple clic, 

i DISEÑO DE PELÍCULA 

sabor cinematográfico del 
igo es un claro y acertadísimo 
menaje a la obra de Umberto 
a "El Nombre de la Rosa" y al 
lico juego español de 1988 «La 
adía del Crimen», Con un hu- 
)í y un ingenio que no siempre 
encuentra en el género, «The 
ibey. La Abadía» se beneficia 


además de una atractiva estética 
de dibujos animados que combi- 
na a la perfección la imagen en 
2D y 3D, ¡unto con una sobresa- 
liente banda sonora interpretada 
por la Sinfónica de Praga que am- 
bienta y te envuelve en !a historia 
hasta convertirte en un personaje 
más de la detectivesca trama. 

• Jack Keane 

En este caso, esta loca aventura 
nos lleva a viajar en barco junto al 
protagonista dá juego. 

► Más inf, MM 164 ► Nota: 94 


Mención aparte merece el ex- 
celente sonido y en especial el 
perfecto doblaje al castellano de 
los personajes -interpretados por 
actores de renombre- dotando a 
éstos últimos de una personali- 
dad que encaja a la perfección 
con su papel en la historia. 

En definitiva, «Tbe Abbey. La 
Abadías hace las delicias de los 
nostálgicos de la aventura más 
tradicional o de quienes busquen 
conocerlas bases del género, con 
puzzles de corte clásico, un guión 
sorprendentemente sólido y mo- 
mentos inolvidables, * JL5JL 


ñunaway 2 
El Sueño de ¡a Tortuga 

Una aventura en un lugar repleto 
de líos, conspiraciones y alíeos, 

► Más ¡ni. MM 151 ► Nota: 93 


Nuestra Opinión 


¡PER 5AECULA SAECULORUM! La Abadía está en estada de 
alerta ante extraños acontecimientos propios del maligna l 
J unto a ¿eonardo y a Bruno deberás desvelar un secreto 
realmente terrible, ¡y tendrás que estrujarte los sesos I 


mneos 
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CAUÜAD/PREÜÜ 


& LOQUE NOS BUSTA 


El ingenio y el sentido del humor. 

El apartado sonoro, con la música y 
el doblaje af casfeííano excelentes. 

Los variados puzzles y los extras. 

E>10 QUE NO NOS SUSTA 

O A pesar de su calidad técnica, no es 
ninguna innovación para eí género, 
ti Para aquellos más aventureros la his- 
toria puede resultar algo corta. 


MODO INDIVIDUAL 


► (TODA LA VERDAD! Con ¡a iglesia en ia Edad Media 
como tetón da fondo serás protagonista de una 
aventura detectivesca llena de retas g diversión. 
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i A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


d For Speed 

ndercover 


Hubo un tiempo en que los chicos malos del volante se hicieran 
más formales «. Pero habiendo pasta de por medio las carreras 
ilegales tenían que volver. Ahora la poli ha espabilado y tú, 
amigo, estás en un buen lío. iPisale a fondo y no mires atrás! 


Need For Speed 
ProStreet 


► Ambos se basan en la cotnptíh 

tk» pem las fe iPrnStreet* eran 
carreras lepfe^ e Dnfeizom* 
ofrece mis libertad peréetuoG- 
ftes y «na trama más proíwdi 

► Ambas entregas tienen una tec* 
nübgia paiefd. pero el tiraefo de 
lUndercúwri está más elaborado. 

► El tuiring en «ProSIrwt» ofrece 
opciones mucho más ampias. 


L a policía de Tri City Bay 
Area va a intentar algo 
en serio para combatir el 
crimen infiltrar a un poli 
a ver si es posible meter 
entre rejas a los ieíes locales de 
los muertos ladrones de coches 
que traen de cabeza al deparé 
mentó. La misión es arriesgada 
y requiere un experto en con- 
ducción extrema. ¡Alguien como 
tú! Una chica llamada Chase 
ünh te ayudará a dar forma a tu 


nueva identidad de criminal Péra, 
¡cuidado!, estarás solo y no habrá 
marcha atrás. 


AGENTE INFILTRADO 

La sene t Need for Speedi recu- 
pera en «Undercoveri el estilo de 
luego que pudimos ver en entregas 
como tMost Wantedi y «Carbono» 
solo que esta vez estás, en se- 
creto, del lado de la poli y todo 
el mapa estará completamente 
abierto para ti. Tu meta será des- 


mantelar todo un tinglado erir 
nal pasando por encima de tp 
sea, incluida la polída. que en 
mayor parte no tiene ni idea 
ta misión que llevas a cabo... p 
que tampoco es de fiar. 

Ya infiltrado, comienzas 
historia con un estilo de lo m 
dnematográfico cuyo desarro 
es básicamente lineal, pera q 
te permite ir a donde quieras 
aceptar un motón de desan 
diferentes. Junto a las misión 



FICHA TÉCNICA REGI (fjk 

Velocidad oxlw? W 

Idioma: Cwleliano (texto y voces} 

Frtwdu v r. EA Black Bai/EA 
Oblríbutor ; EA ff dfi DVOs: I 
Unwmerto: Ya disponible PVP Ret; 4935 € 
mrau i e ed tor ye ei L ea Infamación noli- 
cías, loros, descargas y védeos en Castellano 


■ LD QUE VAS A EN£0NJ7MR 

► Coches/Tipos: 75/3 (europeos, 
americanos y japoneses) 

► Misiones secundarias: Si 

► Editor: Sí (de vehículos} 

► MJlij^ador Sí. (de 2 a 3 Mpdoras; 
ffcfcías y Laionas. Sprirt y Catufo 

* Mullí jugador 3 jugadores 


■ 4 NA 1 IZADO EN 

► CPU: Core 2 Dúo 4 GHí 

► RAM: 4 GB 

► Tarjeta 3D: 

Gafarte GTX 260 B96 MB 

► Conexión: ADSL 


M LO QUE HAY QUE TEN ER 

► CPU: Pentium 4 2,4 Ote 
o Al Il ion equ ivalente 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: 626 GB 

► Tarjeta 3th 256 MB, com- 
patible con DirectX 9,0c. 

► Conexión: Banda ancha 


■ MICROMANIA RECOMIENDA 

► CPU: Core Dúo 
o Athlon 64 X2 

► RAM: 1 GB (Windows XP), 

2 GB (Wmdows Vrsta) 

► Espacio en disco: 626 GB 

► Tarjeta ID: 512 MB 

(GeForce 9600 o Radeon X2600) 

► Conexión: ADSL 3 MB 









, Us criminales están robando los cachazos de Tri City Bay a decenas. ¡Como para dejarlo aparcado por ahí! 
Mézclate con ellos y gánales en su terreno, compitiendo en las carreras más emocionantes. 



i Toda la ciudad esta abierta. Explora el mapa y A La policía tiene maniobras ensayadas para darte 

prende a callejear para que no te pillen jamás. caza, ¿serás capaz de verlas venir? 



a La policía hará todo lo que está en su mano para darte caza. Federales, 
helicópteros... ¡Toda la cabal lertal No son muy hábiles, pero sí un rato brutos. 



a A mis de 200 km/h y en medio del tráfico urbano cualquier despiste se paga muy 
caro, sobre todo si tienes que devolver el coche sin un arañazo, ¡No te piques! 


Infíltrate en el mundillo de las carreras 
clandestinas para desmantelaría 
mientras la poli te pisa los talones 


mu 


ríndpales hay también encargos 
Bcurtdarios con toda la variedad 
ue puedas imaginar, desde huir 
e la policía hasta devolver un 
nene intacto, y participaren per- 
ícuciones. Así podrás conseguir 
restígio y hacerte "respetar" en- 
e las cabecillas de la delíncuen- 
aenTri City Bay Area, 
la tremenda acción de las mi- 
añes en aUndercovere da como 
i sulla do vertiginosas persecu- 
enes y carreras que desbordan 
noción. Todo ello, además, jun- 
con Ea libertad que te ofrece un 
tapa abierto, lo que te permite 
egir una ruta de escape o jugar 
despiste con fu perseguidor 

CONDUCCIÓN EXTREMA! 

"respeto" resulta fundamenta! 
ara alcanzar tus objetivos prín- 
gales en el juego. Tienes que 


ganar carreras y superar desafíos 
para llamar la antención y que los 
de arriba se fijen en ti, de modo 
que acepten un desafío. Con el di- 
nero que g^nas puedes mejorar tu 
coche, tunearlo o comprar otros 
más veloces. Cada vez, eso sí, 
estarás más buscado por la poli 
aunque, la verdad, no son muy 
habites al intentar darte caza. 

Carreras, desafíos, duelos, tu- 
níng.,. Y, además, esta entrega 
viene con un modo multíjugador 
llamado "Polis y Ladrones" para 

• Test Orive Unlimited 

Un simulador que lleva la libertad 
de acción al máximo, brindándo- 
te un entorno entine persistente. 

► Más Int m 147 ► Nota: 96 


que participes en persecuciones 
I de infarto con tus amigos. 

LA FÓRMULA DE SIEMPRE 

La serie en «Undercoven apuesta 
de nuevo por la diversión más ar- 
carte y callejera, añadiendo más 
libertad de acción desde el primer 
momento. Cuenta con la espec- 
tacularidad de siempre, puesta al 
día con la tecnología que vimos 
en la entrega anterior, «flroStreet», 
pero más optimizada. También 
introduce un foque más cinema- 
tográfico en las escenas que dan 
contexto a fa historia, ccn actores 
famosilios. Si echabas de menos 
el iNeed For Speedí de antes, 
¡enhorabuena! Las carreras ilega- 
les han vuelto más emocionantes 
que nunca, s AS.fL 


■ f/af Ouf 
UJf/mate Carnaje 

La conducción extrema secombh 
na con las choques más h Hítales, 

► Más inf. MM 163 ► Ñola: 86 


(©J 


Nuestra Opinión 


¡HAZTE DE LA BANDA! Mézclate con los delincuentes de 
Tñ City para meterlos entre rejas y detener la oleada de 
robos que asóla la ciudad L Supera a tus rivales con la 
conducción más arriesgada g no confíes ni en la poli. 
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DIFICULTAD 

CAUDAS /PRECIO 


m>LOQÜE MSBUSTA 

La libertad de acción a la hora de 
escoger las misiones y su variedad. 
La local SzacEón está muy cuidada y el 
entorno gráfico es espectacular. 
¡Como se destrozan los coches! 


e>lo que mm$ gusta 


O La IA de tes rivales y la policía es bas- 
tante pobre, no es difícil engañarles, 
ü Los escenarios se vuelven repetitivos. 


MODO INDIVIDUAL 


> ¡PÍ5A A FONDO! Divídate de rendir cuentes b! 
estado, no hay prohibiciones ni multas. Ponte ai 
volante y no le de/ es coger, ¡Todos irán a por fíi 






► Oí ÍAQRON A PGtífJA Sí buscas competición reía 
a otros jugadores a que fe den caza o sube al coche 
patrulla y haz respetar la ley atrapándolos. 
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INFOMANÍA 



reuieui 


James Bond deja atrás el Aston Martin para pasar a la acción total, a tiros o a tortas » Del lu¡o, el glamour y la 
chicas queda poquito, salvo la guapa Camille y un smoking hecho jirones, i Ay, si le viera "O" te daba algo! 


6 llama Bond, james 
| Bond Sí, esto y a lo sa- 
bías_ Pero es que para 
el protagonista de 
«Quantum oí Solace*, 
créenos s te decimos que no está 
de mas una nueva presentación. 
No en vano se trata del primer 
juego de la mueva era’ del 007 
encamado -tanto m eí eme como 
aquí- por Daniel Craig. Asi' que eí 
juego viene con una acción tan 
salvaje como la de la pefi pero, si 
cabe, aun más trepidante, 

«007 Quantum of Solace» 
tiene todo aquello que está más 

A Te hará falta el puteo y la sangre fría del Bond que has visto en d cine para ^6 moda en el género, acción 
abatir a tus enemigos desde tan cerca, para Juego birlarte el arma. muy directa. UH Sistema de co- 



berturas para los tiroteos, mtni- 
juegos que hacen las peleas de lo 
más cinematográfico y persecu- 
ciones al limite, 

UCENCIA PARA ARRASAR 

Siendo el primer ¡uego dd nuevo 
007 en realidad está basado en 


las dos polis: "Quantum of Sd¡ 
ce’ y la anterior "Casino Rcya ! E 
cuyo final emplea como punto t 
partida, at ¡pal que aquella. 

Eres Bond y tu objetivo es de 
mantelar la organización femrr 
ta ‘Quantum’ repleta de dobte 
agentes -no puedes confiar t 


La referencia 


Tomb ñaider Underworld 

► Los proUgomsti* de ambas juegos son tema- 
sos también en el mundo del cine, 

► El Juego de Laxa es más aborto porque, a 
veces, exige resolver enigmas y puzzles, i Quantum oí Sofaes» ofrece acdón 
más directa y vertiginosa que también posee mayor variedad de situaciones, 

► U calidad técnica tío «MndtnvoNd» es superior, al igual que sus requisitos. 



FICHA TECNICA PÉOI 1C + 

Género Acción oNlfW /v* 

idioma: Casi el laño (ledos y voces) 
Esludio/Compañ TreyarthMrvteion 
Distribuid- Activtei«i N* de DVÜti l 
Uflzamienlrc % átsportóde PVP Reí 5955 € 
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■ ÍQ QUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN 

► Habilidades especiales: cobertu* ► CPU: Intel Core Dúo. 4 GHz 

ra, golpe moría I y ha ckea r ► RAM : 2 GB 

► Niveles de dificultad: 4 ► Tarjeta 3D: 

► Armas: 5 i mis las del enemigo) Getorte GTX &SDQ MB, 512 MB 

► Extras: Sí (visita MI-6) ► Conexión: ADSL 3 MB 

► Mull ¡jugador 3i en modos 
Bond, Pistola de Oro y Equipos, 

(2-12 jugadores Intamei/locai) 


■ 10 QUE HAY DUE TENER 

► CPU: Pentium 3,0 GHz 

0 AMD equivalente 

► RAM: 512 MB (XP), 

1 GB (Vista) 

►Espacio en disco: 8 GB 

► Tarjeta 3D: Geforc e 8600/ 
Radeon 3B00 

► Conexión: ADSL 


■ mnOMANIA BíCOMK NBA 
►CPU: Core Dúo 2 GHz 
o Alhlon 64 X2 

► RAM: ] GB (Windows XP). 

2 GB (Windows Vista) 

► Espacio en disco: S GB 

► Tarjeta 30: Geforce 8600 
oRadeonX2600 

►Conexión: ADSL 3 MB 


60 meaouA-KtA 





Acaba con la organización terrorista Quantum y cumple las misiones que te Nevarán* junto al agente 
*cjeto 007. por medio mundo. El lujo, las armas y la tecnología dan vida a una acción trepidante. 



. Mira a quién apuntas y... o mejor* no. dispara a 4 El escenario está repleto de trampas y de 

legas y cúbrete. IA ver quién viene a por ti! oportunidades para hacerlos saltar por los aíres. 



4 ¡Shhb..* Silencio! ¡No querrás hacer ruido y que se te eche encima todo un 
ejército de matones deseando hacer méritos! Pon el silenciador y sigue con lo luyo. 



4 íTe vas a hartar de peleas, ya veris! Prepara bren tus puños porque Jos malos van 
en serio y quieren levantarle a tu ultimo ligue, ¡No se lo consientas! 


Sigue tos pasos déla organización que 
tiene en jaque al MIS y combátela sin 
tregua, aunque te despeines un poco 


adíe-, por no mencionar que 
jemas te mueve un febril deseo 
ewen^nza. 

Cuentas con cuatro niveles de 
facultad en una campana que 
jsca la variedad* pero que no 
ya de ser muy lineal, ofreciendo 
¿enas de acción alternativas o 
ie reproducen las de la película. 
>n las mismas, o mayores, dosis 
i acción, disparos y explosiones 
>r doquier. Así. ¡uegas en prime* 
persona, pasando a tercera 
rana cuando activas el siste* 
a de coberturas, que te permite 
anzarpasoapaso. 

IUSCAS PELEA? 

hay algo que va a poner a prue- 
tu habilidad en «007 Quantum 
Solaces es la incorporación de 
vertidos mmquegos que están 
esentes en intensas secuen- 


cias de persecución contrarretoj. 
Emocionantes, sin duda, aun- 
que,.. ¡cuánto se echa de menos 
ponerse al volante del Aston Mar- 
tin DBS! También podrás sacar 
lr>s puños en combates cuerpo a 
cuerpo contra los malos. 

TU RED DE ESPIONAJE 

Además de la campaña* «007 
Quantum oí Solace» olrece in* 
teresantes modos multijugador 
como los de "Pistola de Oro" o 
"Bond". donde podrás demostrar 

•_S.TALK.LR. ClearSky 

Tienes mucha más libertad de 
acción y también está cargado de 
emocionantes combates. 

> MástrfLMM lfó* Uola'M 


que eres merecedor dd titulo de 
"doble cero" frente a tus rivales. 

En el apartado técnico, el juego 
cumple sin grandes alardes. Tie- 
ne personajes bien caracteriza- 
dos -aunqye un tanto inexpresi- 
vos-, unos escenarios detallados 
y una banda sonora que a veces 
sorprende por cómo se adapta al 
ritmo de la acción. Mención es- 
pecial merece ef dobla e ai cas- 
tellano* que cuenta con tas voces 
de tos actores de la película. 

Podríamos decir, a nodo de 
conclusión, que una acción tan 
directa y trepidante como la de la 
película de "Quantum d Solace" 
cobra todo su sentido en este 
videojuego. Es bastante sencillo, 
pera variado y divertido. En resu- 
men. ¡misión cumplida! ■ ASM. 


* Crysís tVarhead 

Combates en un entorno abierto 
frente a soldados nofcoreanos y 
frente a raza de alienígenas 

► Wásint MM 166 ► Nota: 96 


j Nuestra Opinión 


ACCIÓN MEZCLADA, NO AGITADA . Viste el elegante traje 
de Bond y prepárate para combatir sin tregua contra los 
agentes terroristas de Quantum. ¡Armas* explosiones y 
persecuciones ai limite en tu Pü 


GRAFICOS 

tnrnrrcT 

& LO QUE HQS GUSTA 

SOHIOO 

tTETTCT TI 

El sistema de cobertura irtiliiado. 
j U variedad de armas, 
i Las persecuciones y Eos minijuegos de 
habilidad, ¡Tendrás que estar atento* 

’ El modo Bond en multijugador. 

OmCUUAD 

(*>10 DUEÑO NOS SUS» 

CAUDAD/PRiÜO 

f 1 La campaña es corta y muy lineal. 
i i Faltan los gadgets típicos de 007. 

O La IA de tos enemigos es muy simple. 


MODO INMtBUAL 


►JUEGA LA PELÍCULA Y AlGQ MA5_ Podrás 
comer tí ríe en la última versión de 007, menos 
refinada y más sai vafe. Acción total y sin sutilezas. 




MODO UUlWUEHDOfí 


► iSAV 6AMEJ Las armas, las misiones g los 
escenarios están preparados. Es hora de demostrar 
a fus rivales quién es el agente más háM y fetal 


UCSQIUNlli €1 







No te empeñes, que por mucho le grites a la tele los jugadores no te ogen. Tienes que estar en el 
banquillo y, a veces, ni por esas. Pero tú si que vas a oir a la grada ... Incluso te dicen cosas buenas. 



A Conviértete en el entrenador de tu equipo favorito y gana la Champions 
desarrollando tus lácticas, haciendo tus Helia jes y entrenando un montón. 


S on muchos los que 
opinan sobre fútbol, 
otros juegan... pero 
! sólo algunos tienen la 
paciencia y el arrojo 
necesarias para hacerse cargo 
del equipo y tomar decisiones 
hasta sus últimas consecrn roas. 
Si tú eres uno de ellos, cFootball 
Manager 2009» es tu desafío. La 
sene es toda una decana entre los 
mámgers de fútbol y en esta en- 
trega viene, por primera vez. con 
un simulador de partidos en 3D, 

EL CLUB A TUS PIES 

En «Footbail Manager 2009» co- 
mienzas por elegir una liga y el 


club que vas a dirigir, y tras intro- 
ducir los datos personales de tu 
entrenador pasas a la pantalla de 
gestión principal. Aquí es donde 
tienes a tu disposición toda la 
información referente al equipo, 
como la fecha del próximo en- 
cuentro, las competiciones en 


las que participa, las estadístic; 
generales de cada jugador y 
presupuesto con el que cuente 
Desde aquí también puedes est 
al tanto de las últimas novedad 
del mundillo y tus compromisi 
con la prensa, asi como est 
blecer las sesiones de entren 


'>) La referencia 


FIFA Manager 09 



► La idea en ambos es idéntica: eres eE entrena- 
dor y director deportivo de un club de fúlboL 

► Las opciones estratégicas de flFootball 
Manager» son más amplias que las del también completísimo «RFA Manragera, 

► Los gráneos tk «PIFA Manager 09 » son mucho más espectaculares que las de 
«Fooíbail Managpr 2009*. a pesar deE recién estrenado motor 30 para esta- entrega 



f/CWA TKHJÜI q + 

Génci Manager deportivo 0 

■ LQmvéAiNCÚNWAB 

■ ANAUIADO EN 

■ 10 QUE HAY QUE TENER 

■ MtttOMÑi* HÍZOMtiNDA 


► Jupdores en total: 350,000 

►CPLh Athlon 64 3S0Q+, 

►CPU: Penlium 4 1,4 GHz 

►CPU: Pentium 4 3 SHi 


Idtomi: Castellano 

► Clubes/ Ligas: Más de 5,000/50 

Core Dúo 2,4 GHi 

o Athlon equivalente 

ü Athlon equivalente 


^ 1 iidí-j tz tripa ñia . Sports Int eraciive/S EGA 

►Tácticas: 24 (divididas en ata- 

►RAM: 2 GB, 3 GB 

►RAM: 512 MB (Windows XP) 

► RAM: 1GB 


^ Pi&tfitnj ; SEGA de OVO l 

que, defensa y estándar) 

►Tarjeta 3D: 

I GB (Vista) 

►Espacia en disco: 2 GB 


O Ui uumiLiJtü: Vaifi^ponible PVP Reo : 19J95 f 

►Factores de entren amiente: 9 

GeForce 8500 GT 512 MB, 

►Espacio en disco: 2 GB 

►Tarjeta 3D: GeForce serle 7000 


& Wr i Hnvwiooíbatonagef.com Bien disertada, 

con información y teros completos, en Castellano 

►Editor: Sí, tácticas y dalos. 

Badeón HD 4B50 512 MB 

►Tarjeta 30: Ge Forcé 5900 

o Radeon serle X1QG0, 256 MB 


► Multijngador: SI (en el mismo 

PC o en internet) 

►Conexión; ADSL 3 GB 

o ATI 9800 128 MB 
►Conexión: Banda ancha 

►Conexión: Banda ancha 2 GB 


£2 T.'.lC ROMANÍA 






Cotí la inclusión de un motor 3D, «FoothaJl Manager 2DD9 b no sólo lis ganado en vistosidad, abora también 
sulla más sencillo estudiar las tácticas del equipo rival y comprobar la respuesta de los Jugadores a tu estrategias. 



Además de la alineación y la táctica de Juego, 
lides establecer la posición de cada Jugador. 



a Tendrás que permanecer atento a la actualidad 
futbolera deí día a día. ¿Alguien nuevo que fichar? 


Jes us Tria verso 

iiljfiliii 

Ql 1 1 ■ . *■ l l m. 

' “ U ' NP 

ÉF 


írr* ’ — 7—7 , 


— - — — „ 


a A veces, al acabar los partidos, tendrás que comparecer ante Eos medios de 
comunicación y responder a sus preguntas o negarte a hacer declaraciones. 



A Puedes escoger entre varias vistas, incluyendo una perspectiva televisiva, la clásica 
en 2D o una en modo ventana con información aJ margen sobre el curso del partido. 


Ponte al frente del equipo que tu elijas 
y llévalo a lo más alto probando tus 
tácticas y fichando a los cracks 


Kjcl 


íento para todos los jugadores 
rea tizar fichajes. 

EJ ¡liego se desarrolla median' 
turnos diarios. Una vez que 
lyas terminado de realizar las 
cienes para ese día obtendrás 
lormactón sobre lo que hacen 
> demás equipos hasta que te 
efvaatocarel turno. 

QMIENZA EL PARTIDO! 

jando llegue el momento de 
pitaron partido tendrás acce- 
a toda la información sobre el 
cuentro, como el tipo de partí' 
i, el lugar donde se celebra y las 
tadísticas de ambos equipos, 
rnbién podrás escoger la alt- 
acióny la táctica entre más de 
1 posiciones en el campo, junto 
m la estrategia de ataque y de* 
isa de cada jugador. Y antes de 
itpezar, nada mejor que darle 


una pequeña charla ios jugado- 
res para que salten al terreno de 
juego con la moral alta, 

En el campo, la característica 
vista en 2D a base de iconos da 
paso en esta entrega a un entor- 
no 3D en el que puedes ver a ios 
jugadores de la cabeza a tos pies, 
si bien la antigua vista aún está 
disponible para los nostálgicos. 
Eso si. aun en 3D el entorno sigue 
siendo bástente esquemático 
y además se echa en falta algo 
más de ambiente en los estadios, 


lo que le hubiese dado una am- 
bientaron mucho más realista, 
pero es sin duda una ayuda para 
meterte en el partido, mucho más 
que los veintidós punirlos pasán- 
dose el balón de antes. Además, 
ahora es más sencillo estudiar 
las tácticas del equipo contrario 
y comprobar cómo responden 
los jugadores a tus órdenes. 

En definitiva, «Football Mana- 
ger 2G09s es un simulador serio 
y realista que requiere mucha 
paciencia y que sólo los más 
expertos en el mundo del fútbol 
podrán explotar al máximo, pero 
si le dedicas el tiempo suficiente, 
descubrirás que poseo un desa- 
rrollo absorbente y una profundi- 
dad estratégica pocas veces vista 
en et género. ■ J.TJL 


fURffi - 
■PC Fútbol 2007 

Otro buen manager de fútbol 
también con licencia oficial de 
LFR sencillo en sus placemiento. 

► Más ínf. MM 144 ► Mota: 30 


PfSOfl 

Dispone de un buen apartado 
táctico, pero está orientado al 
control directo de los jugadores, 

► MáslnF/MM 166 ► Kola; 94 


>) Nuestra Opinión 


TU MANDAS l MÍSTEH. Eres el entrenador y casi todos los 
aspectos más importantes de tu club están en tus manos. 
Su profundidad táctica y estratégica no tiene limites , y 
esta vez viene acompañada por un motor gráfica en 3D. 


mimos 

uno que nos sosia 

SONIDO 
JUBABIUDAQ 

mswmzm 

DlfimUD E>10 QUE NO NOS GUSTA 


la gran variedad de opciones tácticas 
antes y durante los partidos. 

El enorme tamaño de la base de datos 
de equipos y jugadores, ¿Impresionante! 
Por fin. partidos en 3D que se dejan ver. 




MODO UULTIJUÜADQR 


DISPUTADAS. Compites con oíros 
Jugadores a través de un servidor on/ine o 
énfreníándoís a fu rival en el mismo ordenador. 


rrnrrrrrcrfu 

uuoM/mao 


U Es una simulación sólo para expertos. 

muy complejo para iniciarse. 

O Los gráficos aún son muy poco vistosos. 


INDIVIDUA! 


EB 

► ÍMPRSOWD/SIE 5/ aspiras a ser el “feen/m" Contraía 
la táctica y el estilo de Juego de fu equipo y eslueaate 
por fichar a los mejores y quedar bien ante la prensa. 
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C 1 TODO SOBRE LAS SERIES ECONÓMICAS 


relanzamientos 


iiAl mejor precio !! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juégalo ™ ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



^máximamentes 


ftmmt no amore fronteras 

írendware anuncia el bruamíento de rifet 
Vkiisi, expansión del juego de estrategia 
«Europa UreYet&aiis Rome,*, w un pack con el 
juago original y la spaastón por 2a£5 £ 


wfflMSúmyim 

Diversión con solera 

Los gusanos más combativos y salvajemente 
alocados del mondo del videojuegodemuesimn 
que. pese a su veterante, pueden seguir 
tnvirtjeftdó como eJ primer dk Compruébala 
en la Red Coflection de Planeta por 955 €, 


íF-EAE h está ei carraña así que atoa es el 
Rsfar momento para esperado repasándoles 
¡cordedmitnius que iniciaren b serie. El terror 
y la acción de tFIAFl* juntó con su primera 
atpansiófi lEztradian Pointi per 19jS¿> €. 


SKEfBAlL&FQQtBfd 


más populares, di modo 



titmimHm 


► (SU EUS2U! 5? irstv dt uno ¿t £h 
fjya de Ztrinn kg¿a rus rrjfktit y 

aro*entadc£ qut ritmes n*n het i Ja fed» 


Cali of 
Duty 4 

Juego del año 


Así es la guerra 


a La acción bélica más realista te espera en «Módem Nadare*: el 
enemigo actúa con astucia y emplea tácticas avanzadas contra ti. 


Participa en la guerra más realista y emoción 
nante contra é terrorismo ambientada en 
la época actual, lina historia que te lleva a 
escenarios en el Oriente Próximo, el Mar del 
Norte o países de la Europa del Este y te hará 
vivir ataques coordinados a gran escala o de^ 
tensa de zonas criticas contra un gran número 
de enemigos que además cuenta n con una 
IA soberbia. La calidad visual alcanza el 
sobresaliente, el sonido es excelente y lo 
único reprochable es la corta duración 
de la campaña, ¡Querrás más! 


■SB 

La incursión de Ja saga tcCall 
Duty» en la guerra moderna no 
podría haber ido mejor una cali’ 
dad técnica extraordinaria. una ex- 
periencia de juego intensa y un 
modo multijugador de cine q ue 
se ha visto enriquecido con tin 
pack de mapas adicional -que 
está incluido en esta edición 
Juego del Ario-y que compen- 
sa las pocas horas de juego 
que proporciona Ja campaña 
individual. Realismo y emo- 
ción a partes iguales en un 
juego imprescindible. 


A En las zonas más oscuras puedes utilizar galas de «sión nocturna. De ibs misiones que componen la campaña individual son muy atractivas 

ese modo, el enemigo se convierte automáticamente en un presa fácil. puesto que su desarrollo «renta con un montan de giros imprevistos. 
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U edtción Gdd de este «Hé- 
roes cí Might & Magic V» inclu- 
ye aún mucho mas contenido 
dd ya de por sí completo juego 
original, en concreto las dos ex- 
pansiones «Tribesdt^ 
tHammersdFaíe* porto 
que se trata de la 
misma etperierv 
da, con el sabor 
clásico y eficaz 
de ta estrategia 
por tumos, pero ^ 
quegraoasato ' 
compteto del 
pack pue- 
de tenerte í 
engaña- 
do aun más 
meses. 


City d BsLes 

O^brroQ 

Qmnü 


SS5í 

m' 

isas* 

595* 


ü«*sÉ¡ 9 ü*m Cas^kti H9K 


frÉl 4=3 La C¿fe=3CT Carleta 
iiEltesáe:*E*Sorr 


ojié fes S T3í3e«5 

üsrteií &r r V DDürsG>|i 


*3éi23Q€ 

RMEuaivr 

fc tji W ^T iyyC írííoaj 
DMSíaCE =32H5 I 

ítos’ 


ÍTOTí^O?Í3-E 


Parí^Z 


■£jna»& - 


Shstñ fcteirsE i_í 


tSí^ájQQf 


PseT 


«95% 

H95í 

Ü35Í 

¡SffiC 

1935*1 

B3fc 

HSK 

335€ 

H9&Í 

B95€ 


935t 

995£ 

995* 

335* 

sast 

«A 

9J5f 

935* 

SSK 

§95* 


JE 

AnTHSON 

I ISSÜÍ 

Cal4-fc&4A«g9tfclMa 5935* 

1 C^dttcneststjnd 93§f 


flootS I45SC 

fur™& m*. 

GnEu^i 99SÍ 

1335* 

biíro *nesitTheFjkíí Atiiito RS5€ 
LfeS*fesl !i3Sr 

0>^3E 995€ 

14J5€ 

Sao4lfeiHiita&HÍ S9$* 

Ssfcaafls&Liíí 2335» 

^fesBbrperáattktifra ¡4J5í 

^fes^!LTfrt.BiriR¡«OT2 ms*: 

H95€ 


935C 

§§s* 

99K 

ass* 

995€ 

9SK 

5335% 

5935» 

34J9* 

!§35* 

.H9S* 

¡999* 

S3K 

§95* 

as&t 


Aua 

A¿r¿ptte 5a*. Tht Nf te gt rr yrt 

¿^4 Afe 

OitejitfiBffe 

Cíw ffifferi ¿endsi 

Dtrpss 4 5 t*kts Onfra 

básOxUsxi 


fe*r=-*fcSs2G<*Eóíir 
¡i^i íraj^r El:*» 
S pefcKé üEwai¿ 

Toe íxftf lisera 
íéA Vtfrs 

Ht%3 
«tenas 3D 
Itera Forte 


EOTKWJCAflTS 

.i WteWj ISg 9S5í 

BsSEÍ^ZR?E>a« 2935* 

^^^Qiipfete&featii 1995* 

GgcgsíÍ 4 Cíngücr *1 íbenrr, «fu 1395» 
Car£r Stá= Sifti 293&Í 

BPífeBViSBjuesp 935* 

HDLiL-ffií^p^taTírnllediE 955* 
EaiAlaBtíafirljTWÍO?^ 2435* 
F» Dfl W54 

HaHjfeZftdnirn B95f 

Har/ ftítEr f la Orden del fenn 1935» 

LDsSireEfe&uE 935*. 

LoESnsfiElonisdtiflViílj 1935* 

Lo* &T5 raninas de Mjstctfja Ü35* 

ÜsSmüZU^taE J935€ 

Lefeü iFir^dCir^teto 4935* 

Ls fe. k3má& a Raudal^ 135*; 

Les 5irs de 'leaderes 995* 

LsSe^HocseP^tr 935€ 

Las Sdte: Muski ftitagja 995€ 

Los Sirtii Pránen Cita 935í 

Los Shtk Superitar 935€ 

Medsj =1 Honor Alfed AsumH 935C 

WfiteJ d Ifecor Padfic Assjutl 935*: 

M^dHan]irAirt»fne 1995% 

NEAÜBffOS H95€ 

fe ^ Spefl Cartero 9SK 

fefc^ScfeWí^Vtetrt 935* 

m*a**r 335* 

TsrWbosPGAlcüf(» 395% 


4 Toma el mando de ejércitos fantásticos y despliega tu mejor estrategia en cada turno 
contra las fuerzas del Infierno y, de vez en cuando, échales una mano con un hechizo. 


a B mapa se ha remodelado y ahora es en 3D y cuenta 
con un potente zoom para ver La situación en detalle. 


Heroes of 
MSM V Oold 

La magia de los tumos 

Adopta el papel de un héroe y combate con magia, 
dragones y ángeles en batallas masivas y por turnos. 
Es una de las sagas de Ea estrategia fantástica más 
emblemática y ahora regresa con una tecnología 
renovada pero manteniendo todo el espíritu de la 
serie y gran parte de su desarrollo. Seis campañas 
diferentes conectadas por un argumento que está 
dentro de una historia que abarcará desde ahora 
todo d universo «Might & Magia. Es el genial regre- 
so de un clásico de la estrategia por tumos. 


4 Orcos y gcbiíns se incorporan at juego 
gracias s La expansión uTribes of Lhe Easti. 


4 En et mapa podemos acercar la cámara 
cuanto queramos para apreciar (os de talles. 


Europa Universalis 
'olección Completa 


iiglos de Historia a tus pies 


Mi ii I I ) 

una nación y dirígela para convertirla 
i un gran imperio a lo largo de tres siglos 
xtrofendo todos tos aspectos de su gotaer- 
X economía, política interior diplomada, 
j€fra, oitonfzaoGfu recorrerás acontecí- 
isntos históricos con realismo? conunnrtá 
íp-rofuafidad nunca visto en un vkteojuegD. 
paso de -a sene a 3D no mejora el aspecto 
áüco, pero sigue ofreciendo diversión con 
estrategia de m^or profundidad. 


AHORA DECIMOS 


No hacen falta muchos argumentos para con- 
vencer a los fans de ta estratega hístóro de 
las virtudes de «Europa Universalis lili, una 
sene tan conocida como apreciada por su 
profundidad y rigor histórico. Esta nueva edi- 
ción incluye las dos expansiones «NapotexTs 
Ambitioni e «In Nomine* componiendo una 
oferta muy completa, barata y de calidad y 
atractivo indiscutible para cualquiera míni- 
mamente interesado en el género. 


4 Uwa a tu nación hasta c divertirla &n una potencia 
o. sínplsmente, sobrevive a las agresiones extranjeras. 
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Series clásicas 
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Los Sims 2 Megaluxe 


AHORA DECIMOS 


Una introducción de lujo 

Diseña una (amia, construye su casa y en- 
séñales a vivir. ¿Una familia modelo o una 
panda de vagos? Tú decides. Si bien en ia pri- 
mera parte de la sene iodo era muy "frió", en 
c Los 2 1 el nuevo oeadcry tá motor 3D 

lo cambian todo y tus Sims son reates, cas» 
de carne y hueso. B juego incluye tres barrios 
prefabricados con sus familias y culebrones 
Que dan mucho juego pero además puedes 
intercambiar casas, faminas, objetos... ten- 
drás diversión para meses. Una obra maes- 
tra que hay que jugar at menos una vez para 
comprobar lo que es capaz de ofrecer 


<Lo$ Sims 2» nú sólo es el videojuego más 
popular y vendido de la historia, sino el más 
proliíico en cuanto a expansiones y packs de 
accesorios por lo que a estas alturas hacerse 
con el juego original y no disfrutar de ta infinh 
jad de elementos que se han ido sumando 
jon el paso del tiempo seria una pena. Esta 
edición de «Los Sims 2 Megaluxe» incluye el 
uego completo» fa divertida expansión iNoc- 
támbutos* y eí pack de accesorios ¿De Fies- 
ta!*, Mucho contenido y, por tanto, muchas 
horas de diversión. La introducción perfecta 
a la saga para cualquier novato. 



a Crea tu Sim, refació nal o con familiares y amigos, 
búscale trabajo, pareja... consigue que su vida sea pie 



á Ejí ta expansión « Noria mbulm» sacarás a tus Sim? 
divertirse en centros comerciales y lugares de ocio. 
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a Elige tu vehículo de entre un repertorio gigantesco y entra en §a competición más 
emocionante. Tanto si buscas realismo como a r cade, aquí encontrarás un desafío a tu medida. 


a 0 juego es espectacular en todo: 
modelos, texturas, efectos de iluminacidru* 


4 La variedad de vehículos es total y 
ninguno se conduce de la misma manera. 


Monoplazas, bólidos GI turismos de competición, 
rafe Fórmula Indy, camiones, buggies, clásicos.,. 
Aquí se puede conducir todo, pero no es tan sólo 
la increíble variedad de vehículos lo mejor del jue- 
go: el pilotaje es genial por su grado de control y se 
adapta a todos los niveles con sus modos de arcade 
y simulación. Una ¡ugabilidad sobresaliente que 
se pone en práctica con un colosal motor 3D que 
transmite una sensación de velocidad ¡ndescríplí 
ble. «TOCA Race Driver 3i nos ha entusiasmado en 
tocias las facetas claves del género. 


AHORA DECIMOS 


A todos los buenos juegos les pasa lo mismo: el 
paso dei tiempo mantiene sus virtudes y en oca- 
siones casta se hace más fácil o divertido disfrutar 
de ellas. Cón «TOCA Race Driver 3* también ocu 
rre, puede que haya otros nvaies en el género que 
le han superado en uno o más aspectos, per: la 
Gomtmdón de espectáculo, simulación y jugabe 
fidad sigue manteniéndose irresistible, con ef aña- 
dido además de que su nuevo precio es realmente 
bajo. Conducción decalidad 
en rebajas. Más, no se 
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TOCA Race 
Driver 3 

La conducción total 
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Promociones Exclusivas 


■ 6onu, Pock 

Capitulo •xchnirc 

'.,2*?** 

ejeíwvoi 


4ACQNQI»^Tí 


TodáS 

nuesfras tiendas 

disponen 
del servicio 

do semítwevos 
y alquilar 


-.A tí t 


/Más de 
240 tiendas 
en toda España 

www.game.es 


Reserva F.E.A.R. Project 

Origin + taza exclusiva 


Reserva Warhammer 4QK 

Dawn of War * tarjeta con 
contenido descargabte 


Kaspersky Internet 
Security 2009 + camiseta 


The Abbey + bando sonora 


Tráenos tos juegos 
que ya no quieras y podrás 
disfrutar de estas novedades 
desde soto í€ 


myin 


GAME 


Tu especialista en videojuegos 













La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 



Grand Theft Auto IV 


© Acción © ñockstar Games 
© ]¿ke2Qi9$S€ 

fodctaF repite la fámula magfebaf 
$je too famosa b serie tGTAiy nieta 
a der ij campanada, enanchando y 
asombrando ,il ¡Ligada con libertad de 
acción en un escenario completamente 
viva con un argumento extraordinario y 
mucheirnas horas de ritaraóri 

© Coméntate en Míe romanía 169 
© Puntuación: 96 


F.EAR.2 
Frofed Origin 

© Acción © Monoííth/Warner 
© Warner Bros. © 39J9S € 

El ré^eso de Alma es también d 
regreso de la tensión, el mtedita y tas 
sustos continuos remozados can una 
aceran impagable, Nos encanta. 

© Comentado en Micromanía 169 
© Puntuación; 94 





Minar s Edge 


© Acdón/Aventara © DICE/EA 
© Electronic Arts © 4935 € 


Los increíbles paltos de la atractiva 
Fs'ítfi son lodo un espectáculo 
visual y ol recen un buen lote de 
jupbSdad, capaz de coopta f a 
todo aquet que no sufra de vértigo. 


© Comentado en Míe romanía 169 
* J © Puntuación: 96 


Prtnce of rersm 


mqi Spore 


© Estrategia O Mam 
© Electronic Arts © 5935 € 


© Acción © tlbisoft Morí (real 
© Ubi soft © 59.96 € 


El rehacimiento de b serie que 
k creara Jordán Mecbner hace casi 
veinte años trae ai príncipe de 
siempre, pero ton más espectácu h 
■ y más jugabílktad que nuhca. 


© Comentado en Micromanía 1ÉÍ 
© Puntuación: 96 


Original absorbente y brEEsnte, la 
última obra de fflll Wrigtrt influirá 
| | sobre otros juegos. Mientras, medio 
mundo ha creado ima criatura y vive 
ta experiencia de tSporei, 

I © Cdmantado en Micromanía 165 
© Puntuación: 99 




mm 

© Deportivo © EA Sports 
© Electronic Arts © 34,95 € 

Es uno de los reyes de i género y esta 
vez viene con la intención de ocu par 
d trono y tardaren bajarse de él 
micho, mucho tiempo. Desde liego, 
ames y calidad no le van a falta r. 


© Comentado en Micromanía 166 
€ Puntuación: 95 




World of WarcraH 
Wrath of the Lich Kíng 

© Rol Online © Blinard 
© Viven. dj O 34,95 €_ 

Las mil novedades que acampaban 
esta expansión de ti World of W&rtral 
disparan su ¡ugabilidad y io manlier» 
como rey indiscutible del mi online. 


© Comentado en Micromaroá Ifií 
© Puntuación: 98 







La referencia 


Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar ios títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos, 

NOTA. Eslos son ios mejores exponerte* de los siete géne- 
ros puros (acetan, estrategia, deportivo, velocidad simula- 
ción, aventuras y ml>. En te aEÍüaíidad cusí en muftmid da 
subgéneros, por lo que algunas te te Rcter? netas meatri- 
d¿s «i ia sección de revtaws pueden variar, adectenóosa 
ai tipo de ¡uego del que se esté reatiíarajo el comentará. 



Wotid m íanfíiá 

© Massfre/Slerro ..©Vtandt © 4939 f 

Un juego genial que lo tiene todo; ambíentación, 
espectacutariüad, desalla, realismo,., un ritma 
I terático y un modo multiiugatlor sin precedentes. 


© Comentado en MM 154 © Puntuación: 97 



Acción 


üysis 

©¿yt¿©’EÁ©5935C 
Ha sido capaz de cumplir tas expectativas puesta s 
en él e ir un paso más alta respecta a lo vísta y 
Jugado en el género. Todo un imprescindible. 


© Comentado en MM 156 © Puntuación: 98 



Aventura 


fahren/jert 

© Quantic Dream © Atari © 39£fl_€_ 

Hacía anos que na veíamos una aventara tan 
completa, variada y, sobre lodo, rcvdbrianaria, 

El género ha encontrado un nuevo camino a seguir. 


© Comentado tn MM 128 © Puntuación: 90 
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tos más vendidos en. 


U m pm™£W»l«f*«l ESlCaWEÍ3 

: WB »tw»rftf»iirtinn S |.ni Rol Online 
l ¡Trand Ifceft Auto IV l«1SI 
<Sera)iWlM**9» | (*® 
i Jjs 5ñu ) Mega(»« I'® 

sCíTÍBÍOuaírVVífrtí» Wsr (*teí 

7 Fíate! Ibeqtf 3 K® 
llBaBÍC^n"»^ Estratega 

Es,ral * s f 

" tfc&GÓn p^jfic pft A0t$r 



Género Compañía 


Acción 

Bol 

Estrategia 

Acción 

Deportivo 


FX Interadra 

ArtMsicn-Bbzzard 

T Mi 
Atari 

Electronic Arte 
Adivlsion-Bterá 
SEGA 
QedromcArU 
FX Interactive 
Electronic Arte 


Cs ' í0rii ™ 

Z£H:Mílirt3|.I6) Estrategia 

J IVoW: Wratñ o/ifte ü‘di JGshj í*® Rol Oníiní 

A Ibe 5Jms 2 EJ™bte Deslíe 1*0) E5!,aleS4 

iEalTcrfOirtiF WdHdatHfer(*W AccíWI 

isg*m 

ZGraiélñrfltóilVI 4 ® 1 taK ” 

a terr 4 Asad f*lBP 

ItalIcflkÉF Módem VsiiSi HB 1 

D w,rti d ÍM fetóOsd f.® M Oníne 


SEGA 
Electranic Arte 
Activísjori'Bliíiafd 
Etectnmic Arts 
ActhriitMS'Biiaiaríi 
Electronic Arte 
Me 2 
Bedranic Arts 

AtfiviÉCdBíizBní 

Arfjvisks^Biinani 


i Wcrid of Cae 

IWM Wrslii oí tee Lfch XÜ15 
llWGattfKtest 
AftfinutJ 
SWt idead 

£Thífe 20 ^^ 


aSpan 

inteSfiJÍ-M^mncnílil» 

EtttimTHt&r®ng£TOte 


Estrategia 

Bri^itef Minds 

Rülüniíra 

Activision^BlixEard: 

Rol Onrirse 

Aeftviskjn-BIÉzsrá 

Roí 

Buhada 

Actfh 

BeeteorácArte 

Estrategia 

Bedrtmk: Arte 

i 3 - 


Esfrstegs 

eertjOfacAfte 

Earastgs 

EJédronkArü 

Roí (tafo* 

AdrdaíJfi-BB 1231 ^ 



Nos ha conquistado con su etíorme 
mapa, su realismo y libertad el 
editor de nívsíes d la acción que te 
espera a cada paso. Un juega zd que 
nos tiene enpttdiadisñncs, 

© Comentado en Mkrwnanía 166 
© Pimiuaocm: 98 


falláis 3 


Velocidad 


Fesí Orive UnHmited 


Simulación 


Sí&nf Hunter 4 


FIFA m 


€ BeíhesaSofeicrks © Atari©4*9Sí 

Uno de fcs entones más completos, delatados > 
sraetMS del género con una Ébertad de acción 
Í 32 J y un Sfirurnefíb atractivo y adulto. Genial 


© Edén Garras © Aterí © SBSS € 

Su espectacular modo muá^usader es una 
aportadán raotejonaria ai génany eso,ieátoasu 
soberbia tesctepa*ÍQCQniierteflen te refea"E¿L 


© Ubéatt© Ubeoñ © lft?5€ 

'^úg- atrasado de córao legrar que ni 

nrorterio curo d de ti snruboon de submarinas 
^deg^graaaairorTpe cj bieísija^ 


© EA Sports © EA © 3435 £ 

La nuera entrega fe te vetea sa^ ha logrado 

owqu’ster a tepenes de ^donades a base de 
tojafcadad, ffiafisim y m0 modos y opacad 
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0LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos , 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 




Acción 



Aventura 

— 

Rol 

t 

— 

Velocidad ¡ 


«Spore» consigue 
mantenerse como líder 
pese a la fuerte entrada de 
«tmperivm üvitas /fe que 
desenlata un poto al resto 
de ¡a lista y relega «Red 
AlertI » a/ tercer puesta 


Eí principe de «Pnnce of 
Persia» llega arrollando 
pese a que «Dead Spacex 
le pisa los talones. Hay 
que destacar el inesperada 
regreso de « Brothers in 
Am je. Hell's Highway». 


Como suele ocurrir en el 
género, poca movimiento 
que ton sólo se ve alterado 
por la apancién de «Ankk 
la Batalla de f os Dioses». 
«Runaway 2 » sigue 
dominando sin problemas. 


Tres novedades en una 
liste de cinco títulos 
demuestran k excelente 
salud del género. Poto 
sorprende que «Fallout 3 » 
1 / tfWraí/i oí t/ie Lich Klng» 
ocupen ¡os puestos altos. 


No hay títulos nuevos perú 
si bastante movimiento, 
pese a que «Moto GP 08 » 
y «Trazkmania United 
Forever» no se mueven 
de sus respectivos sitios y 
consiguen la vuelta rápida. 



íjry spore 

© 29% de tas Vntap'anÉ5 


II 



© 7S% rie Jos vütoíípnü 


O MMlM©ñmtuacidre91 
£ Ha«nim*ni Games 
© FU InEcractTfe 



Prince of Persí a 



Cmiummi S Conquer 
1 U MyUertJ 

© Jfl% efe ÍüS Ve tetienES 

C Bsítronic Aris 

Oí WnrtífeWt 

© 15% de las votaciones 

£ MM m £ Pün"tiüd¿TsÍ 
£ Nací Sea StuBiis/FX 
5 > níInSiaBctm ________ 

WadmmnmrúúlL 
£Jd 11 / SüufetDfm 
© Í2% de fas volsamss 

£ MM 1B9 ¿ Puituattou: 9í- 

í> Relif/JlÉn Lflfá 

p.m. 


n 

©32% de las vote ciernes 


IT /íunsiv^ 2 

© 33% de fas votaciones 



k 




t! JSs * 

Jjtó 


p Far úy 2 




©21% de isa 'votaciones 

VMjfíSfi" £ Puntee*: ' 

£ übbgn McírtnsE 

ajtojlgr 


► Árotiisn in 4rms 

H Hélls Highway 

© 7% de fas yuteefanes 

í> MM =64 & funEuscFíii: 55 
Sí GMíisti/UlJiíDft 

« u_to_ _ _ 



m 

M' \ 




Dead 5 pace 

©30% de fas veteasnes 


Sam 6 Max 

Pr/rnera Temporada 

©2fi% de fas votaciones 


Warid nf Warcrafi 
Ifetfí 0 / t/?e Ücíí Kinq 

©22% de las voíac/únes 

M 

& 

®” MM W « P¿idng¿¿«: 96 
£ EA fitdVfSSKt Shores 
© ElKtranic Ar|S 

p 

£ MM I6Í é Puntuación: 93 

O Telftalí ■OanK/JDWood 
£NdMis Mr-rz 


£MMlSS£Rünhza«niS3 
© E[ijzarí DitírdHKTs^t 
£ Activákin BJiziard 


sr 


i 



TT 


Fenimore Fllimores 

Revenge 

©20% de fas wJsaanes 

£ MM 157 b PüMuKHinícÓ 
£ faistm-k 
© Nc-b+i--5 rWíJM 


Tamií fíairier 

CT 

La Bateí/a 

Underwadd 

de los Omses 

© 12% da las votaciones 


©0% de fas votaciones 

SMMleJePuntuscí.iruSQ 


£ MM 153 £ PunhíKiónraá 

B CfystafDjrairilEE/EliJGS 


© DkV BnQílerfDa«l3éric 

©KBcfi Míáa 

OlWIcRívef 


p lackKeme 


O 

© ff % d e las VíifetiaiüEs 


C MM 160 43 PuntuKÉáfu M 
© [í£-íU3/10TkI4 
£ rairtlirarfiíE 


m 

Sacredl 

l^l Fa/teu 4 ope/ 

© 20% de Jai vptadones 

"© :MM J£í £ Pun'psdáicK 
3 A¿q¡ím/[>cgp Sitrer 
© Alari 

l iiHT Wama/t 

L I fíre Buming trvsade 
© WKfc de fas wteáhns 

'■ £MM146 ©"puutiB.iófi;”^ 

! " © Btizzud EjflHrtalninanl 

£ tetiréiffl Bi'íERTd 

E5DLA Online. 
tas Minas de Moda 

© H% dí¡ k s voiarinGes 

PHf' p l 

í> No canaitaílíi 
© Twiwsí-iTííKÍeinaEtEfi 
ií Aban 



-irMMl£5£ftmuisd^sg 


£ MM 163 & PuiiLNiLEldn: 56 


£ MM S5E £ Pur luauífirc 53 

rfí^íl 

e MM 1S¿ C PÍmtiBtiárcSS 

l| ^Tl 

£ MkIs/EA 


£ Ublsall Montreaf /UbcHile 


« FMob^íiSkísflTttoractivE 


£ BtÍJiT^ÍJ Sdííwhíi 




£ LJiilisf: 

4 

£ FXlrrtefttíti'íi 


£ Atan 



p MotaÚPUB 

©IS^ífef^ v-ptectems 
ém ¿? ópúriudflnTgft 

£ M ■ ! r = ilKl ¿ í C r:f-3 jTI 

© KodlUalIq 



frafAmanía 
United Forever 

© 20% de fes veta ríírnes 

B b" ®'pür¿a¿dVw 
© teire/Fociis 
£ FX biíiJiLlivü 



CT Need fot Speetl 


cr 

flOi 


ProStreet 
0 13% dp fas vnEarfoncs 
b'ÜM m b hí^radániisé ' 

C EJadfpnlc Arto 
^BírijcriitArlí 

Race Briver GñID 

© IS% de tas vacj'riones 

b’wu lá ©’^nhadún:"^ " 

&C&fcms5fen 
£ Aurí 


MotnGP 07 

© 14% de fus veteífones 

£ MU ¿7 £ Píiíikvrfois; k 
£ Clami.^HÜ 
£THg 
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Aviso a los fans mas 
veteranos: «Dragón Age» 

será el verdadero sucesor 

espiritual del legendario 
«Baldur's Gate». 

• i ¿quieies ser nuestro 

Espuntáieo? Manda tii 

frio.iu nombre y tu frase a 



Simulación H Deportivos 


Cutitro posiciones 
permanecen inamovibles 
co/i el veterana «Silent 
Hunter IV» a fe cabeza y 
el regresa de otro viejo 
amigo del género: «Falcan 
4.0 M/ed Forcé», 


«NBA 2KB» es el nuevo 
vedno de la comunidad 
deportiva, en fe que la gran 
novedad es fe pérdida 
del segundo puesto de un 
grande del fútbol «Pro 
Evoiutitm Soccer 2009». 


Clásicos de todos los tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos f 
aquellos títulos que pueden recibir eí apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende , 



Acción 


1 Starcraft 
5£J % de /as velaciones 
© Comentado en MM 41 
c Puntuado!*: 90 
© Blizzard 


2 CivUization IV 

32 % de ks voíaxfenes 
"cCome otado" en MMT31 
© Puntuación: 96 
© Firaxís 


3 Wsrcrafí III 

15 % de fes votaciones 
©Comentado en MM" 90 
© Puntuación: 92 
© Blizzard 



I Half-Ufe ZFarCru 3 Boom 3 

38% de las votaciones J4 % de fes vof aclonef 28 % de las votaciones 

0 C ameritado en MM6T “ © Comenta do en MMliO ' ' c~ Comentado" en IftlM" 116 

0 Puntuación: 91 © Puntuación; 97 © Puntuación: 9B 

©Vajve © U bisa ti ©id Software 





jjf V m 

■ 

Han ¿r 

\ t jT* 

kTj 

i V l V 

* 'S¡3 

j vmj +■ 

r¿wFír*<J 

i 

k pipa m 

© fes rotarfeneí 

IB 

B MM ÍS6 © 95 

© EASforLi 
© Srctnjníg Arts 





X2 ferra/j £mrtíi'rt 

0 

NBA 2KB 

© 24% de las votaciones 

m 

© 24% de fes votaciones 

© MU 1S7 ©“Puntuad o:"g 2 

fjp|i 

© MMlfS 0 PunluatiáiK 90 

© E^ttofc/DocpSíjrer 

£. 2K Sports 

© XactM&áa 


©TlfceZ 



i* i 

4L\ ' 



f%hí Sirwiatnr X 
Acteferatám 
© 23% ds las yptsdnmtt 

Ci W ]5? © PÍintuaBíim 0 3 
£ tevJWm&tíi 
© ‘MfhcooO 


los SlíTtS 2 

Compartí n Piso 

© Í3% de ips voínriones 

© Ní iomKitadiS 
© Míí:e 

© DfrcüDíiJcAilí 


fF=T ProEvoíotiofí 
ti SoccerííJflS 

M 


CtTBiífefeí vefaefeneí 


i> MMlSS©PÍjlicS£F&T 

© fcnttil 


j* mtiveüB 

€) SW efe fes vrrfgcfenes 


O 

■ 

fafeüíj 4.Ü 

Afffetf Fnrrz 
& Sédelas votaciones 

y 

i; I.ÍMIS4 © PuntuactííE &ü 
© Liaá Píltíu ü yCLra-p h s 1 m ¿r± 

© FtiárfKHll 

J_ _* * _ 




1 Grirn Fandango 

45 % de fes vocaciones 
©Comenten MM 47 
© Puntuación: 92 
© LucasAris 


2 5am 5 Max 

31 % de fes votaciones 
© Comen VenTtfM 70 
© Puntuación: 94 
© LucasArts 


3 Monkey (sland 4 

23% de fes votaciones 
©Comenten "MM 70 
© Puntuación: 89 
© UicasArts 


1 Ultima Vil 

44% de las votaciones 
©’ Coment en MM 63" 

© Puntuación: 97 
© Orjgin 


2 Diablo II 

39% de las votaciones 
© ComentúnM M~£7~ 
© Puntuación: 85 
© Blizzard 


3 Neverw. Nights 

Í7% de hs votaciones 
©’Comént. en'MMW " 

© Puntuación: 91 
© Biawarü 



1 Test Orive Unlim. 

44 % de fes votaciones 
© Comentado en MM 147" " 
© Puntuación: 96 
© Edén Gamas 


2 Need for Speed 

38 % de las votaciones 
©" Carne rita do en MMT07 
© Puntuación: 38 
© EA Gamas 


a roo! 2 

IS % de las votaciones 
© Comentado en MM ill " 
© Puntuación: 90 
© Codemasters 


1 Silent Hunter II 
42 % de las votaciones 
"©’ Comentado en" MM" &í " 
© Puntuación: 92 
© SSI/Ubisoft 


2 IL-2 Sturmpvik 

30 % de las votaciones 
© Comentado en MM 83 
© Puntuación: 90 
© IC/Maddox Gantes 


3 Flight Sim, 2002 

28% de las votaciones 
© Comentado en MM S3 " 
© Puntuación; 83 
© Microsoft 


1 l/írtua Tennis 

44% de las vo raciones 
"©"Come rita do en M M Í8 
© Puntuación: 92 
© Sega 


2 FIFA 2002 

32 % de fes votaciones 
© Comentado en MM Eíí " 
s Puntuación: 71 
p EA Shorts 


3 NBA Uve 2001 

24 % de las votaciones 
©" Comentado" iri" MM 75 " 
© Puntuación: 89 
©SEGA 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1 
Tanto tas listas por géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 



smeíore 5Íe,iad l 6 de»“ Itl ' !5eía5! ' 

lempos. bB ** 35 LO inico Q en una 

n Vo*ar ® ^¡^ il vpfltós|^'^ ci '6n es 
«otos»? 1 wfiaomania- Sajild. 
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0 LAS GUÍAS MÁS UTILES PARA IOS Mí lORES JUEGOS 


Niko Beílic quería emprender una nueva vida. En su Serbia natal había presenciado horrores 
inimaginables estando en el ejército y casi toda su vida había vivido en un ambiente de pobreza . Tai 
vez podría cambiar su suerte viajando a un país como los EEUU, la tierra de las oportunidades. 

S u primo Román llevaba estaba viviendo el auténtico sue- cosas iban a cambiar! Al menos bia que podía triunfar en Liberty que nos hemos concentrado e 

viviendo algunos años ño americano. Asi que Nifco no se eso es loque creía él... hasta que City. Soto tenia que ayudar a las lo principal. Así pues, en esl 

en Estados Unidos, lo pensó dos veces y se dispuso descubrió que su primo le había personas adecuadas y conseguí- guia Genes en detalle las treír 

en una ciudad llama- a ir en busca de su sueño. Reunió estado metiendo en todo. Ni vi- ría más dinero del que podría ta primeras misiones, dividida 

da Liberty City. Según todo el dinero que pudo conse- via en un palacio, ni tenia mucho gastar. Kabia llegado su momeo- según el personaje que te l¿ 

decía Román en sus cartas, esta- guie sacó un billete y se embarcó dinero ni gozaba de ia compañía to de gloria. encarga. Junto a ellas, hem< 

ba disfrutando de una vida muy en navio mercante, rumbo hacia de ninguna joven. En realidad. incluido consejos generales 

satisfactoria, rodeado de lujo, los Estados Unidos. dirigía una empresa de taxis que descripciones sobre algunas c 

Dirigía un negocio próspero, ga- Cuanrtollegóalmuelledeliberty no era esoecialmente rentable y La aventura de «GTA IV» se ex- ¡as actividades de las que puedr 
naba mucho dinero, poseía una City, Román le recibió con los malvivía en un apartamento bas* tiende a lo largo de más de cien disfrutar entre misión y misiói 

casa espléndida y tenia muchas brazos abiertos. Incluso le otra- tanle cochambroso. Pero Niko no misiones... Necesitaríamos toda ¿Preparado para iniciar tu cam 

mujeres consigo... Vamos, que ció trabajar para él. ¡Por fin las dejó que eso to desanimara. Sa- la revista para detallártelas. Así no hacia ta perdición? 
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Niko Bettic sólo tiene una idea en mente; hacer fortuna 
en las calles de Liberty City. Para conseguido está 
dispunto a tragarse los pocos escrúpulos que le quedan 




OMAN 

Compañía de toman 

s your cali 

I iras conversar con Román, 

«vale en uno de sus taxis a 3 a 
rreteria de Dn-on Street, que 
've de tapadera para un casino, 
aérale hasta que lleguen unos 
estamistas con muy malas in- 
ficiones, Llama a Román para 
ísarley luego despístalos. 

tnesfcrow 
Tu primo quiere que vayas 
recoger a su novia Malforie y a 
a amiga, Michetle, a la estación, 
ig vez allí, lleva a ambas a su 
isa. Michelle te dará su teléfono 
ir si alguna vez quieres quedar, 
ropa no la ha impresionado de- 
asiado, así que Román te dará 
dirección de tina buena tienda, 
í, utiliza el gancho para tirar la 
Deza de la derecha y coloca los 


bloques de piedra en la losa para 
después activar ei mecanisma 

Bleedout 

1 Román te llamará pidiendo 

aimfs porque está reobendo una 
paliza en una cancha de balonces- 
to. Acude y dale una lección 3 los 
matones. El je*e salara comando 
y huirá en su coche. Sube al coche 
de Román y ve tras él 

£asy /are 

4 Esta vez Román quiere que 

hagas de taxista. Coge uno de 
sus coches y ve a la dirección in- 



¿fe* Uúi/iii ta lluvia dd iu 
fwfeao flcurmtt, U ijm* fifís* 
fasajjti ¿/i s^ijfulfl ífiíilónf 


t U/abela 
^ i\ MUthH He. 
^ i: Mrclietlr 


dicada para recoger a m cliente. 
Luego llévalo a Masterson Street, 
En ese momento apareará poli- 
da. Debes despistados antes de 
continuar hacia tu destino. 

Jamaicas hsat 
51 Román tiene oíro dente, un 

tai üttíe Jacob Tras llevarle te pe- 
dirá que te cubras fas espaldas, ya 
que se va a encargar de unos ma- 
tones. Te dará una pistola. Síguelo 
y acaba con todos. Luego llévale a 
la cafetería como te dice. 

U nde Viad 

0 Esta misión sólo se activará 
cuando hayas cumplido todos 
los encargos de Viad. Román se 
ha enterado de que su novia está 
liada con Vlad, así que habéis de- 
cidido darle una buena lección. 
Ve a su bar, encárgate de sus ma- 
tones y luego persíguelo por la 
dudad hasta acabar cor él. ► ► 


CONSEJOS GENERALES 



: El COME D£ VE2 EN CUANDO. En «Grand Théft Auto IV» ta salud se 
recupera con botiquines y comiendo, que hay RHjy pocas Ixrtiqw^ 

lo más cómodo es buscar un tugar donde comer para reponer fuerzas. 
Cuakpaer sitio puede servir, desde un puesto de perritos hasta un 
restaurante o una máquina de refrescos. 

Q Y 51 NO LLAMAN,,, Los trabajos suelen ofrecértelos a través del 
mávfl* pero si no tienes ninguna rrasión y nadie te flama toma la W- 
eialtva y llama tú mismo. Abre ta agenda, seguro que habrá alguien 
dispuesto a ofrecerte algo, 

O USA EL GPS Recorrer Liberty City puede resultar complicada. Entra 
en e! mapa y marca tu lugar de destino para que el sistema GPS esta- 
blezca Ea ruta más cercana. En cuanto saigas dd mapa principal podras 
ver dicha ruta en el mlnimapa Sólo tienes que seguida y fisto, 

O HASTA LOS DIENTES. Aunque resulte evidente, visita siempre una 
armería y compra de lodo, incluyendo un buen chaleco antibatas. 
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Román es el único contacto que tiene Niko en la 
\ ciudad, pero a medida que crezca su fama podrá 
fé contar con nuevos contactos a todos los niveles „ 




£ N BUSCA Y CAPTURA 



O LA MAYOR PARTE DE LAS MISIONES que tendrás que realizar te 
enfrentarán directamente con las tuerzas de seguridad de Liberty City, 
El mvei de búsqueda que estatJezcan dependerá del ddito cometido 
y está representado por sets estreBas situadas en la esquina superior 
derecha. Cuantas más estrellas se ilumínen mayor sera el acoso pobdaL 
Con unas pocas estrellas sólo te perseguirán coches de policía, pero 
a medida que aumenten aparecerán coches federales, hdicóptefos 
y hasta rehkados rrafitares- 

□ CUANDO TE BUSQUE LA POLICÍA $e establecerá un cuntóu 
de búsqueda alrededor de La zona donde cometiste el delito. Los 
coches patrulla aparecen representados en et minimapa por pinitos 
intermitentes. La mejor forma de despistar a la pasma es salir de ta 
zona de búsqueda esquivando áchos puntos, Stempre es convemarte 
cambiar de vehículo, si vas en uno, para evitar que te encuentren con 
más facilidad. Pero, cuidado, si te ven salir de la zona de búsqueda 
crearán una nueva para continuar U persecucióft 


►► Crime and punís/rroenf 
1 Esta misión sólo se activa- 
rá tras eimínar a Vlad. Román 
está asustado porque teme que 
Mikhaat Fnustin, jete de Vlad. tome 
represalias, y tiene razón. Un 
par de matones irá a buscaros. 
Mikhail rd sentía mucho aprecio 
por Vlad. así que os permitirá vivir 
si te haces un trababa 

8 Oches hacerte con una turgO' 
neta que transporta televisores, 
pero primero Penes que robar un 
coche patrulla Encontrarás uno 
estacionado en esa misma calle, 
en dirección norte Hay tres fur- 
gonetas, pero sólo una es la co- 
rrecta, así que acércate a ellas y 
enciende las luces para pararlas, 

Logginq on 

i Esta misión es muy s endito. 

Sólo tienes que if a un Obercaíé 
y activar tu cuenta de correo elec- 


trónico para poder recibir mensa- 
jes. Ve al cíbercafé indicado en el 
mapa, habla con la encargada y 
usa uno de los ordenadores para 
activar La cuenta. 

/toman 3 iottow 
10 Esta misión se activara cuan- 
do Dimití! el hermano (te Mikhail 
Faustsn, intente matarte y iú. a su 
vez, llames a Román para infor- 
marle de todo Tu primo te pedirá 
que te reúnas con él en un calle- 
jón. Allí te convencerá de que no 
merece la pena buscar venganza 
contra Dirruid y que lo mejor es 
marcharse de la zona. 


Quiz i 

¡ft í/iw st tkctki L qrn 

itltfyr tufiímUmm} 

Es una com p4ñt3 de tai ss. 
Es un restaurante. 

Es un tur de striptease. 


L/mf JACOB 

eCasadeüttl* Jacob 

Concrete ¡ungte 
f| üff/e Jacob quedó compila 
do por tu ayuda y quiere volver 
contratarte. Debes acompañar 
a una reunión que ha concerté 
con vanos proveedores para : 
bririe las espaldas Cuando liegui 
ve al callejón que esta junto al 1 
m y espera allí Jacob te Lama 
deciéndote que los proveedores 
han robado y han salido come 
do. Debes ir a por ellos. 

12 En cuanto ios veas acal 
con ellos. Ni siquiera tienes q¡ 
bajarte del coche, embístelos * 
más. Luego recoge a Jacob y 
a la dirección que te trafique. / 
tienes que eJ i minar a varios ni 
cotraficantes. Entra en su cas, 
acaba con todos. Utiliza el mí:’ 
de la puerta para cubnrte. 


74 UiCHOMA>áA 









¿a vida nocturna de Liberty City ofrece actividades para 
todos los gustos, desde restaurantes hasta salas de 
b billar, pasando por toda clase de tugurios 


Mdo w 

I ütt/e Jacob 'lene otro traba- 
para ti: quiere que le des una 
xión a un traficante y a sus 
medcres. Sabe dónde se en- 
entra el traficante pero no los 
veedores. Debes llegar basta 
primero y luego seguirlo a píe 
sta la casa donde viven los 
os. Una vez estén todos reuní* 
s. acaba con ellos . 

ID 

SanfeVbd 

itf in a China stop 
£n algún momento de! juego 
iD¿rás la llamada de Vlad, un 
*nte de Román que ha oído 
íjlar de tí y quiere contratar tus 
litios. Hay un pequeño co- 
scante mt no está dispuesto 
Kgar por 3a protección que te 
ece VtacL Debes ir a su tienda y 
ríe una pequeña lección. 


que está aparcado junto a ella y 
embístele varias veces hasta que 
le convenzas de pagar. 

Dean getatvay 
W Tiene s que robarle d coche 

a un tipo que le debe dinero a 
Vlad, Ve a la estación más 
cercana y sube al tren. Te i 
dejará junto al coche. El I 
dueño está cerca, asi que ■ 
tendrás que pelear 1 
llegarte & coche o robarlo \ 
directamente y salir pitando. \ 

Ivan the not so terrible 
1t Ahora Vlad quiere que perst 
^ps a un tal Ivan y te des su mere- 
cido por no pagarte. \fe al lugar de 
encuentro y persíguelo en cuanto 
safp huyendo con su coche. La 
persecución terminará en un edi- 
ficio en obras. Síguelo hasta los 
tejados y, una vez allí, decide 
matarlo o dejarlo huir. ►► 


13 Cuando llegues allí, al ver que 

na tiene intención de pagarte, ve 
al punto indicado en el mapa y 
reeogs un ladrillo del suelo. Luego 
vuelve a la tienda y lánzalo contra 
el escaparate. Eso te hará entrar 
en razón. Ahora vuelve ¡unto a 
Vlad para entregarte el dinero. 

Hung out te dry 
II £n esta misión Vlad quiere 
que te ocupes de un moscovita 
que también se mega a pagarte. 
Ve a su lavandería. En cuanto te 
vea saldrá huyendo en una fur- 
goneta. Roba uno de los coches 









la sol ución 
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►► MIKHAIL FAUSTIN 

© Casa de Mikhail. Bar de Mikhail 

¿Do you h ave pmtectian? 
lfi Tras d buen traba/o realizado 
con la furgoneta Mikhail pasa por 
alto que te cargases a Vlad y de- 
cide contratarte Hay unos tipejos 
que están grabando películas por- 
nográficas en su sótano y debes 
acompañar a Oirmtri, el hermano 
de Mikbail, para convéncenos de 
que den un porcentaje de las ven- 
tas de las películas. 

IB Ve aí lugar donde se ruedan 
las películas y sigue tas instruc- 
ciones dd "bueno" de Dimito para 
intimidar a los tres aspirantes a 
magnates del pomo. Además del 
pago Dimito quiere regatarte un 
subfus iL así que ve a la armería 
indicada en el mapa para conse- 
guido. Luego llévate de vuelta a la 
casa de Mikhail. 


fina/ desfinafion 

21 Hay un tipo e/i una estación 

del metro que Mikhail quiere ver 
muerto porque se ha ido de la len- 
gua más de la cuenta. El soplón se 
encuentra en la estación. Tienes 
que ir allí para darle el pasaporte 
al más alti B individuo intentará 
huir, asi' que intenta hacerlo antes 
de que llegue a su coche porque 
tiene un deportivo muy rápidoyte 
costará trabajo piarle $r consigue 
abrirse paso a hada la carretera. 

No /ove /osí 

21 la tajá de Mikhail anda con 
matas compañías y su preocu- 
pado padre quiere que le pongas 
remeda al asunto. Ve al lugar inr 
dicado y ta encontrarás oon su no- 
viste un motero algo macamlte 
B tipo tratará de huir, asi' que per- 
síguete ya sea con la moto apar- 
cada o con un coche. Quítale las 
ganas de enredar con la niña. 0 




Ouiz 4 


24 Mikhail necesita que recupe- 
res un camión que se encuen- 
tra aparcado en una fábrica. 

El vehículo contiene explo- 
sivos que debes trasladar 
a un garaje para que 
vuele por los aires Tie- 
nes que conducir con 
mucho cuidado por- 
que los impactos puede 
hacer detonar ios explosivos, 
intermitente de ta parte trasera 
te indicará el estado de los ex- 
plosivos, Si parpadea rápido es 
que están a punto de estallar. 
Procura seguir el mapa to- 
mando las calles principales 
y. como no hay prisa, modera 
la velocidad para evitar ries- 
gos innecesarios. Cuando 
llegues al garaje maniobra 
con cuidado para estacio- 
narlo en la planta baja y sal 
de allí lo antes posible. 


coche es mucho mi 
podrás embestirle. 


21 Sí no consigues alcanzarlo lle- 
gará al lu^r donde se reúne con 
su banda y todos juntos te ataca- 
rán, En ese caso Jo mejor es que 
acabes con dios a tiro limpio sin 
dejar que te rodeen. La banda se 
detendrá en un parque cercano, 
así que detente a berta distancia 
de ellos y acaba con todos. Usa 
los árboles para cubrirte. Tienes 
que zanjar el asunto ahí mismo 
antes de que la cosa se salga de 
madre y venga la policía. 
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Gracias al sistema GPS, puedes trazar rutas hasta tu 
objetivo en el minimapa, pera procura memorizar los 
caminas hacia tu refugio para cuando tengas que huir 






miwi 

S Muefe de Firefly Island 

fhe mastef 
imJ the Molotov 
9 Dim/tri, e! hermano de Míkhail, 
ía querido reunirse contigo para 
encargarte un trabajo un tanto 
ispecial. Se trata de matar a su 
lermano, nada menos. Ve al club 
ndieado en el mapa y elimina 
} rimero a los matones que lo 
jrotegen. Mikhaíl saldrá huyen- 
jo. Síguelo y acaba con él, pero 
e con cuidado porque tiene más 
¡uardaespaldas. 

tí Más farde Dimitri te lla- 
gará para recompensarte 
por el asesinato de Mikhail. 
Querrá reunirse contigo en un 
ilmacén abandonado. Little 
lacob te acompañará porque sos- 
pecha que puede haber una tram- 
pa. Y tiene razón. El almacén está 


repleto de esbirros, así que antes 
de ir ármate hasta los dientes y 
compra un chaleco antibalas. 

2f En el almacén usa las tuberías 
y columnas para cubrirte y ve 
eliminando a los matones poco 
a poco. Vigila las alturas porque 
hay algunos escondidos en el pri- 
mer piso. Cuando los hayas eli- 
minado Dimitri escapará. Escapa 
tú también, esquiva a la policía y 
luego llama a Román para infor- 
marle de la situación. 

BRUCIE KIBBUTZ 

© Taller de Brucie. Casa de B rucie 

Searrh and dátete 
28 Goman fe presentará a un vie- 
jo amigo suyo T Brucie Kibbutz, un 
tipo algo estrafalario obsesiona- 
do con el deporte pero que tiene 
trabajo para tí- Brucle quiere que 
elimines a Lyle Rivas, pero no 


sabe dónde vive. Ya que tiene 
antecedentes lo mejor es que 
llames al 911 y pidas un coche 
patrulla. 

28 En cuaofo //egue róbala des- 
pista a los demás policías y usa 
su ordenador para encontrar la 
casa de Lyle Rívas. Ahora ve a su 
casa y persíguelo en coche cuan- 
do intente escapar de tí. Dispárale 
durante la persecución hasta que 
se detenga y a continuación aca- 
ba con su vida. 

Easy as can ha 
38 Brucie qu/ere ahora que robes 
el coche de Lyle Rivas r el que ma- 
taste antes. En cuanto te subas a 
él, dos coches federales tratarán 
de impedírtelo. Tienes dos op- 
ciones* salir pitando y tratar de 
esquivarlos hasta que llegues al 
garaje o salir del coche y plantar- 
les cara allí mismo. ►► 


ENCARGOS RUTINARIOS 



O ADEMÁS DE LAS MISIONES DE LA CAMPAÑA el juego incluye 
una gran cantidad de tareas rutinarias que puedes realizar cuando 
i necesites algo de dinero extra. Normalmente te las encargarán tos 
mismos que te encomiendan las misiones principales, pero sólo 
esta rán d is p o m hies cuando ya te hayas ganado su confianza. Cada 
vez que quieras realizar alguno de estos encargos, coge tu teléfono 
múvJL elige a la persona adecuada y escoge La opción de "Trabajos- 
Conseguirás un encargo aJ instante* 

Q las TAREAS SON MUY VARIADAS e incluyen conducir uno de 
los taxis de Román y llevar a sus clientes de un lado para otro, rodar 
coches de lujo, participar en catreras ilegales, trabajar de chófer 
I para Little Jacob, llevándole de un sitio a otro, o entregar paquetes a 
personas concretas. Son encargos un poco más monótonos que tas 
m isiones habituales, pero si no tienes ninguna a b vista es una buena 
1 forma de ir familiarizándote con las calles de Liberty 0 ity sin asumir 
\ demasiados riesgos, mientras ganas algo de dinero. 
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** ► 31 Sf infeolas huir siempre 
corres e) riesgo de que te maten 
o destrocen el coche a balazos... 
Pero la alternativa, esta vez, no 
parece mejor. Al plantarles cara 
tu nivel de búsqueda aumentará 
drásticamente y tendrás que vér- 
telas también con la policía a los 
pocos segundos. Puedes acabar 
en medio de un gran tiroteo. Será 
mejor que los ignores y te vayas 
con el coche. Si eres rápido tu ve- 
hículo estará aún en condiciones 
de acelerar a tope. Una vez estés 
al volante no te será difícil dejar- 
los atrás callejeando y pisándole 
a fondo. Recuerda, eso sí. que la 
policía estará buscándote, así que 
templa los nervios. 

Olí* of tke doseL, 

31 Brucie y Román quieren que 
elimines a alguien, pero como no 
saben dónde esta han pensado 


que podrías tener una cita con él. 
Ve primero ai cíbercafé y conécta- 
te a la página de citas Lovemeet 
para contactar con un tal French 
Tom, Pídele una cita y luego espe- 
ra un tiempo a que te conteste. Si 
ha picado el anzuelo no tardará 
mucho en hacerlo, 

31 M/enfras esperas puedes ha- 
cer otras cosas, incluso una nueva 
misión. Román te avisará cuando 
te haya contestado. Una vez que 
lo haya hecho mira el corred y res- 
ponde a sú mensaje para quedar. 




I íÚ hTiiSGítet 

Sriicie. 

Román. 

Dimitri. 






Luego, ve al restaurante a la hora 
adecuada, habla un rato con él y... 
iliquídalo a los postres! 

Número í 

34 Brucie quiere que robes un 

coche deportivo y participes en 
una carrera clandestina. Ve al 
punto indicado en el mapa, hazte 
con el coche y luego ve al lugar de 
la carrera. Ganar no es muy com- 
plicado, sólo tienes que dejara los 
demás atrás al principio, lo que 
no es demasiado difícil, Después 
basta con mantener el ritmo con- 
duciendo por las calles. 

MAHNY ESCUELA 

© Casa de Maivny 

Escuek of ihe streets 

35 Maíforie conoce a un tipo lla- 
mado Mantiy que está dispuesto a 
ofrecerte trabajo y lo primero que 


30 La casa donde ha 
entrado está cerrada 
con llave, así que 
retrocede un poco y 
sube por la escalera 
def callejón lateral, 
que te llevará a! 
tejado del edificio 
■contiguo. Desde allí 
pasa al tejado de la 
casa que te interesa y entra por la 
ventana abierta. Al parecer, está 
rpimirln con el restó de colegas, 
si es el momento ideal para 
llevar a cabo el encargo. Omi- 
na a todos los inquilinos! 


te va a pedir es que te deshagas 
de varios traficantes que operan 
en el barrio. Sabes la dirección de 
uno de ellos así que ve a su 
casa, espera a que se vaya 
en coche y luego síguelo 
desde cierta distancia, 
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17 Manny sigue empeñado en 

impiar las calles de toda de- 
íncuenda y ahora quiere que 
!Íi mines a una pandilla de ma- 
tees, Ve al garaje donde se 
encuentra y acaba con todos 
líos. Dos conseguirán escapar 
:ii coche. Síguelos y dispárales 
lesde tu propio coche hasta que 
H vehículo ©colote. 

Puerto 

llidlf UNTIlCUJtffl 

R Manny quiere que esta vez te 
ttga/gues de un grupo de maca- 
ras que tienen intención de en- 
melar el buen nombre que se ha 
oreado limpiando las calles de 
joeity Cfty. Ve con un coche al 
junto indicado. & grupo está a 
icrdo de un tren. Síguelo de cer- 
a rosta que se detenga. Cuan* 
1c se apeen, ve a por ellos. 


ELIZABETA 

f> Casa de Eíiiabeta 

Luck o f the ¡rish 
31 Aíaí/orie conoce a una tal Eli - 
zabeta que quiere que protejas a 
un amigo suyo con un rifle fran- 
cotirador. Ve a la azotea y obser- 
va su operación. Cuando se arme 
la gorda dispara a los traficantes. 
Vigila ai amip de Eltzabeta, por- 
que tendrás que ayudarle. 



W Uno de los muchachos c? th- 

zabeta. un tal Playboy, tiene que 
fecoger cierta mercancía y ne- 
cesita que alguien le acompañe. 
Todo va bien hasta que se descu- 
bre que el tipo con el que iba a 
hacer negocios es un poli, 

H A partir de ahí tendrás que eli- 
minar a todos los agentes y todos 


llevan chaleco antibalas, Una vez 
que hayas salido consigue un ve- 
hiculoy sal de ía zona. 

The snow sumí 
41 Ef/zabefa quiere que vayas 

a un antiguo hospital recuperes 
cierta mercancía y se la entre- 
gues a titile Jacob. U edificio está 
repleto de maleantes. 

41 Entra y ve eliminando a todos 
uno por uno. Cuando tengas la 
mercancía, llegará la policía, asi 
que escapa rápido, consigue un 
coche y sal de la zona de bús- 
queda. Luego reúnete con Littte 
Jacob. ¡Suerte! ■ ITJL 

Soluciones Ouiz 

MUGIOTE i*itpuay 
*Fr ayote p i3 uoo-Jt snu Bp 
Ejueduro Eun S3XZ ffl 



DE MARCHA POR U CIUDAD 



□ NÜ TODO ES TRABAJAR en Liberty City, también hay 
lugares para divertirse y pasarlo bien. He aquí una pequeña 
lista de lo que puedes hacer, 

O BAR Tómate unas cuantas copas en ios muchos 
bares que hay en la ciudad. Pero prepárate para coger 
una cogorza de campeonato. Tu visión quedara borrosa 
y lado te dará vueltas. Como algún policía te co|a 
conduciendo irá directamente a por tí, 

O BAR DE STRIPTEASt Aquí el protagonista 
no es el alcohol* sino las chicas. Por una 
pequeña suma podrás disfrutar de un baile 
privado con alguna de ellas. 

O SILLAR. Es una de las actividades 
más divertidas. Escoge la dirección 
del tiro y mueve el ratón de atrás 
hacia delante para lanzar el taco. 

Cuanto más rápido lo hagas más 
fuerza aplicarás. 

0 BOLERA. Otro juego bastan- 
te divertido. Mueve a Niko hasta 
entecaría en posición, lanza la boía 
moviendo el ratón de atrás hacia ddante 
y despiézala de izquierda a derecha con 
movimientos suaves del ratón, 

O CUJB DE U COMEDIA. Aquí podras dk 
frutar de espectáculos y monólogos. Ideal 
para echarse unas risas. 

Q DARDOS. Se enipieza con una puntuación 
de 201 y d objetivo es conseguir Itepr a 
cera EJ cursor dd ratón tiembla un poco, 
así que te resultará difícil lanzar allí donde 
quieras. Es cuestión de pulso y puntería. 







¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un 'camino alternativo". El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



BIGMUTHATRUCKEfíS 

Rey de la carretera 



Te subes a un enorme camión, te 
sientes poderoso y ío más pro- 
bable es que acabes dando con 
tus huesos en la fría carretera... 
a menos que quieras ponerte las 
cosas más fáciles utilizando urt 
poco de ayuda. En el menú de op- 
clones encontrarás el menú de 
trucos. Introduce allí los siguien- 
tes códigos: 

QCHEATINGMUTHATRUCKER: 

Activa todos los trucos menos 
el Camión demonio. 

0 USETHEFORCE: 

SATNAV automático. 

O VICTORS: Inmunidad 
diplomática, 

O VARLEY: Camión demonio. 
O DAISH1: Gente pequeña. 

0 G1NGERBEER: 

Camión ultrarápido, 

ES PUBLÍCTRANSPORT: 

Tiempo de misión infinito. 
Q6WL: Inmunidad, 

O LAZYPLAYER: Desbloquea 
todas las misiones, 

O LOTSAMGNEY: 

Un montón de dinero 

O JINGLEBELLS: 

Niveles extras. 


BULLY 

El amo de la escuela 

El internado de este juego será 
una experiencia muy dura si no 
te rodeas de un puñado de trucos 
como éstos. Para introducidos 
pulsa [Alt] + [lab} y teclea a com 
tlnuación el que te interese: 



O ISKELOF: Salud al máximo, 
□ ERASFG: Todas las armas. 

O ERSGJR: Super puñetazos. 

0 DFQ3BR: 

Todos tienen petardos, 

El VWIHDG: Nunca te cogen. 

0 PALSGZ: 

La gente y tú sois colegas, 

0 DFGLAF: Consigues cualquier 
chica que quieras. 



COLIN MCRAE 
RALLY 04 
Más modos y coches 



Los más locos del volante nunca 
tienen suficiente con las pistas. 


coches y 'etos que incluyen por 
defecto sus juegos de conducción 
favoritos. En este caso es muy 
sencilla la forma de solucionar 
la demanda, selecciona Secretos 
en el menú de opciones y teclea 
estos códigos: 

O HIQNRM; Modo experto. 
0CFCKGL: 

Modo y coches Grupo B. 

0 A1DLÁU: El resto de coches, 
incluyendo los coches extra. 
0 BSDJUC: 

Todos los recorridos. 

O CLRWTR: Todos ios climas, 
0FUDWHC: 

Todos las componentes, 

0 DMLPOD: Todos los tests. 

0 EPDZJF: 

Recorridos en modo espejo. 



LEOOBATMAN 

Seguimos desbloqueando 



: A los divertidos códigos de meses 
anteriores añadimos una nueva 
; remesa repleta de recompensas 
de distinto pelaje. No dejes de 
probarlos y echarte unas risas al 
tiempo que completas el reparto 
de personajes. Acuérdate de que 
los códigos se introducen en la 
Baticueva, 



EL JUEGO DEL MES 
OREAMFAll 

La canción de la cueva 

En el capitulo cuatro llegarás a una gruta 
con dos monstruos que tararean una 
melodía. Tal vez la hayas memorizado 
para repetiría más adelante» pero si na ha 
sido así te daremos fa secuencia correcta. 
Reprodúcela en la pared con una roca y 
fres nafas para abrir una puerta: 


0 Izquierda, Centro, Izquierda, Derecha 



DEADSPACE 

Créditos y nodos 

Pocas GO$as peores que quedarle sin créditos o nodos en un escenario 
espada! tan terrortfico como et de este juego. Para «diario y aprove- 
charte de estas atractivas ayudas necesitas utilizar un mando de 380 
con tu ordenador. Pon el juego en pausa e introduce cuidadosamente 
estas secuencias de tedas. Salvo Jas tres ultimas, el resto soto podrás 
utilizar! as una vez a to largo de] juego. 

m YXYXXYXmXY : +5 Modos. 0 mm Y; 10.000 créditos. 

□ XXXYX: 1000 créditos. 0 XXYYY: Recarga tu nivel 

0 YXXXY: 2 Modos. de Oxígeno. 

O XXXYY: 2.000 créditos. O XYYXV: Recarga tu energía 

0 XXXYX Y: 5,000 créditos tetequínéta y de eslafatfízadóa 


0 KUer Moth: HFU382 
0 Mr. Ffeeze: NDA873 
0 Esbirro del Pingüino: 

NKA23B 

©Hiedra Venenosa 
(Poíson Ivy): DNSS82 
0 Hiedra Venenosa 
alternativa: GHX383 
0 Policía (Control Mental): 
MUB698 

0 Sargento de la Policía: 

FUC274 

0 Mujer Policía: GVE243 
□ Mujer Policía (Francotirador): 

HKG9S4 

O Enigma: BNU464 
Q Ra's Al Ghui: ZWS823 
0 Red Hood: ENG764 
0 Matón de Enigma: XEUS24 
0 Esbirro de Enigma: CRY928 
O Robin: VRYS32 
0 Robín (Clásico): DHN547 
0 Robín (Clásico II): NHD347 
O Robín (Traje Buceo): GXW623 
©Robín (Traje Imantado): 
CEG429 

O Robin (Traje Tecnológico): 

BRD467 

0 Espantapájaros: VED483 
0 Científico (Traje Ánti-riesgo): 

CEA839 

0 Esbirro buzo: NBLI973 


N 


NEEDFOR SPEEQ 
UNDERCOVER 

Algunos coches más 



El mes pasado te pusimos a apa? 
car ocho coches nueves y te dimo 
algo de dinero para mantenerlo: 
pero aún hay algunos vehículo 
más que puedes conseguir. Ve ¿ 
menú Opciones e introduce esto 
códigos en la sección de Código 
Secretos, Recuerda que todos ce 
tos coches sólo estarán disponible 
en el modo Carrera Rápida. 

O @ /;#/+: Die-Cast Nissan 
240SX (513). 

0 í3kxodepfc: 

Dte-Casí Ford Mustang GT 
O qlcukc4bqm: Die-Cast Dod- 
ge Charger (1969), 

O 28P:I¡: 

Die-Cast Posche 911 Turbo, 


SO MECROMAMIA 





I !3/$“): 

Dis-Cast Volkwagen R32, 

I "90=*Gi: Die-Cast Nissan 
GT-R (R35) Policía. 



ISE OF 

HE ARüONAUTS 

ivenríbilidad y poder 



3fa forjar una leyenda con tos 
¿roes mitológicos de este juego 
ndrás que dado todo con tus po- 
bres y habilidades, algo mucho 
ás fácil si te cambias un par de 
ms a íu personaje. Empieza 
3r hacer una copia de seguré 
id del fichero "LiquidGame.mi" 
je encontrarás en la ruta 4t \M is 
xumentosVMis JuegosVRise of 
fgortautsUíquidGaméVCQfifig*' 
abrirlo con un editor de texto, 
hora tendrás que localizar en 
i interior fa linea “MedmmDiffi- 


cultyDamageMüdifier* (si es que 

: juegas en ese nivel de dificultad, 
si el nivel es otro la línea varía un 
poco) y cambia el valor estable- 
cido en W L0" por M Q,0”. Guarda 
y vuelve a la partida T ahora eres 
invulnerable. 

Si to que quieres es cambiar otros 
valores como el aspecto o el po- 
der, busca los valores en el mismo 
fichero i “Aspect" en un caso y 
"God Power" en el otro) y modifi- 
ca el número correspondiente. 


ZOO TYC00N2 

Mejorando tu loo 



En este veterano juego de creación 
y gestión de zoológicos hay aún 
muchos secretos por descubrir y 
elementos por desbloquear. Aun- 
que ya te hemos ofrecido pistas 
y claves en otras ocasiones, aquí 



van unas cuantas cosas más que 
podrás conseguir mediante tus 
propios logros. 

0 Tema Jungla: 

Completa cinco desafíos, 

O Tema Africa: Completa cin- 
co foto safaris. 

0 Campna Panda Misterioso: 

Completa los escenarios de 
la campana Programas de 
Conservación. 

0 Arco de ñores: Completa 

fos escenarios de ía campa- 
na Zoos Problemáticos. 

0 Puesto de flores: Completa 
los escenarios de ta campa- 
ña Cuidador del Zoo en En- 
trenamiento. 

Q Estatua Panda Dorado: 

Completa los escenarios de 
la campaña Panda Miste- 
rioso. 

□ Estatua Globo: Completa los 
escenarios de la campaña 
El Globo, 

0 Estatua Reloj Solar Com- 
pleta los escenarios de la 
campaña Prevendárc de 
Abuso Animal. 

Recuerda, además, que sí pul- 
sas las tedas [Mayúsculas] + 
[4] antes de colocar nada en tu 
zoo, obtendrás más dinero. 



SAINTS fí 

Modifica el i 


B Después de que publicára- 
mos un montón de números 
telefónicos que desbloquea- 
ban numerosos elementos 
del juego, unos útiles y otros 
simplemente divertidos, nuestro amigo Edpr nos ha enviado 
unos cuantos códigos más que, en esta ocasión, permiten 
modificar a nuestro antojo la climatología del juego, Al igual 
que los anteriores, los códigos se introducen como un número 
telefónico cualquiera en el teléfono móvil: 


0 78669: Cielos despejados 
0 78665: Cielos cubiertos 
Q 78666: Lluvia intensa 


0 73S6S: Lluvia ligera 
0 78670: Tiempo normal 
0 666: Ira de Dios 



Envíanos 



i5 FACIL TODAVIA* 

IVlA UN SMS DESDE 

rU MÓVIL Y GANA 

gn [JE tOS PIMIOS 

QUE SORTEAMOS. , 


Para participar en este concurso fóSggg 
sólo tienes que enviar un mensaje \ 
de texto al número 7788 desde tu 
móvil poniendo la palabra: ANKHMM 
seguido de un espacio y tus datos personales. 


WflPSÜSPWB 


’Un regalo divino! 
¡¡Sorteamos!! 

m Juegos para PC 

ANmumm 





JUEGOS EN 


> WflíD I FAÜÍH MGíl 


¿Estás harto de historias lineales que te llevan "de la mano" por un camino sin 
ningún tipo de opción a tu alcance ? Lo que necesitas es una buena dosis de libertad 
y para eso no hay nada mejor que un mundo abierto. Elige el tuyo y„ ¡piérdete en é 
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© Estudio/Compíiíü: Rockstar/ZK 
© Otítnbutdor: Taks 1 0 Año: 2009 
0 Comentado MM:1S9 0 Puntuación MM: 96 


L a serie que definió el concepto de 
"mundo abierto" (o b que para 
muctros es b mismo: un juego de tipo 
«GTA») vuelve a nuestros ordenadores 
con una nueva entrega que combina una 
libertad absoluta, una tecnología de pelí- 
cula y un mullijupdor de bija En ella via- 
jaras a Liberty Cñy pare ponerte en la piel 
de Niko Befe un emigrante de la Europa 
del Este que debe abrirse camino desde 
tos bajos fondos^ a cualquier precio. 


© Genero: Acción/Aventura 
© IcüOfTiJ 1 CarteSano (textos), mgfés («cea) 
©. Penpecllva: Tercera persona 
0 Ambiente cMn: Adual, ficticia 
© Müliijugetlor: Sf (2-32 jugadores) 
©Precio: 4955 € 

© iVeb: wwmgiMáíAfifíauíoA^ti/yegacoffí 


MtmMís ísjí Editíon 


0 Eíludio/Corrtp^nii; Ubis oft Momreal 
© Distribuidor: Utasoft 0 Año: 2008 
0 CamenteduMMiIfiO Q Puntuación MM: 96 

S i b tuyo es la historia, no te pue- 
des perder este genial juego que te 
traslada a la época de las cruzadas para 
ponerte en la piel de un miembro de un a 
misteriosa secta de asesinos. Controlán- 
dolo realizarás todo tipo de misiones a lo 
largo y ancho de Tierra Santa, explorarás 
unos escenarios gigantescos y disfruta- 
rás de un alucinante realismo gráfico. 


Esludio/Comp^flía;UbÍ5úft Moni real 
Distribuidor; Ublsoft 0 Año: 2008 
fomentado Ml.’t 166 © Puntuación: 9S 


© Cetrero: Aerióíi/Aveíitura 
©Idioma: Castellano 
©Ferspecl iva: Tercera persona 
© Arf enlacian: Histórica (Las Cruzadas) 
© AMijujptfonlto © Precio: 1955 € 

© Web: assassmso^esjitócam 


0 Género: AcdonAvm 0 idioma; Casfeiíii 
0 Perspectiva: Primera persona 
0 ñrrbJcntscíón: Africa contemporánea 
© Muí l ¡jugador: Sf (2*18 jugadores) 
©Precio: 5935 € 

0 Web: /arc/y.esub/.e&coffl 


M o es nada fácil definir el con- 
cepto de un "mundo abier- 
to", al menos formalmente, 
aunque en esencia todos 
sabemos a qué tipo de jue- 
s nos estamos refiriendo al hablar de 
K. Se trata de esos títulos en los que su 
rjc/pal característica es la libertad que 
ofrecen para jugar a tu anlojo, exploran- 
tes escenarios disponibles con pocas o 
guna limitaciones. Más allá de esa base, 
os ellos comparten otras características 


comunes, como estar ambientados en 
mundos de grandes dimensiones o poseer 
argumentos muy abiertos, por lo general 
con multitud de misiones secundarias que 
puedes o no aceptar, según te interese. 

En cualquier caso, pese a lo "nebuloso" 
de su definición, lo normal es que este tipo 
de juegos pertenezcan a uno de tres gran- 
des tipos claramente diferenciados: juegos 
que combinan la aventura y la acción, jue- 
gos de rol tradicionales y juegos de rol on- 
fine (bueno, y también está «Spore». ►► 



¡LIBERTADA TOBO DAS 

O 'JMA APRftXi.y.¿CIÓ# DIFERENTE al linter- 
so da los mundos abiertos es la que encontramos 
en los juegos de velocidad como los de la se- 
rie ííNeed for Speerf» o en el revolucionario 
«Test Drive Uulináted». 

□ LA LIBERTAD DE ÉXPLORACÍÓtjjjydfe ac- 
ción son también sus características princi- 
pales, solo que para disfrutarlas tendrás que 
ponerte al veíante de un deportivo mientras 
recorres fas cañes de enormes ciudades. 







CtM S° n mundos imaginarios, sí, pero tan grandes, tan poblados y con tanta historia a sus expaldas que podrías pasar toe 
una vida explorándolos. Dragones, orcos, magos, guerreros... te están esperando para acompañarte en tus viajes. 



Warhammer Online 

Age ofRetkoning 


© BÜjEo/ámpañó; EA Mythic/GOA 
© DisSrsfciiídór Eledranic O Aña; 2008 
© Consolada M 166 O Ferifiiídáü MÍ& 9 M 


■ asado en el popular juego de estra- 
tegia de mesa, este alucinante juego 
de rol onliñe te permite explorar a tu an- 
tojo el apasionart e y gigantesco universo 
"WartiaiiiJfier", Con un soberbio sistema 
de combate entre reinos, montones de 
dasesa tu disposición y centenares de 
misiones de todo Upo, te costará encon- 
trar un mundo más "abierto" que éste. 


OGémm Itei Online 
© Idioma: Castellano 
© Fmpediva; Tercera persona 
© Ambíenteeiá&FajitásJfca 

© Mctttjupdon EtdusÍYftffenle írashra 
© Precie; 4459 € © Cüob; 1259 CAnes 
© Web: www .m-eump^cm 


Wortd of Warcrañ rfl > 


© EstüdíD/Compañb; Ascaron/Deep Silver 
© 0 istrit?] ídon Atan O Año; ÍÓOfi 
© Comentado WM: 167 O Puntuación MM; 88 

V iaja al gigantesco gigantesco mundo 
de Anearía y acaba con la amenaza 
de la misteriosa eneigía-T que amena- 
za con destruirlo. Con una superficie de 
juego enorme que además está en eons- 
tante cambio, centenares de misiones y 
la opción de ju^r tanto en el bando del 
bien como en el del mal t if as posibilida- 
des a tu alcance son ilimitadas! 


© E^liidio/Comp.iñío: Blijczard/ Vi vendí 
© Distribuidor: Vívtndi © Año; 2009 
© Camenlado MMr 168 © Punluaciáit: 98 


C on toda la libertad que sólo un prego 
de ral online puede darte, esta genial 
expansión añade al colosal mundo de 
«Wolrd ot Warcraft» todo un nuevo yg^gan* 
leseo confútente, así cora 
personaje -el Cabaííero de fa Muerte- y la 
poablidad de alcanzar eí nivel de experien- 
cia SO. Además de nuevas profesiones, más 
misiones, mejoras en el interfaz.,. Eso si, 
para disfrutar de todo esto tienes que tener 
instalado tarto el juego original como te ex- 
pansión anterior, «The Buming Crusade», 


© Estilo; Roí/Avw tura O Idioma: Castellana 
© Perspectiva: Tercera persa na 
© AmbienliJddn Fantástica 
© MüTtijugador Sí (2-15 jugadores) 
©Prado: 1955 € 

© Web: wwrf.S9md2.tm 


© Génefo: Rol Online© Idion-sn: Castellano 
© Perspectiva: Tercera persona 
© Anássutsdófl; Fantástica 
© Mufifugador, Exdusfvamente. mastw 
©Prado: 3459 C © tota: 1259 €/ms 
© Web: www.wow-ejjrapfi.com 



JUm COMO QUIERAS 

G SI HAY iUmOS QÜETEQFRECEN UBfRFAD 
ASSO Ü) í cora jugador esos son sai duda kdos 
los pertenecientes a La sale «ios Simsn. Puede 
que no se trate exactamente de lo que se entiende 
por "mundos ahiertasr. pero no hay muchos jue- 
gos que te ofrezcan más abundancia de opcioss. 

D COÍÍ DO> 5NIREaASV4 SUS ESPÁL0A5 * de* 

tenas de expansiones Esponjóles, la variedad de 
contenidos a tu alcance te garanto que podrás 
estar jugando durante anos y años. 


►► claro, que desafia toda clasificación). 
Examinemos detalladamente, si te parece, 
estos tres tipos de juegos 

AVENTURA Y ACCIÓN 

Para muchos el paradigma de los mundos 
abiertos es el propuesto por los juegos de 
aventura y acxáón y. más en concrete, por tos 
dé la sene iGrand Thefí Auto», No m vano, 
hasta hace no mucho ha blar de un juego de 
mundo abierto no era sino una forma más 
larga y rebuscada de decir "un pego de tipo 


<G1Ai\ Con un mundo de dimens o- 
brutales, compuesto casi siempre por 
Ras ciudades, montones de misiones c 
realizar al margen de la campaña pnn : 
y te posibilidad de irteraduar con cente 
res de personajes (y vehículos) esta 
se convirtió en el ejemplo perfecto de 
¡üegos que te permiten pasar meses ¿ 
plemmte explorando todos sus rincones 
Pero, ojo, porque fa cosa no se ata 
con iGTA», y es que tías d éxito de la sr 
de Rockstar montones de compañas f 
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Y ADEMAS 


© Esit : diQ/ComfL3ñi=: Kataun/IC © Dtsirib ; Nobiiis 
© Af .. - 2008 © Prwte: 4435 € 

© Cijrr.efrtadp MU: 16? © MiudAn WM 94 


UgeofConan 

fyborían Adveniures \ 


RecMpeRndotí esjantuiteia clásica 

of Mtghl & Magic». este juego te ofrece una histo- 
ria apasionante dentro de un gigantesco universo 
de fantasía que debes explorar mientras creas un 
ijéftíto can el que enfrentarte a tus enemigos. 


i LLdío/Co 1 si paniVi Rnicum/Odas 
i DiítribiiÍEíflT: Proein © Añ l>: 2008 
) ConieritiKlQ MM: 162 © Pun Unción MM: 9T 


Bu excepcional ambieiüaeicn en el 
■ oscuro y ente) universo do Conan, . 
s sin duda la característica más des- 
loada deeste genial juego que posee 
n alucinante sistema de combate 
abosante de accción y, como no po- 
la sor de otra forma, un gigantesco }; 
nrndo repleto de misiones, enemigos 
personajes de todo tipo, ¿Estarás 
la atona de la Era Hiboriá? 


El Señor de los Anillas Online 

Las Minas de Moría 


© EsluMlia/CoETíp^n?.: Tiirbtne © Disthk. Atar i 
O Ata: 2008 ©ftéde: 29.95 € 

© Cu mentad» MM: Ha comentado en Micromama 


© Género; Rol Online © idioma: Castellano 
© Perspectiva: Apersona © AmMcnt; fánlásEea 
© Müteiupdon líclosivamoíite, masivo 
© Preoo: 29£5 € © Cuota: 1439 € Altes 
© Web: tnviogeofconmcam 


Esta nuera expafeaórt aúnente aun mis las increí- 
bles posibilidades de este estupendo fuego de rol 
tmlírre, añadiendo más temiónos, misiones y per- 
sonajes para tus aventuras en la Tierra MecSa. 


\ EstutUoJCDrnfiíiríPa: U bboít Moni real 
i Dhinhuidun Ubísoft © Afta: 2009 
l Caniínísdn MM: 168 © Puntuación MM: 96 


a técnica del "cell shading” le confiere a 
1 este juego un acabado gráfico que no sólo 
> realmente espectacular sino que combina 
^declámente con su amb i enlacian de "Las 
Lil y Una noches". Añádele esto un sistema 
e juego súper original, un ritmo frenético y 
ti mundo de enormes dimensiones que te 
lúltiples oportunidades para que lo explores 
na y otra vez a tu antojo y lo que te queda es 
n juego que ningún aficionado a la aventura 
ue se precie debería perderse. 


Guiid Wars. Complete Edition 

© Isliíiiiü/CüinfFíSis: Arena Net/NCS<rft 
C Dfctrib: Frándware © Af,. 2008 ©Piis 4M5f 
O Comentada MM:l2f>© Pun! luu&i MM 9M 


Pacas alertas vos a encontrar que te ofrezcan te 
misma cantidad de contenido y posibilidades de 
exploración que este padt que incluye todas tes 
entregas de este afueteante juego de rol entine. 


© Género: taión/Aventura 
O Ambíenteclóíj; Fantástica oriental 
© idioma: Castellano © Precio; 59.95 € 

© MuJtijU No © V/eb:prmceo/pers¿igam£Cí3m 


echo suya la fórmula y ahora mismo hay 
tontones de juegos que ofrecen aventura 
acción dentro de un mundo totalmente 
3iertcL Uno de los ejemplo más recien- 
s y espectaculares es el del excelente 


«Assassin's Creed», con su impresionante 
ambientación en la época de Las Cruzadas, 
pero no se queda muy atrás aFar Cry 2» y su 
impresionante reproducción de una guerra 
civil en el África Negra contemporánea. 


Prueba de la buena salud de este particu- 
lar subgénero es la abundancia de títulos en 
preparación, «El Padrino 2», * Borderlands», 
«Mafia II» o «Saints Row 2» son sólo algu- 
nos de ios excelentes ¡uegos de aventura 
y acción que irán apareciendo durante los 
próxrnos meses. 

ROLEA A TUS ANCHAS 

Por otra parte, los más veteranos alegarán 
sin duda que mucho antes de nadie supiera 
lo que significaban las «GTA». los juegos de 


rol ya nos ofrecían mundos enormes para 
explorar. Con el tiempo, tos gustos de los 
jugadores han ido perfilando esta tendencia 
hasta dar lugar a una generación de juegos 
de rol como la actual en los que Ea libertad 
del jugador es mayor que nunca* £1 ejemplo 
más reciente es, sin duda, el de tfaüout 3s. 
un juego genial que combina una ambienta- 
ción bestia! con un sistema de juego impe- 
cable, pero no hay que remontarse más que 
unos meses para encontrarnos con «Mass 
Effecí», que pone ante ti toda una ga- ►► 
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© Género: Estrategia 
© íáiwna: Gasteflaíro 

© p£rsj>ecliv%“: %cera persona 
© Ambíentadón: Toda b jptam 
© MuíUJüpdor No * 

O Precio: S9 lM € 

© Web: m sp 0 r 2 .com/cs 


© Estiidks/Ccmparuj: Belhtsdi 
© DfStnTfijjdDf: Atad O Afi&: 2009 

© Z&mrteñü mt m © Punción: 9 B 


Juegos íh muidos abiertos 


S i de mundos abiertos se trata, ¿oabe 
imaginarse mayor fftertad que la de 
coger una criatura unicelular para hacer- 
la evolucionar durante miDones de años 
hasta convertida en la especie dominan- 
te de la galaxia? Pues eso es Justo lo que 
te ofrece «Spom», uno de los juegos más 
originales del año pasado y sin duda el 
más ardidoso, con el que jamás jugarás 
dos partidas iguales. ¡Garantizado! 


O Eitydb/CofnpaílCa: Bioware/EA 
© Distribuidor; Electronic Arls © Año: 2008 

© ComfflHlbMW: 161 0 PUfltwacMnm 92 


© £s!l¡íÍ: o/Com jiañi.r Maxis/EA 
© Oiflribuidor: Bedronk Arte © Aña: 2003 
© Cerneado M¡ 1 165 O Puntuación I3M: 99 




S umérgete en una apasionante aven- 
tura en la que está en juego el des- 
tino de todo el universo, dentro de un 
juego de ral con un argumento digno 
de la mejor novela de ciencia ficción, 
un sistema de juego que es de lo me- 
jor del género, una libertad de acción 
casi ilimitada y un acabado gráfico de 
escándalo. ¿Te lo vas a perder? 


© Género: Rol 

O idioma: Ctsteflaflü (léalos), ti^sínscss) 
© Perspectiva Tercera persona 

O AmbíentacíÓn: Futuro muy lejano 
© Muítijugador H o © Precie: 4935 € 

© Web - www77usse fíedcom 


Infomama 


© Género: Rol © Idioma: Castellano 
© Perspectiva: 1* y 3* persona 
© Atnbfan ración: Futuro postapocaliptico 
© Multijtigatfor: No 
© Precio: 4935 € 

© Wefc: ww wTaflouLbeiAsafl.com 


Y ADEMÁS 


Infomama 


L os creadores de flObíiviom>, 
el universo de «FaUoubu 
Esta mezcla estaba pi- 
diendo a gritos un juegazo y 
«Fallout 3» lo es. Ponte en la 
piel de un refugiado en un fu- 
turo postnuclear y vive una aventura 
increíble en un mundo de dimensiones co- 
losales en permanente cambio. Con cente- 
nares de misiones, más de mil personajes 
secundarios, una libertad de acción total y, 
de propina, un acabado visual de infarto, 
este juego se ha ganado instantáneamente 
un hueco en el Olimpo de los clásicos. 


S.T.A.LK.U. 

Elear Shy 

© Esttídio/Conip^^í: GSC Worió/Lteep Sñver 

© Dtelríbuidaf: Pmán © A$o: 2003 
© Comentado MM: 165 © Puntuación MM: 92 


Si te van los m iodos pestapocaJqjtícas nc te 
expansión autojugaibte rp*» además 
de completar la historia del otoñal dándola la 
o pq ftu md ad de averigu ar qx*£ p gó antes 
ofrece ioi montón de mejoras y novedades. 


CIENCIA FICCION 


Porque a veces no te basta con un sólo planeta para 
explorar, y necesitas... ¡toda una galaxia! 



XS TERSAN COÑFUCT'* 


□ CUANDO EL MODO MUfflJUGADOñ deja de set 
tai complemente del ímtividüaJ y se convierte en la 
razón de ser dd juego es que hemos enfaldo ene! 
apasionante mundo de la acción Online. 

Q ESTOS JUEGOS ESTÁN PENSADOS para disfrutar- 
los en compañía de mucha gente, generalmente dm- 
didos en dos bandos que se enfrentan tn el campa de 
batalla. ¿Ejemplos? Pues toda la serie 
incluyendo el inminente «Heme^, o d reciente ííEne- 
my Temtery. Quake Wars» 


►► laxia para que la recorras realizando 
centenares de misiones secundarias. Pira 
el futuro, iQragon Age» y su atonte afirma- 
ción de ser el sucesor de te serie iBaMurs 
Gatei es fa próxima referencia de la que 
estamos pendientes los aficionados. 

LIBERTAD ONLINE 

Pero si el rol tradicional te ofrece libertad, 
¿qué te vamos a decir entonces del rol On- 
line? Porque es esta relativamente reciente 
variante del rol la que marca actualmente 


eí nivel de excelencia en cuanto a mundí 
abiertos y libertad de juego. No en vano T t 
este tipo de juegos el argumento príncip 
simplemente desaparece y. sin él, to úmc 
que queda es una ambientadón muy ric 
un escenario de dimensiones colosales 
una cantidad ingente de misiones que p j 
des aceptar o no, a tu antojo. Y lo meji 
de todo es que este tipo de juegos esta, 
través de actualizaciones y expansione 
en constante crecimiento a medida qi 
aparecen nuevas misiones, enemigos, pe 
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ELIGE TU MUNDO ABIERTO 



ayeres incluso que los originales, 
iVforld of VfercrafUt con sus más de once 
llenes de jugadores, da buena prueba 
la salud de este género, algo que es 
gtco si pensamos en que juegos como 
te. o como los más recientes «El Señor 
los Anillos Online», «Age of Conan» o 
'arhammer Online», ofrecen ai jugador la 
ortunidad única de explorar en primera 
rsona un mundo (sea Azeroth, Hiboria o 
fierra Media, da igual) que han conocido 


juegos. Mundos que en el futuro visitarás de 
la ruano de eGuitd Wars 2», «Star Wars: La 
Antigua República» o «Champions Online», 
Y es que, en fin, el mercado está lleno 
de universos apasionantes que esperan tu 
decisión, Porque eres tú el que tienes que 
elegir cuál de fodas ellos, los que ya están 
y los que llegarán, es el más cercano a fus 
gustos, aficiones o presupuesto para lan- 
zarte a la aventura. Decenas de mundos se 
abren, literalmente, ante ti. u i EV. 


NtfHHfua mwumvus 


PM. gustos, los colores, pero si nos oblíps a elegir, 
consideramos que estos juegos son imprescindibles, 

D uGTA 1 Vd. Más grande y llena de opciones que nun- 
ca, la última entrega del mundo abierto por excelencia 
es un juego que no te puedes perder, 
p « FALLO UT Su increíble ambientacíón es sólo la 
punta de un gigantesco iceberg de diversión. 
m '•WORLD OF WAñGRAFTi . Poco se puede decir del 
juego de rol online más exitoso de todos los tiempos. 
¿Pueden once millones de jupdores estar equivocados? 




C JUEGOS £N MUNDOS ABIERTOS 


Borderlands 


O B?i^8/CQmpajtfa:GeaffcH/2K 
O Distribuidor: lakt 2 

G LiftLsmícnl-: Verano 2909 


L os responsables, entre otras, de 
la serie «Brothers ín Aras» dan 
un cambio de rumbo y nos trasladan 
con este prometedor juego de rol y 
acción a un futuro lejano en el que la 
humanidad se extiende por toda la ga- 
laxia conocida. En et planeta Pandora 
los colonos se esfuerzan por hacer 
fortuna y lú, como uno más de ellos, 
tendrás que enfrentarte a todo tipo 
de desafíos, incluyendo un ambiente 
hóstil. terribles criaturas alienígenas 
y hasta una misteriosa civilización que 
oculta un terrible secreto. 


© EsliTc , AtcióñAo! 

© Tíliomi CmíííUjiü 
© iV¿- ' : wwHf.bífderüntí^ega/FTe.cííni 


© IsluríJú/CompanTs: Biawire/LucasArte 
© DfslnbuWor; Por delerminaf 
© LimaiTÚenJoi Pt>r determinar 


! j Q ¡ mismo tiempo que preparan «Dra- 

i gon Age» los chicos de Bíoware He- 
¡ ríen energías suficientes para desarrollar 
este prometedor juego de mi Online am- 
j bientado en el mismo universo que su 
exitosa serie «Star Wars. Caballeros déla 
¡ Antigua República». Con todo un uníver- 
¡ so por explorar, una ambientación a prue- 
1 ba de bombas y un sistema de juego pe 

\ promete hacer un especial énfasis en la 
! historia y las motivaciones de tu persona- 
je, este es, sin duda, uno de ios juegos de 
rol Online más esperados de! momento. 


© Ei1urfío/CGrnp,lfifr: Binare 
G OistfítHiitíoí: Etectrerie Arte © lanzamiento: 2009 


B ioWare, compañía responsable de varios 
de los mejores juegos de rol de todos los 
tiempos, ultima su regreso al género con 
«Dragón Age», un juego que, en sus propias pa- 
labras, "será el sucesor espiritual de «Baidur's 
Gaten". Este prometedor titulo te trasladará a 
un oscuro y sombrío universo de fantasía creado 
por BioWare para la ocasión en el que la linea 
que separa el bien del mal no estará nada cla- 
ra. En él tendrás que enfrentarte a montones de 
decisiones y, to que es más importante, a sus 
consecuencias, dentro de un mundo de juego de 
enormes dimensiones que promete ofrecer una 
libertad de acción y exploración nunca vista. 


© Génfío; Rol 

© Í&®m CasteHaj» 


©CliiefeíPbíonihM 

O idioma: Por determinar 

O VAh; wir», swfor.com 


A j® 


* wjl 

L. Mi 


BL 


Y eso no es lodo, ni mucho 

m-mo porque el futuro mis 
cercano se anuncia repleto 
de juegos cotí mundos gigan- 
tescos totalmente abiertos 
para que los explores a tu 
antojo. Juegos de rol online. 
de acción, de aventuras,.. 
Aquí los tienes todos. 




Bfkrs/Proein © Fínate* de 2009 


Después fe pasar 
por Jas nanos fe 
«fes dárfrjkfefa& 
parece por fo es 
seguro que podremos 
disfrutar déípráomo 
juego "siípeffeftwcQ* 
fe Jos creadores fe 
iCítydHeroesa. 



^tiipfetospai 
fes meas fe Jos 
juegos fe PC wat 
yaáíWaíWT 
Spzd&.pm 
descubrirte córra 
empezó todo ai u 
CümteAóaon fe r 
aventura y sigilo. 




ilu personaje será el arma! Con 


ÉifisTy Acción 

Éíi&mi: Ca^ldUno 

m?- MrKjrtfofypcpm&torn 


Bímfeí/Cpmpañk Bancal &itertainmerrt/5ÍWTa 
CistriMdor. Admisión Bltuard 

Lünamítnlo! ZOOS 

onte en la piel de Alex Merceiv un 
misterioso soldado mulante que 
je desenmascarar una gran conspira- 


habilidades físicas sobrehumanas. 


un ejército de un solo hombre y 


Spore Gaísctk ñdventures 

■ÍB ~Üí 


El Padrino 


EA R«d*Dód/EkctfDíik Arti Primavera 2003 


Maifi/Dedr&Bc Arte O Primavera 2009 


< Con ífü fbíédstí 
samtcss a la pes- 
del memo tíbr 
fcx Siíc pf GfnetÉOOí 
te permitirá 
ponerte ai servido 
de los Corseen* 
firate farras tii 
is^ssfenia. 


Como habrás podido comprobar, el mercado está repleto de mundos abiertos que sólo esperan a que te decidas a 
explorarlos, pero si entre ellos no hay ninguno para tí, no te preocupes, el futuro viene cargado de sorpresas. 


aints Row 2 


© Estudío/Compartte 2K Cí*dt/2A Games 
© Distfituidor: late 2 
© I ji/jiiáwda Otoóo 2003 


Gé&sjc; Acrión/Aventura 
líicíiai Castellano 
Vhh: wwiLsainliiüwxotn 


espués de muchos danos de espera 
por fin se ha confirmado que está en 
1— ■ desarrolto la continuación de! que para 
muchos es el mejor juego de gángsters de to- 
dos los tiempos, el «Mafia» original. En esta 
nueva entrega viajarás de nuevo a la época 
que transcurre entra finales de los años 40 
y principios de los 50 para ponerte en la 
piel de Vito, un hijo de inmigrantes ¡tartaños 
que intenta hacerse un hueco en ei seductor 
mundo del crimen organizado. Con uitajuga- 
bilidad que garantiza acción a raudales así 
como una libertad de acción y exploración 
enormes, este juego se nos antoja llamado a 
dar mucho que hablar. 


© til do: AeáQft/Avgnftira 

OláicneeCtggSáao 

© Web wwm21p&3£££f]mjfeBfti2 


< La axitimaoón 
de uno de los juegos 
de ni orine iros 
poptóSTEapnímefe 
mas Attituras y 
arooGoes dentro 
de tu nundo, esta 
m SL tsükimúM 
perssisnte. 




< la nueva 
& paraién dH 
genial juego de Will 
Wrigttf te permitirá 
bajar a la supeti- 
de de los planetas 
para vivir en eü©s 
dSveilidfeíftus 
avenhi ras* 














la comunidad 


0 El PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS IOS JUGADORES 


La Nueva Comunidad 


¡Bienvenido! Has ilegado ai paraíso de los juego $ al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero l el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soñaste ~ 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica - estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equiVocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de ios estrategas y nosotros nos las gastamos asi. 


i Roma Victis! 


Europa Universalis 

m DESCARGAS O ACTUALIZACIÓN 
RARA «cEU; R0ME. VAE VICTIS» 



I © parata 

expansión «Europa Universalis: Rome. 
Vae Victis». La expansión se Incluye en 
un pack junto con el juego original y se 
desarrolla durante la segunda era dorada 
de la República Romana. El parche mejora 
la interfaz y reequilibra las características 
de lealtad y popularidad de los persona- 
jes principales, por lo que es importante 
instalarlo. También soluciona algunos 
faltos en el desarrollo de las campañas, 
que se dan en las guerras civiles entre 
las familias de nobles romanos. 



O Lo encontrarás en: 

wwwjñenéwarejnfo/notktas/ 

nuevo-videú-de-romá-Yae-vktis/, 

www.paradoxplai2.cam/doYmlQads 


MgropahÁR 


CSC Red Meñ 3 



© "WGRLDfllJILPEír YA LISTO 


O B n&ps&dn en £$& rnsmo speán 

te anunciábamos la aparición 
de tm serie de herramientas 
creadas por los aficionados. 
Este mes. üepn por fin las 
her ramientas oficiales para 
«Red Alert 3& En concreto el 
"WorfcMder" meditar de es- 
cenarios que, m dudó, dará lugar 
a muchísimos nuevos mapas. 

© Lo encontrarás en: 
yviv w, c omman dan dco o g uer.com 


La li’ Guerra Mundial para estadistas 


© ACTUALIDAD © DIARIO DE DESARROLLO G «HEARTS Of IRON 3» 


L os amantes de la estrategia más rigurosa estamos pen- 
dientes de cualquier novedad sobre el desarrollo de la 
tercera entrega de «íHearis of Iron». Y si tü no conoces el 
título, pero la estrategia te apasione, tal vez es el momento de 
que descubras esta fenomenal serie de Paradox, Nuevamente 
podras elegir cualquier país para dirigir su gobierno en los años 
de la Segunda Guerra Mundial, con toda profundidad. 

Planes de conquista, alianzas y espionaje 
Sobre «Hearts of íron 3i vamos conociendo interesantes de- 
talles que se están dando a conocer a través del diano de de- 
sarrollo de lorian Andersson, principal programador. ¿Qué se 
está cocinando? Nuevamente el juego contemplará aspectos 
como ei combate naval, ía distribución de unidades y, por su- 



4 Tendrás que establecer y mantena- tus líneas de suministro para 
garantizar la supervivencia de tus ejércitos. íHada ha de quedar ai azarí 


¿RendÍFseliJamas! 


Prepara la contraofensiva 

© DESCARGAS 0 DEMO DE «PROJECT AFTERMATH» 


© Un grupo dé demarro r/adorrs irrdipendizntss. (raines faction ha 
lanzado la primera demn del prometedor «Prajecl Afíermath». 
El juego estará basado en una especie de mundo retrofuturista. 
si es que eso tiene algún sentido... En realidad, de lo que se trata 
es que su ambientación combina la fantasía y 1a ciencia ficción. 
Contratarás cuatro escuadrones de soldados en emocionantes 
batallas, según hemos podido comprobar. El archivo, además no 
es demasiado grande, sólo 231 MB. 


O Lo encontrarás en: Hrww.fiíepÍanet,com/IS254fi/ 
1 SO ÜÜÜ/fi/eMo/ProjecM itermath-Demo- vLll 



a Política, tecnología, inteligencia,.. Todo estará 
en tus malos, pera no pierdas de vista el frente. 


puesto, el espionaje. Esta vez, además, 
se introduce m nuevo factor a tener en 
cuenta, pero que a su vez facilitará el control 
de Eas unidades. Se trata de una estructura de 
comandos, que se integrarán dentro de tus 
divisiones, de modo quesea más fácil y di- 
recto controlar a tus ejércitos, Al mismo 
tiempo tendrás que decidir a qué co- 
mandantes deseas promocional: Será 
todo un desafio buscar a los mejores 
generales para dirigir tus campañas. 

Abajo te indicamos ía dirección del 
diario de desarrollo. E3 juego estará 
disponible a lo largo de este año. 


© MÁS INFORMACIÓN EM: 

gwf reaím.gam er íd ico mJgsmmg/ 
he3rt$-úNron-3-dw-diary-no-8 
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Sigue jugando 


Combate en la 
delgada línea azul 


Ü DESCARGAS □ MAPA PARA 
«CAMPAN Y OF HEROES» 



□ El mafia The Jhln Bine Une" creado 
pa: ¿?1 L-if¿L l j, 0/iim Üjteri es torio un 
desafío para combatir en «Company 
ef Heroes», en compañía de un amigo 
ji frente a otros dos rivales. El mapa 
fnültijügadúr. 2 v$ 2, no es muy gran- 
de, pero está repleto de elementos y 
detalles. Está diseñada para m choque 
directo entre tes dos ejércitos, 

í) Lo encontrarás en: 

piarte! cofiga m espy.com 


Hazte granjero 


O ACTUALIDAD 
□ TU GRANJA EN FACEBOOK 



0 i nenes ima cuenin pi;reon»( en la red 

iVMitle fxebootii ¿Estás harto de tan* 
tas bata Hitas? Pues retírate un poco 

1 crea tu granja* te que* por supues- 
to requerirá de no poca estrategia y 
festion. En la lista dé aplicaciones en* 
: entrarás el juego* buscando por «My 
Farm*. Hay un montan de cultivas y dé 
pnado disponible, ¡Animal el 

$ Le encontraras en: 

wwwiaceboofc. ccm 




cañonazos 



Sam u Max vue 

& 


Aventura 









Juegos y literatura 


COMUNIDAD UN 2009 QUE PROMETE MUCHA AVENTURA 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenia y 
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esas 
enigmas que te traen de cabeza. 


O ACTUALIDAD □ LANZAMIENTOS EN 2009 


n: www.mystonHne.com 


Si eres un fart de «Myst Qttlínen y sabes programar ahora 
puedes mentar tu propio servidor y jugar con tus amigos. 


H cabamos de estrenar un 2009, ¿Qué tal si, para variar* co- 
Í1 menzamos de un modo diferente? Queremos recomendar- 
fm te, no una aventura, sino un libro,,. Bueno, ya puestos, va- 
ríos de ellos. En las librerías de Estados Unidos y ef Reino Unido 
se ha puesto a la venta “Regué Leaders: The Story oí LucasArtsT 
Se traía de un excelente retrato de la historia de la mítica com- 
pañía LucasArts* con anécdotas y secretos no desvelados, 
como los juegos que nunca vieron la luz. 

Si te interesa, puedes comprarlo a través 
de tiendas Online, como Amazon. 


Como sabes, el género de ías aventuras siem 
pre ha estado muy relacionado con la literatura y 
los cómics. Uno de tos mejores ejemplos 
son los libros de la saga Myst* de la edi- 
torial Timun Mas, que se han vendido 
muy bien en España. O los de 
MundoDisco, de Plaza & Janes, 

Ef mundo del cómic también está de 
plena actualidad., con juegos de estre- 
no que tienen su correspondiente ver- 
sión cómic, como Tomb Raider 11 , de 
Planeta, o el inminente "Nikopor 
Antes de jugar a ((The Abbey», 
nada mejor que leer 
“El Nombre de Ea i % 

Rosa", de Umberto ^ 

Eco. Y, si dominas el in- 
glés* no debes perderte el cómic 
de "Sam & Max\ que puedes 
adquirir en la tienda de Tedíale. 

Leer sobre un fuego y después 
¡ ugar con éL Una combinación per- 
fecta. ¿no te parece? 


O : \ r ist£ ef caño "5sm S Ma * c Salven k Navidad 1 Si no lo hiciste* y 
aunque de la Navidad na quede más que nostalgia, te recomen- 
damos encarecidamente que visites Ja web que te indicamos* es 
divertidísimo. Pero los chicas de Telttale tienen casas nuevas 
para este 2009. Acaban de confirman el lanzamiento de dSam 
¿ Max Temporada 2a en España, a través de AtarL Sin duda* se 
trata de una gran noticia* pues es ya una de las mejores series 
de aventuras que se han lanzado en tes últimos meses* ¿Estás 
preparado para retomar las alocadas peripecias de estos dos 
desternillantes detectives? 


C Lo encontrarás ; samandmajrchristmas.com 


Invasión de monjes 


fl ACTUALIDAD 53 NUEVOS JUEGOS 




O foco apenas unas semanas que se ha 
puesto a h venia «¡he Ahkey». un juego 
español vagamente inspirado en la no- 
vela “El Nombre de te Rosa"* y ya te- 
nemos otro: “El Enigma de Ea Abadía", 
también realizado en nuestro país* 

Empezó siendo un homenaje al mítica \ 
juego de 3 bits «U Abadía del Cri- 
men» de Ópera Soft* pero se ha convertido m un proyecto comercial 
múltipla teforma. ¡Acaban de estrenar video en YouTube! 


€> i.’asiriiomacíflmirirw.e/en/jpiadd3abadte.cí»n 
wwwymitui^com/w^tdiTv^dOYlhlsaljQ 


Aventuras en línea 


tu 


ffii 


propio Myst Online 




AVENTURAS ONLINE O HERRAMIENTAS 


0 füjvexfias’sdftarte edrr moirter fu propia avente rapará compartirla con 
tus amigos* ¡Ahora tienes la oportunidad! Cyan ha decidida ofrecer 
gratuitamente el código fuente de ios servidores, e! software cliente, 
y ¡as herramientas de «Myst Online». Si tienes tes conocimientos 
necesarios, puedes montar tu propio servidor para croar partidas 
de «Myst Online» o incluso tu propia aventura muí ¡fugado r* Si sólo 
te interesa jugar, seguro que en breve comenzarán a aparecer ser- 
vidores de fans con todo tipo de variantes del juego* 


di 
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Sigue jugando 




Urncra 


D DESCARGAS r HERRAMIENTAS 
C «CALI OF DUTY 4» 



fí3 ínripTtíi staha tÍB ¡idee? s 'úí^^iton d? 
, mh fu cü mnhhü tas herramientas para la 
creación de mods de «Cali of Dury. World at 
War». Con ellas podrás diseñar escenarios 
y misiones tanto para el modo individual 
como para el mullijugádor. La descarga 
pesa ta friolera deUGBy necesitarás te- 
ner instalados los últimos controladores de 
la tarjeta de video y de Dh^cUC 


© Ui encontraras en; 

iñkLtrvyzrdixom/wiki/lndex 


í frica le eepem 

Q DESCARGAS fc MISIONES 
& tfFARCRYZ» 



Q ¿fías qxpfcrpdo a fóirtfa'tfftrr tnj % y te 

has quedado con ganas de más? Pues 
ahora tienes la oportunidad de probar tíos 
nuevas misiones «elusivas para PC, “0 
Marroquí" y "El AméTicaiiür. En ía pri- 
mera deberás buscar a un marroquí para 
que te ayude a localizar al Chacal Y en la 
segunda tenchas que descubrir qué sabe 
un confidente americano. 


© Ekscarp: ^om<*ürtiá£úm fe ig&R K£f 


&^2Má$5XxidmT*¡adAte&áLa5& 


Manos a la obra 


074 SV Opimizsdo 

DESCARGAS D DR1VERS PARA «GTA [Vl> 




ES Bíi tfow q«* !s müdád gráfica fetiGfA Ato 

es altísima, paro también muy exigente. 
Sí quieres mejorar el rendimiento del 
juego y tienes una GeForee, prueba los 
controladores que nVidia acaba de lan- 
zar para mejorar la experiencia de juego. 
Ruedes elegir entre cuatro versiones» dos 
para Windows XP de 32 y G4 bits y dos 
para Windows Vista de 32 y 64 bits. 


O U encontrarás en: www.t120ne.CQm/ 
ohject/nzone_gtdiv_dawnt(^ds.htmí 


MIORGMANIA 


Acción 


En esta sección tas aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros hermano. £n el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando- 


Un mundo de acción persistente 


□ ACTUALIDAD □ «HUXLEYn 


S i eres un visitante habitual de nuestra sección vecina, la 
de Mundos Persistentes, verás que los juegos de [os que i 
habla son de rol online. Pero lo cierto es que los mundos 
persistentes no son exclusivos de los juegos de rol. La acción 
también quiere tener su propio espado Online persistente y uno 
de los proyectos más prometedores con esta meta es tHuxIey». 

El proyecto está basado en una nóvete de Aldous Huxley y esta- 
rá ambientado en un futuro postapocaííptica 
Un mundo vivo 

Eu aHuxíeyi la especie humana se ha b rá di vid ido en dos subes- : 
peaes. tos Sapiens y ios Alternad ves, ambos en pleno conflicto 
por ta posesión de una fuente de energía llamada Limantes. El 
mundo ha quedado devastado por la guerra, y los jugadores de- 
ben escoger a qué bando apoyar y lunar entre sí por el control de 
esa fuente de energía. El juego se está diseñando para combates 
de acción masivos que prometen gran espectacu laudad. 

Con Jo dicho, podrías pensar que se traía de uno de tantos jue- 
gos de acción onlíne del tipo aBattlefield* o «Unreal Toumamenb. 
pero lo que diferencia a « Huxley d de estos títulos es el escenario 



4 los servidores de «tiuiley» nos permitirá participar en combates 
online de hasta 120 jugadores en una misma batalla. 



El mundo de aHuxIey» está abierto a Ja 
interacción con otros personajes. 

en que se desarrolla ia acción, un mundo 
persistente que crece y evoluciona por 
sí soto y siempre está activo. En cHuxieyi 
podras encontrar ciudades repletas de 
tiendas, gremios, apartamentos, ga- 
rajes y multitud de personajes no 
jugadores con los que poder 
interactuar. Incluso podrás 
realizar actividades que 
nada tienen que ver con el 
combate, como comprar un 
coche o alquilar un apartamento 
donde poder gua rdar tus a rmas y 
posesiones más valiosas. 

En principio, el juego iba a salir al 
mercado de la forma tradicional, pero 
recientemente se ha decidido lanza rio gratui- 
tamente como un archivo descargadle desde 
la página oficial, Eso sí, para participar en los 
servidores habrá que pagar una cuota fija to- 
dos los meses, como en casi cualquier mundo 
persistente. Si todo va bien podremos disfru- 
tar de él a lo largo de este 2009. 

© MÁS INFORMACION EN: wwwJuuIéyg¿mé.tum 


iMam oim nadie! 

□ COMUNIDAD B «GRANO TUEFT AUTO IVj> 


P Si eres zfítionzdü s aürznd Tftefl 
Auto?, seguro que Id espera hasla 
é lanzamiento de «GTA IV» se te 
ha hecho eterna y hubieses he- 
cho casi cualquier cosa por tener 
el juego antes. Pues resulta que 
Manuel Fernández sí pudo hacer 
ese T, sueño rt realidad, ya que por 
un error en la distribución de una 
tienda, consiguió el Juego ocho 
días antes de su lanzamiento 


oficial... lo que no le sirvió de 
mucho, porque un sistema de 
verificación no le permitía eje- 
cutarlo hasta ia fecha indicada. 
Imagínaos su frustración» tenien- 
do eí juego sin poderlo jugar du- 
rante ocho días. Con todo lo que 
hemos esperado para ia versión 
de PC y nos hacen pasar por ese 
suplido. Menos mal que Manuel 
se lo tomó con humor. 


© Más Información: www^ra/idfi'jeftaufoív-eJ/uego.com 



A Manuel Fernández en el centra, junto a dos amigos» después 
de comprar «GTA IV» ocho dias antes de su fecha oficial 









s Munición 


knsfe 3 / espeja 

CAUDAS • iMlRROHTS EDGE» 



tum 


I áTeSidí '}4\nxs j^grS 

í ' Está a punto dé ver 
¿n pack descargadle para el modo 
fTcküj con siete mapas que pondrán 
da tus habilidades acrobáticas en 
samarías de fantasía, sin enemigos- 
:to de! paek está en 9 C. 


pbrársiíém 

Fíim&rS-©Í^E£30ni 


í 


Mundos persistentes 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vidal En ti/ casa es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí 


¡Azeroth en tu tablero 


9 ACTUALIDAD □ NUEVO JUEGO DE MINIATURAS DE 
aWORLD OF WARCRAFT» 

E ri esta ocasión hablamos de un lanzamiento que supone una 
doble enhorabuena. Por ui lado para les amantes de «World 
of Warcraft» y. por otro, para tos fans de los juegos de miniatu- 
ras. pues desde el pasado me de noviembre unos y otros pueden 
disfrutar de TtoW Min¡s\ uno de los juegos de mesa más divertidos 
ambientado nada más y nada menos que en el universo iWoWi, 



ri 

a I 


es su 

capacidad para carwocar eventos. Asi, en 
«Everquest Ib en las pagadas navidades 
la banda de Freeikmr y sus secuaces se- 
cuestró a Sanbig Gbii¿ En tWartiammer 
QnSne * Jos de h Orden y los de la Désfiuc* 
cíón prefirieron brindar por eí nuevo ano. 
Mientras tanto, en otYéúñá oí Warcraft* d Gran 
Podre invierno se pasé tas fiestas buscando a 
un reno secuestrado y* de paso, radones de 
Icete y plletites. Finalmente m «Age of 
Cdnin» casi todos recibieron su ro- 
gabdé Cavidad: un talismán- ¿Qué 
vendrá para d camav^? 







300 años después 


i ihag ifúpÜíZ'aüQ 

■CARGAS . M00 
UTLEFIELD 2 V 2142» 


Star Wars . The Oíd Republie 

O Disé » Im pirrmffo» mtntsws Hasta que M pa&Jtce a pagina oñsmJ 

muchos estuvieron a punto de sufrir un infarto, sobre todo sa- 
biendo que era BioWare el estudio a cargo del proyecto. Ahora, 
con los primeros detalles del juego c atenidos, también puedes 
empelar a juzgar tú mismo si tanto anhelo tiene fundamento, 
BioWare y tucas Arts han distribuido un vídeo documental que 
incluye las primeras escenas con movimiento en tiempo real de 
los personajes en el juego. Eso sí, el desarrollo está en una fase 
muy temprana así que, a falta de otras sorpresas, lo que es 
seguro es que toca esperar, y visto lo visto, parece que merece- 
rá la pena, iNo te lo pierdas! 


üww,swfof,com 


S'aff" s : " . /fa’Hífe ■ que 

a un mundo imaginario en el que 
fs fig^rínras fen¿n que enfrentarse 
í como cualquier juego de acción 
Sin embargo, el mod permite que 
ufar por bando se conviérta en el 
iante de su reactivo ejercito, pu- 
dor ordenes y crear edificios como 
juego se estrategia se tratara. 

do ; a'wmemptresmod com 


ti rlfasíjf ts >í 'ftoípbrnvdcf ‘nuevo ve- 

que un grupo de aficionados ha 
i para «BattMeid 2» y «BF £142» 
ese, claro, en el famoso vehículo de 
«Halo». Dispone de una posición 
\m y su tracción 4X4 garantiza su 
tdad en cualquier terreno, ¡Para sT 
íara Carlos Sainz! 


ír.: 

k c^,comyi^Dry.pfTp?/d-í55525 


mrms m guerra 

ICARGAS C «HALPUFE 2* 


I O/Versitrn jurpnfizada 

I "WbW Minis" tiene dos bazas principales. La primera es su sistema 
I de j uego po r tumos, donde cada decisión táctica puede ser decisi * 
I va. La otra son unas cuidadísimas miniaturas 3D r ya pintadas, que 
I reproducen los personajes más conocidos de «World of Warcraft», 
I desde et Warchief Thrall hasta el Archimago Arugat, Tú eliges si 
I juegas solo o en equipo, o a qué bando. Horda o Alianza, quieres 
I pertenecer. Existen tres presentaciones diferentes para comenzar. 
I La más básica es el Starter Set, que incluye dos miniaturas exclu- 
I sivasde ia Horda, dos de la Alianza, cuatro Tarjetas de Personaje y 
I ocho Tarjetas de Barra de Acción . Luego está ef Booster Pack, que 
I i nd uye tres m i n i aturas (de una de las facciones), t res Tapetas cíe 
I Personaje y seis de Barra de Acción. Finalmente hay una Edición 
de Lujo con sets miniaturas de dos facciones más efe personajes 
épicos, cartas botín y tableros de alta calidad ¿Qué, fe animas 7 


C MÁS UífOMlACrO* 

WWW.WÜWTHIfTí5.CQ/Tl 
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ii/sío para comenzar? 


O Velocidad adfflnafffiu y emodnn sin JÉnfes. 

Esto es lo que vas a encontrar en la demo de 
ttGTR Evoíutioíiij. Pon a pruébate re Rejos al 
volant e del Sunred Sfí2l, con 6 velocidades, un 
motor de 5500cc VIO y compite con los demás 
pilotos en el circuito Brands Katch 07, 


© Mis información: wwvgü^utítmjam 



© Lo encontrarás en: www.nmihrsfmd.ts 


tas webs del nies 


* ■ 


Universo Undercover 


Q S erra fim de «Nefdfe SpnéU^knsm^y 
qy¡é*& estar dd^deh i l Ajtus ü vtsfta 

la web ototdd juego con toda la actividad que 
merece una serie tan eiitosau AflL además de no- 
ticias brescas, no dejarás de encontrar nuevas 
descargas. temas para k* teros y una coíraimdad 
de jugadores que está más activa que nunca. ¿A 
qué esperas para formar parle? 


Velocidad 


Te gusta pisarle , ¿eh-? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 



Carreras televisadas, en tu PC 


O ACTUALIDAD O CONVOCATORIA ONLINE □ «cSIMRACING* 


S eguro que ya echas de menos la tanqocacía de carreras para 
ver tas retransrnisKr?^ en ¡¿ tele, ¿cierto? Bt en pues (Míate 
del d retaso y toma nota: si te gusta la competa 

cíon y te apasionan las cañeras, los chicos de Simfíadng.es no 
solo te traen las pruebas más interesantes pa ra 
correr sino que ademaste ofrecen la posibilidad 
de asistir corno espectador de luja a los 
eventos más emocionantes 
Relájate y disfruta 
Se trata de un sistema de retransmisión 
de te campeonatos Online que ofrecen 
en directo, con los mejoras realizadores, 
cámaras y ios comenta ristas 
más preparados. iRealmeo- 
te espectacular! Y no sólo , 
eso. porque también be- | 
nesla posibilidad de ver- 
los en diferido, ipara que 
no te pierdas ni un detalle 
de cómo se las gastan te 


mejores pilotos que hay en la red! Además de i 
servido gratuito 'TV Live', sj quieres meterte de 
no en el mundo de las competiciones visita el I 
que te tienen preparado para los aspirantes a 
competiciones. Hay notos, concuT 
pachangas, en fin, toda una sede de 
vedados muy interesantes, Prepá 
para pasarlo en grande en el mum 
más "racing", ¡Que lo disfrutes! 


© MÁS INFORMACIÓN: 

íí ve. simracteg. es. forasi'mradng. í 



Sigue jugando 


Los primeros Mods 


Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu persona/e. Si es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. >1 través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 


Experimenta la Tormenta rfe ¿efrír 


O ACTUALIDAD □ STORM OF ZEHIR 
D EXPANSIÓN «NÉVERW INTER NIGHTS 2» 

E s difícil que un juego tan rajuñóle y lleno 
de contenido como iMeverwinter 
se le haga corto a sus lupdores. pero 
también es difícil que sus muchos fans tengan 
bastante y no quieran más. Por eso Obsdían ha 
desarrollado una segunda expansión -que, 
además, no será la última- que desper- 
tará el entusiamo de los miaros ávidos 
de novedades en et mundo de Faenan. 

Noy edades pan todos 
ObskJian ha quendo gustar a todos les 
jugadores y por tanto responder a fas de- 
mandas de la comunidad en dorsos 
aspectos. Ptar supuesto, y para empe- 
zar, incorporando un montón de can- 
teado en tos apartados de ngor más 
territorios, más enemigos, más clases de 
personaje. pero, además. tStonn of Zehin 



también trae novedades -algunas muy espe- 
radas- para eJ sistema de juego, destacando 
el editor de grupos para componer tu grupo 
desde cero, d nuevo mapa, la mejora en tas 
conversaciones entre personajes o un nuevo 
sistema de comercio. Muchos elementos para 
mejorar y alargar una ei ponencia de juego 
con una aventura que tienes ya a tu disposi- 
dóa editada por Alar*. por 2955 €. 

©MAS . RMAC www.a(jn.£omArirn2£az 


□ ACTUALIDAD O «FAILOUT 3» 


O Be (fres da lia H 

dispuesto paro \as -v 
fm» un kit de he- mM '^WT 7 
rramientas para "J ' Vi 

«Eallout 3» lla- 
mado "Garúen of 
Edén Creaí ion KH 

Modtímg Tool" y los primeros resultados no se 
han hecho espera: visita Plañe! Fallotii para sor- 
prenderte con la calidad del cui iterado cr ea d o 
para el juego por la cada vez mas numerosa eo- 
rnavdad de aficionados ad mismo. £1 problema 
sera tener tiempo para probado I oderf 


Q Descarga: pteneífialfoíd -garoespy.com 


M 

i 


Y no te pierdas- 
la mejor actualización 

SECEOS: oo se ha confw- 

mado con publicar d típico parche que cornge 
. feugs, sino que su última actualización -de 2S3 
WB- añade un monton de contenido y la ver ■ 
r sipo beta de lo tjue será el ponto de encuentro 
í para te jugadores, Sacred 2 Nelwort. 

Nrwwj5aaed2.com 


34 MiCftCWUKfcA 






Simulación 



Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es ten importante 
para tí disfrutar de ñoras de vueítL. io es en un submarina o en un tanque? /No te preocupes/ 
Sabes que aqu/ compartimos tu pasión. Sube a ia carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 

y jets. Dos características han sido naísbteroente mejoradas 
en tX-Píane 9» sig-j ¡endo la senda que se micro en ia entrega 
anterior unos gráficos mejorados y una interfaz más ami- 
gable. Pero la característica fundamental de esta entrega es 
su ingente cantidad de contenido,: ¡nada menos que 6 DVD 
con 60 GB de escenarios! ¿Te haces una idea? 


D ACTUALIDAD © LANZAMIENTO DE APLANE» 


P ara los aficionados a la simulación este 2009 no po- 
dría haber comenzado mejor Y es que.,, ilos mila- 
gros existeni Si no. que se lo digan a los pasajeros deí 
avión de US Arways que aterrizó en el Hudson el otro día. 
ñero los milagros que aquí nos interesan son mucho más 
modestos, eso sí, aunque no por ello vamos 3 dejar de cele- 
brarlos. Se trata de la ilegada de tX-Plane 9i y del anuncio 
por parte de Fnendeware de que se hará car© también de la 
distribución de «Black Sharki, el simulador deí helicóptero de 
combate ruso que tanto venimos esperando. Son dos buenos 
motivos para estar contentos, ¿no fe parece? Péro empece- 
mos por iX-Píarte 9i. que es el primero en llegar. 
Experimenta vuelos por todo el mundo 
En esta novena versión, tX-Rane> regresa cene: realismo que 
ha hecho tan prestigiosa la sene, tanto en los procedim ien- 
tos como en el pilotaje y las condiciones de vuelo. Cuenta, 
de nuevo, con un variado repertorio de aeronaves que van 
desde avionetas a cazas militares, pasando por helicópteros 



O M ÁS i f í F M AC www.ttiendYfm.mfo 



i te guste perder ni a las chapas ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportiva La 
mpetíción es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu a/can re 
ro vas a tener que sudar la camiseta , así que» ¡hala, caliente que sales! 



echas unas canastos? 


ACTUALIDAD O «ACB TOTAL 2008-2009» 


( 3 año pasado nos llevamos una auténtica 
i alegría cuando Planeta Interactive lanzó 
i un juego de baloncesto basado en la liga 
i Pór desgracia, y aunque estaba repleto de 
ñas ideas, venia acompañado por muchos la- 
de dseño que influían en su jugabtódad. Afor- 
adamente. sus desanoliadores tomaron buena 
3 de todos estos defectos y este año vuelven a 
arga con un título renovado, 

* liga mas completa 

más de actualizarse el enlomo gráfico y las 
itüías de la liga española, se han in- 
te vahos equipos franceses e ita* 
k para dar mas variedad al juego. 

£ aumenta d número de jugado- 
i más de 3X1 Los modos de juego 
bien han recibido novedades, y ahora 
osibte participar en competiciones I contra 1. 
ros libres o de triples, lo que alarga eonside- 
emente 3a vida del juego. Y para que la sensa- 
de realismo sea más completa que en el titití o 


anterior, se ha incluido la voz de 
Arcente Cañada, el comentarista 
efidal de ta ACB para Televisión 
Española, que amenizará todos 
les partidos que disputemos. El 
precio es reducteo -1995 € - a si 
que si eres seguidor de la liga es* 
pañDia tienes una cita ineludible en 
las anchas déla ACB. 

) MAS 1 S 70 RMACI 0 M 
•npÉMtüdmosflWM 



i Fuera o en casa? 

O Sí ct/ifts ch 
rnt'jios r u «la- 
cho ¡¡rehuido tvf 
w Prj Evntu&m 
íTKZ.' no 
te puedes per- 
der este enlace, 
porque muchos 
aficionados han empezado a adaptar los del jue- 
go para recrear estadios concretos de las ligas 
más importantes de fúiboL Ya hay un buen pu- 
ñado de la liga inglesa y algunos de Ja española, 
como el del VUlareaL el del Getafe o el del Radng 
de Santander y la lista sifué creciendo. 



«Lis infirmación; 

www.pesocc^woñdxomÁnoádes^ip?m 

me=Newsái3e=aftídedSít=i957 





i * 


Marcas conocidas 


s t^pmiMosáe wFMHmogei *' 
2003* y deseas cambiarlas por unas mis 


castizas, echa wYTStam a k& mamóos que 
han preparado los aficionados, todo marcas 
■* conocidas que quedan de fo más real, 

. 

L í ^ Lo enconírerás ere 

wwrw. mamgerftía. com/adbGartiMmt 
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Este ha sido d ürs de fe aám y la cantidad y carnlád de ttolosdd ge- 
nero quéfEneoteidftfoa! miar» tiempo es de escándalo. La redacdón 
parecía «na casa da locos cuando te vetantes llegaban y reían a uro 
saltando entre las mesas para emular a FaHJi en uMirrar's Erigís», otro 
buscando más Japoneses tías terminar (tCatl cf Duty: World ú War?>, 
un par de efios corriendo a esconderse cuando rano una ¡neceóte niña 
porque les recordaba a la entrañable Alma de (iFXAR. ^finalmente 
los tipos ájros de la reacción supusieron su criterio y «GTA IV» es ei 
favorita Vosotros votasteis itMout 3» como juego del mes pasada 




J 


ccluhliIrU* 


•Quieres parlic¡P a í: 


»**>***.: 


agb* 8 *’^ 


Mas que en ningún oto sitio, aquí si que es impórtente participar. Haremos que tu voz se oiga en la 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro. 


Juego del mes 


mMMStlMBW 

'¡'/'JfUti ílk’Hi fmhi' 




¿Te ha tacado? 


A con í/nua non damas ¡a íista de los ganadoras 
del concurso publicado en Micmmanm 157 

CONCURSO ttWAR LEADERS CU$H OF NATIONS» 


Estoy enganchadísimo 

a «Red Alert 3»...iMe 

paso el día soñando 

con francotiradoras 

soviéticas! . 1 1 

¿Quieres ser nuestro 
Espontáneo? Manda Ui 
foto, tu nombro y tu frase a 

I [¡comunidad ^mteromarea.es 


Ángel Rodríguez (Madrid) 


Hace 10 años 


Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en te 
sección Revfew mi este número de Mfcromanía y envíanos 
tu voto al buzón de kmmmdad - mícmmanúies 

S^i- :rr * 


PACK D E ORDENADOR + CONJUNTO DE ALTAVOCES * TECLADO + RATÓN 
+ JUEGO PARA PC DE WAR LEADERS CLASH OF NATIONS 

José A, Jiménez Rodríguez — - _ Málaga 


PACK DE TARJETA GRÁFICA + TECLADO + RATÓN 
+ JUEGO PARA PC DE WAR UEAOlRS CLASH OF NATIONS 

Ángel Luís Moreno — * Cádiz 

Migue! Ángel Mngüez Diez . . ... Falencia 


JUEGOS PARA PC DE WAR LEADERS CLASH OF N ATIONS 


Alejandro Núítez López, „ 
Gonzalo Cambios — 


... A Carena I KarlmTarbai Nielo —.Gírena 

Asturias ! Xoan Barros Martínez. „ „„,León 

Joan Caslanyer Torres Barcelona I Alberto Garda Madrid 

Lander Gutiérrez Puertas™^..,. Burgos ! Víctor Manuel Vivero tara — , Madrid 

JoséM Urcas Soto.™ Dudad Real ; Damián Rabal Adán - Murcia 

Pedro Pablo García Tempradu„ Cuenca Héctor Cada vid Villanueva^^^ Orense 


■tLesooniEneG 


A todo gas 
y sin frenar 


H ay modas para todo y 
en todos los ámbitos, y 
el mundo de los v dec- 
I uegos no es una excepción. 

Aiginas veces dete mi: nados 
géneros se ponen de moda y 
en un sólo año coinciden un 
montón de títulos en el merca- 
do Eso es Jo que ocurrió hace 
diez años con el género de la 
velocidad y asi to reflejaba 
nuestro numero 50; [unto a los 
anuncios y avances de juegos 
en camino como «Le Maris 24 
Hourss o sMidnight GTa se in- 
cluía la preview del prometedor «Drívers y el análisis de! futurista 
«Rollcage», del legendario estudio Psygnosis. No debemos olvidar 
el análisis de nuestro juego de portada, el estupendo wSuperbike 
World Champí onsbipi que conseguía demostrar sus virtudes co- 
sechando un 93 de nota y para rematar el ' empacho' 1 de juegos 
de velocidad, el CD-ROM incluía versiones demude «Toca Touring 
Cars 2» y el propio «Superbike World Championshjp», Con esta 
impresionante oferta que abarcaba carreras de motos, coches fu- 
turistas y demás se puede decir que fue un año de "carremnesL 




O ME 6ÜSUIIE4 BAR A WNDCB i Mt 
iVEfi con el juego y la herramienta 
para poder juga r. La herramienta se 
llama RPG Mate XP y sirve para cmar 
juegos. El juego que he creado se 
¡tema tHtstorias de Dragones* y hay 
dos entregas, ambas gravitas. Pue- 
den desear prae desde la página web 
/Aiíes,googíe,cúmAíte/hísWia^ 
dragunes/Home 


O DMElUMffi DAR A CONCHE 
NUESTRO GREMIO SANGRE OMMERIA 
del juego «Age of Conans. Nuestra 
web es wmsafigrecrmmeráfk. 
Estamos reclutando nuevos rniem- 
bros. ¡Únete a nosotros! Nuestro 
servidor de juego es Zíngara, (PVE 
en Castellano). Estarnos interesados 
en juego RR PvE T PvR Reinos Fron- 
terizos y eventos sociales. Para to- 
mar contacto podéis dirigiros a la 
dirección de e mail danc/mmerte 5 
ho fmjf7.com. 

Cgíjiaíf Wllag Gañera 


□ SOMOS UNÍLAN Ü&ICABQ i LUA 
flfflt/TY 4* con pnas de pasado bien 
y conocer gente. No descartamos 
ateos juegos de PC. Visítanos en 

w w wxis nbar rio sésam o, es 


□ HEMOS CREADO UNA COMUNIBAD 
sobre «WorídShitt* con estrategias, 
trucos, misiones, etc. Poco a poco 
estamos creciendo y nos gustaría 
que los tens participasen en nuestro 
foro //womshiü.fQ roespana, com. 

Rmfea 

i Q NOS GUSTARIA BAR A CONOCER un 
i vídeo inspirado en el mítico video- 
juego nPaperboy». Era uno de mis 
favoritos en mí infancia (jugaba a la 
versión en DOS del Amstrad de mi 
padre). El ISnk es; //es,yoí/tübe.com/ 
wafdí?v=cuvhBílgSEs 
Por si sirve de algo, en "Youtube 1 ' es 
el único vídeo que aparece con las 
tees M paperboy real nes". 

JU MaiiSs SsTidff* 


Lenguas 

detn 


□ hay jubo anos mas 

NOS HACEN mBLAfLSuñ* 

Krueger está muy bien, p 
no me asusta. Puedo iuc 
contra él. Pero cuando se te 
de una niña pequeña, uno 
sabe cómo reaccionar. 

Erna Hhfe 

ifiseñdqr d* mEÜJL Z tafeá Cn 


Q LA GENTE NO SUELE 01 
QUE i£ ENCANTA EL PERSQh 

de un luego. Por ejemplo, 
dicen: "Me encanta Ashley 
«Resident Evito". Pero sí u 
esa palabra para las arma! 
dicen: M Me encanta el BFG 
«DoonrnL'. 

Sen M 

pfDiiufior de «Pnnci o i 

© LA MAYORÍA DE IBS JUE 
AMBIENTADOS en un mu 

abierto son de estilo arc¿ 
Hasta los anteriores tGr 
Theft Autos eran de ese es 
pero «Granó Thett Auto IVi 
adentra más en el reaissm 
d superrealtsmo 



© DE UJ UNICO QUE SE QU 
RON LOS AftOONAOQS OJ3 

vieron el vídeo con las nt 
dadés de fíootbaíl Maní 
2009» fue que yo aparecía 
masiado en ét, y tienen raz 

UksJui 
étretiof de 5pml lirAn 

© ESFflüíraNTfCfiEAfla 
DIOS PARA ESTE MGüporqt 

mayoría de tos jugadores e: 
gen el típico ángulo de cárr 
de televisión para jugar Jos i 
tídos y así no pueden apre 
todos los detalles., 

SJiímia laáK 
dtiwottaéo! de «P£S 1 

© CADA fRANQÜIÜA DE 1 
SOFT TIENE UNOS BIABES, 

pilares de iPrince of Per 
son combate, aeraba: 
puzzles y un Principe para 
ia historia. Si m tienes e 
elementos, entonces no 
«Prince of Persiai. 

Qñsi 

praCuetor d* «.Prásií d 

© EL RAIIK HA ATRAÍDO A í 
VAS ESTBEÜAS y a un ni 

estilo que lo hace más vibr 
y emocionante que nunca. 

fitvJn fofóum ftuén&rík 
ds Cndmiwttnt mn uCohn kkñea G 

QESTAENLACRE5TA0ELA 

como un deporte extrem: 
primera y atrae a nuevas i 
titudes,.* 

Gavííí AuAum Pmducter fjpcuf 
Codemjsií ¿ s «mi aEoíín Wcfiáe 0 

O NÜESTBD ESlUOíQ I 
TOTALMENTE ENFOCADO a 

gos de conducción. Es lo 
hemos hecho siempre á 
hace nueve años. 

Jas» Amt. ámtw át Bkei. fax , 


96 utcnúUANU 





quiosco 


Mi 


E/ regreso de los grandes!! 

L3S novedades más esperadas. COMPUTER HOY / 
:G0S ha probado antes que nadie los últimos 
nbazos para PC. Sí, sí Ni más ni menos que 
A-R. 2 o Warhammer 40,000 Dawn oí War 
te no los has visto? Pues no te pierdas los Encreí- 
, artículos que os han preparado. 

Test. iiMás pruebas, es la guerra!! Su laboratorio 
ta humo. ÜY no es para menos!! 24 ordenadores y 
test de rendimiento tienen la culpa de tanto rigor, 
ñuta de Prince oí Persia, Mirror's Edge, Rise of the 
pnaiits, Need íor Speed Undercover, El Señor de 
Anillos Online Las Minas de Moría... ¡¡los mejores 
ios, en la mejor revista de PC!! 

Juego de regalo, COMPUTER HOY JUEGOS viene 
jadito de entretenimiento con un juego compfeto 
ás páginas de la revísta en formato digital PDF... ¿A 
esperas? üVenga, al quiosco!! 

A te venta el 4 de Febrero por 3,09 € 


¡Final Fantasy, al ataque en Wii y DS! 

□ En portada, Ei próximo Final Fantasy será un bombazo seguro por^ 
que se jugará en Wii y DS, la la vez! Descubre todo sobre él en NA. 

O Póster- calendará 2009, Si quieres pasar un año lleno de diversión 
'Tríade in Nintendo", esta revista te regala el calendario que necesitas. 

L ¡Vota por -os mejores de 2003! Vola por los juegos de Wii y DS que 
más le hayan gustado de este año, íy entra en e) sorteo de Wiis y DSs! 

O Revista PofcémorL Continúa su andadura con la segunda entrega 
de la guía Pokémon Ranger Sombras de Ai mía, el consultorio de Qak, 
ios dibujos déla zona Pokémon.,. iy 4 pósters Pokémon de regalo! 

13 Ya a ía venia por sólo 2,99 € 


¡Así es el nuevo GTA! 


0 Exclusiva: GTA IV The Los! And Damned: Han sido los i 
primeros en jugar ai nuevo episodio descargaba para te me- j 
jor aventura del momento, y os lo cuentan en un reportaje en \ 
el que también hablan de El Padrino II, Mafia II y GTA: China- i 
townWars(DS). 

□ Resident EviE 5: Este esperadísímo juego ya está casi ¡ 
a punto, y os cuentan iodos sus secretos en el preestreno j 
más terrorífico para 360 y PS3, 

0 Vuelve te lucha: Street Fighter IV se enfrenta a Tekken 6 £ 
en un reportaje que celebra el espectacular regreso de dos ¡ 
grandes clásicos del género. i 

ÉJ Doble póster de regalo: Street Fighter IV y Halo Wars. 

0 Hobby Consolas 209, 

a la venta el 23 de enero por sólo 2,99 € 


i Vuelve el terror! 


O Resident Evil 5. Te lo cuentan todo sí> 
bre el juego más alucinante de 2009. Toda 
la fuerza de la saga, ahora en PS3. 

0 r : u casa en PSE, Descubre qué es Home 
y las cosas que puedes hacer en él. 

0 Los mejores de 2008. Repasa 2008 y 
elige a los mejores de cada género, 

□ Más Final Fantasy. Dissidia acaba de 
ponerse a la venta en Japón y te lo cuentan 
todo sobre este esperado juego de lucha 
basado en el universo de Final Fantasy 

□ C : resi lo Calendario de 2009, Econ las 
120 portadas de 10 años de PíayManía! í 

0 Ya la verrta por solo 2,99 € 


wrr 'i 


Precio mínimo garantizado GAMF 

Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia ^ ™ 


Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia P mmm 

ton**'»" «. ww** *-***»■!»« <.!• tófartrc -**. > ■ -.iníH-r Tu especialista en videojuegos 




Empire Total War 



^ 44,95 


Conéctale a www.game.es para conocer tu tiendo GAME-Gemr&MAit más cercana , 

mrvrrwvT Ti mawt n <w. w . \ j r r .t jp^ i 4 .i ,1 j v ju p ^ j jum 


* ruis-* .*■ ci «rm x'innn 




la comunidad 


o El PUNTO DE ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta , pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Cali of Duty 
Modem Warfare 
Dónde esconderse 
Muy buenas, a ver si podas ayu- 
darme, Tengo muchos problemas 
para pasar la misión de la noria 
y es que no sé dónde meterme 
para aguantar el asedio que se 
me viene encima. ¿Podéis echar- 
me una mano? ■ Yofcm 



Hay una forma efectiva de 
superar esta fase, aunque no 
3 todo el mundo le funciona. 
Consiste en colocar minas o 
granadas cfaymore en la zona 
donde surgen los enemigos y 
luego esconderte entre los edi- 
ficios que eslán al otro extremo 
de ía noria. Allí estarás a salvo 
y f cuando llegue el momento, 
podrás eliminar a los soldados 
con los explosivos. Si no te sir- 


ve, prueba a esconderte detrás 
de los coches de choque o en la 
caseta que está ¡unto a la noria. 
Desde allí podrás eliminar a los 
enemigos con seguridad. 

Mercenaries 2 

World In Flames 

Mucho tráfico 



Bolas, amigos* ¿Podéis ayu- 
darme? Estoy atascado en la 
misión llamada “Alcanza a 
Solano" de «Mercenaries 2: 
World in Flames». Consigo 
llegar hasta el búnker y lanzar 
la bomba, pero después ten* 
go que volver a la mansión en 
menos de diez minutos o las 
fuerzas de Solano Ja echarán 
abajo. Por mucha prisa que me 
doy, no consigo llegar nunca a 
tiempo. Hay tantos enemigos 
por las carreteras que siempre 
acaban parándome los pies. 
¿Qué puedo hacer? i Israel 


La forma más rápida para volver 
a la mansión a tiempo es con- 
seguirte un helicóptero. Podrás 
pasar por encima de esos enemi- 
gos sin que se enteren. En cuanto 
empiece a contar el tiempo de 
diez minutos, espera un poco, 
porque jn helicóptero de ataque 
aparecerá en escena para tratar 
de eíimiiarte. Hazte con él y vue- 
la rápido hada la mansión. 

Tomb Raider 
Underworld 

Atasco en Xibalba 

¿Podéis ayudarme con el nue- 
vo «Tomb Raider»? He llegado 
hasta Xibalba, pero allí me 
encuentro con una zona en la 
que no puedo localizar la sali- 
da. ¿Me podéis decir cómo se 
avanza en esta fase? m MHo H. 



Humor 


Por Ventura y Nieto 



>A ID 
f\AATrU>£ * 


/AL- >wmte. { ve&!p° a su 

fcfcMA CAttícreRTrncA, 
i£ UA/A/UcewoS T&RTUéA/ 
U>6fCAMEWTE / 


MOfcWA/ íS/íBUM»/ 


estí 
A uw» a, 
PftMER 
OPCWACOR 
PEBoWAU/ 


yo ifi UAMAJEííV 
RATÓN, TOTt cL. 
GAW^QI/é MICtJLE 
_ UN GARITA.,. _ 



Mala reacción 


un probiemaia con «Dead Spsce». El juego se ínstala y ejecuta 
sin problemas, pera cuando juego el personaje reacciona larde a las 
órdenes del teclado, aproximadamente un segundo, y es un festkia 
Tengo un Core 2 Dúo y una GeForce 8800, así que no creo que sea 
problema del hardware. ¿A qué puede deberse? Gracias. ■ Lucas 

Muchos fijadores están teniendo ese problema y es por la opción 
de Sincronización vertical. Ve ál menú de Opciones y desactívala. 
Eso debería soluciona río. Si aún quie res la Sincronización vertical, 
sal del juego, ve al pand de control de NVIDIA y actívala ahí. 


Es lógico que no puedas hacer 
nada pero tranquilo porque la 
culpa no es tuya. Lo que ocurre 
es que en Xibalba hay un bug 
que, en ciertas condiciones, im- 
pide subir una rampa que es la 
que te permite acceder a ciertas 
zonas. La solución está en insta - 
lar el parche 1.1 o superior, que 
podrás encontrar aquí: http:// 
download.eidosweb.de/TRU/ 
TRU_Patch_vU.exe, 

So Blonde 

La puerta del muelle 

Be llegado hasta el muelle en 
«So Blonde», pero no puedo 
abrir la puerta por la que se 
puede entrar en el pueblo. ¿Qué 
hay que hacer? ■ Luoa 



Necesitas el embudo que hay en 
el malecón, donde están Juan y 


Pablo, Deberás lavarlo en uní 
¡os cubos que hay en el bü 
También necesitas algo de 
vora que hay cerca de la c* 
y que puedes coger con e 1 
nedero. Por último, usa el ac 
corporal en una de fas bola: 
cañón para hacerte con la 
cha. Ahora coloca el emb 
en el candado de la puert 
introduce la pólvora y la me 
Cuando aparezca Diablo, qu 
una de las cerillas que lie 
úsalo para provocar una ps 
ña explosión ¡Ya lo tienes! 



Pro Evolution 
Soccer 2009 

Crear estadios oívidadt 

Saludos, amigos de Miera 
nía. Hace un par de sema 
distéis ta noticia de que m 
un pack de cánticos de ah 
nes para «PE5 2009» y ya 
uno de ellos es de mi equipt 
vorrto me lo descargué sin ( 
fiármelo dos veces, Pero, se 


wCROUAmk 










instrucciones, debo colocar 
archivos en una carpeta I la- 
ta “csGd" y no encuentro 
ninguna parte esa carpeta, 
nde se ha metido? ■ Jesús 



3 que aparezca esa carpeta 
tro del directorio del juego, 
ñero debes instalar un pro- 
na llamado H Kitserver rl que 
'tona Jas modificaciones rea- 
tas al juego original. Sin él no 
ras instalar ninguna. Puedes 
cargar el programa desde 
\ página Web http//pes- 
:kbiogspQtcom/2QQB/ll/ 
trvar-812-by-juceMmL 



iwn of War II 


15 fatc/anes 



estado leyendo vuestro re- 
tajé sobre «Warhammer 
DOÜ. Dawn of War tlí> y la 
lad es que estoy muy ilusso- 
o con el juego. Sin embargo 


e ha extrañado un poco que sólo 
estén incluidos marines, orkos, 
tlránidos y eldars. ¿Estarán fi- 
nalmente sólo estas facciones 
o es que eran las únicas con* 
firmadas y se irán añadiendo 
más hasta la versión final? Y 
también, ¿qué clase de marines 
espaciales son los que están en 
el juego? Parecen los Blood An- 
gets? a ionginos el Calabrias 

Como aficionado, tú mejor que 
nadie sabrás que el universo de 
Warhammer 40,000 es inmenso. 
Hay tantas facciones y vanantes 
diferentes decenas e historias a 
centenares, incluirlas todas en un 
mismo juego de estrategia con la 
profundidad que hemos visto en 
«Dawn of War lis nos parecería 
un objetivo inconmensurable. Así 
pues sólo estarán marines, orkos, 
eldars y í iraní dos. tal como men- 
cionas. Atiera bien, el editor para 
personalizar a tus unidades te 
permitirá crear tus propios ejérci- 
tos y personalizarlos para partidas 
multijugadoc Respecto al tipo de 
marines incluidos se parecen a los 
que dices, pero no, se trata con- 
cretamente de los Bíood Ravens o 
Cuervos Sangrientos. 


Darkfall 

Definitiva 

Varios de mis amigos están es- 
perando la salida de «Darkfali» 
como algo definitivo, pero yo 
no sé qué pensar, ¿De verdad 





Prínce of Persi a 


;/ Príncipe Invencible 

le han dicho que en el nuevo 
Prifice of Pe raía w no te ma- 
in nunca. ¿Cómo es eso? 

Los enemigos no te hacen 
a da? Entonces, ¿dónde está 
líelo? ■ Román L 


> crerto. cuando ei Princi- 
Biecaeporuri precipicio 
está a punto tíe morir a 
lanas de un enemigo, 
ika lo salva. Pero eso 
3 eme re decir que no 
aya reto. Cuando ocu- 
& retrocedes un poco en 
nivel y en fas peleas el 
íemigo recupera vida. El reto está en 
icontrar el camino de los distintos 
veles y superar (as secuencias de 
ataformas. A nosotros nos gusta el 
stema porque puedes éxperimen- 
r acrobacias y buscar distintas 
itas sin miedo a perder vidas. 


va a tener tantas cosas como 
promete? Un mundo enorme, 
sin nivetes. sin clases, con PvP, 
PvE, RvR, sin instancias y con 
una artesanía y comercio tan 
desarrollados, ¿Existe el jue- 
go perfecto? ¿Dónde puedo 
encontrar más información en 
castellano? m Raúl 



Pues lo cierto es que sí es un 
proyecto muy ambicioso y que 
más de uno estará pensando 
como tú. De todas formas, habrá 
que esperar a que el juego lleve 
un tiempo funcionando para ver 
el resultado. Por ahora, quedé- 
monos con el dato de que lleva 
casi 6 años de desarrollo y que 
con el juego en fase beta no pa- 
rece que vaya a hacerse ningún 
recorte. Tal vez no sea perfecto, 
pero la pinta es alucinante. Si 
quieres seguirle la pista en cas- 
te I la n o vi s i ta w ww. darkfa II. es y 
www. crónica s dcdnrkfalL es . 



Fable 2 

Llegará algún día 

Menuda sorpresa me llevé cuan- 
do supe de la llegada de ((Fable 
2)). El anterior «Fable: The Lost 
Chapters» me pareció un au- 
téntico juegazo, Por desgracia la 
decepción no fardó en llegar al 
saber que, en principio, sólo es- 
taría disponible para Xbox3S0. 
¿Tendrá una versión para PC o 
van a hacernos el mismo feo 
que con «Gears of War 2»? De 
ser así, no lo entiendo. ¿Cómo 
es posible que juegos tan gran- 
des y con la posibilidad de ser 
tan bien adaptados al PC se 
queden estancados en una sola 
plataforma? « Guille 



Pues verás Guille, a día de hoy, 
sobre «Fable 2a sólo podemos 
decirte que lo único confirmado 
es que está disponible en Xbox 
360. Pero así. en bajito, tampoco 
te negaremos que a tenor de no 



Sin control del balón 
Espero que podáis ayudarme, 
porque tengo un buen pro- 
blema con ((FIFA 2009o, y es 
que el juego no me reconoce el 
mando que tengo instalado en 
el ordenador, Lo desástalo y lo 
instalo, pero no consigo nada, 
¿Existe una forma de solucio- 
nado o tendré que jugar con 
teclado y ratón? n Pedro 



O juego sólo es compatible con 
Sertas mandos, pero ve a inicio 
y a Ejecuta f y escribe fregédíl". 
En el editor de registros, abre 
las carperas HKEY LOCAL MA- 
CHINE. SYSTEM, CURHENTO^ 
TRQLSET, CONTROL, MEDIA 
PROFERI! ES, PRIVATE PROFER- 
TAS, JOYSTÍOÍ OEM. En OEM, 
busca la carpeta con el nombre 
de tu manda y pulsa en OEMNa- 
me. Cambia el nombre por el de 
Logitech Dual Adion y listo. 

pocos rumores, existe la posibili- 
dad de que acabe saliendo para 
PC. Vamos que la cosa no es en 
absoluto descabellada... Ya vere- 
mos, porque nunca se sabe, pero 
cosas más raras se han visto 
De todos modos, si buscas un 
juegazo de rol aquí en PC tienes 
el gran «Fallout 3& para ir tirando, 
que no es poca cosa. 


SIM i 


ff-50 

¿Despega ya? 

Hace unos días visité Ea web 
de Digital Comba! Slmufations 
y me di cuenta de que tenían 
disponible el simulador «K-50 
Black Shark» por cincuenta dó- 
lares. ¿Sólo se puede adquirir 
oníine? ¿Sabéis si alguna com- 
pañía prepara una edición loca- 
lizada en España? ■ fenec 



Estás de suerte porque final- 
mente Friendware lo distribuirá, 
convenientemente traducido, 
a finales de febrero. Su fama le 
precede y aún antes de su sali- 
da la comunidad de aficionados 
ha empezado a publicar ayudas 
y recursos para el juego. Por 
ejemplo, Jos muchachos del Ala 
LCÍMAG/BS del portal Escuadrón 
69 han creado un post en su foro 
con Información básica, docu- 
mentación, manuales, guías, 
consejos y todo lo que sea útil 
para comenzar a dominar el si- 
mulador. Por otra parte, también 
puedes apuntarte a los cursos 
que se preparan. Hay un foro de- 
dicado en exclusiva a este simu- 
lador en www.escuadran69.es 



RFactor 

Una curiosidad 

Un saludo a toda la comunidad, 
Hace poco que me compré el 
juego «rFactor» y la verdad es 
que estoy totalmente engan- 
chada por la gran variedad de 
mods que tiene. Me gustaría 
saber si también hay un mod 
para las 24 horas de Le Mans. 
■ Paula Díaz 



Pues sí, el mod que buscas 
Eo puedes descargar gratis en 
rfacíorcerjíra/.com/deíaj/. 
cfm?ÍD=£ps/7ofí%20EusAaá J De- 
trás de su desarrollo se encuentra 
el equipo español Epsilon Euska- 
di, participante de estas legenda- 
rias carreras en co fabo ración con 
EnduRacers, grupo francés de 
modders, Menudos cracks! 
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o LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 

l 

Bwi 





Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para me/orar tu PC /as últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día 




LAS CLAVES 


S Ratón láser con sensor 
400*3200 ppp. 

! Respuesta de los ejes 
X e Y eonfifurabte. 
s Stwtonesy Di»d 
* Equilibrio de pesos 
ajustable. 


INTERÉS 

fJFflfJWW 


i » ■ ¿ 


LA 5 CU VES 


i i - ^ - “J* *VVi\ 3 Rjndonamfento 

p * . .un iiiiHin a 1800 MHz en 

I üverdockmg 
| 3 Diseñado para et 

‘ ¡| jai íh 1 - modo "doble canal 

3 Transferencia de 
hasta a8 GB*. 


▲ Los módulos aXe Ram DDMflOO están pensados 
para funcionar en modo de canal dual sin fallos. 


INTERES 

Wfr&WWM 


Ratón Raven RVM01 


Lo nunca visto, dijo el cuervo /Nunca jamás! 


© RATÓN DISEÑADO PARA JUGAR © Precio; 62 € Aproximadamente 
© Más Información: Sistemas tbertromca O www.iberfroíírca.es 


Sí eres aficionado a los juegos de acción, ya 
sabes que fu ratón puede ser et periférico más 
decisivo para vencer en cada enfrentamiento. 
Debe ser preciso, rápido y* a ser posible, con* 
tar con modos de uso personalizadles que se 
| adapten a cada jugadot Bien, el ratón Ra-ven 
RVM01 de SiKerStone no soto cumple con 
estas esputaciones, sino que va mucho 


más allá en el aspecto de la personalización, 
permitiéndote ajustar la sensibilidad de su 
sensor láser de 3200 ppp para los dos ejes, 
T' e "Y" El ratón está fabricado con fibra de 
carbono, admite movimientos de hasta 50 G 1 
de aceleración y depone de 5 botones progra- 
madles, rueda central y un botón en é latera) 
basculante (l>pacf) en cuatro dilecciones, * 


Módulos Trascend DDR3 


¡Acuérdate de tener memoria! 


© MEMORIA DE ALTO RENDIMIENTO © Precio: (Módulos de 2 GB) 100 € apto*. 
© Más información; Transe end © www.tTanscend.nl 


Teniendo en cuenta los requisitos de los jue- 
gos actuales y que Eos módulos de memoria 
RAM son más asequibles que nunca, tal vez 
sea momento de actualizarlos en tu equipo. 
Y si lo que quieres es un rendimiento máximo 
con los juegos, ¿porqué no fijarse en ta me- 
moria DDK 1 más avanzada? Los módulos de 
Transcend DDR3-1800 Extreme Performan- 


ce son el no va más. Ofrecen m rendí míe 
to a 1800 MHz con sólo 1,3 V de consurn 
gracias a su sistema de dispación en alun 
nio. Está pensada para que dos módulos 
2 GB o que funcionen en modo dual, pa 
proporcionar un ancho de banda de has 
28.8GB/&. ¡Pasará mucho tiempo hasta q 
los juegos te pidan más! * 


Thermaltake Armor 


¡Et muy fresco está blindado! 


« Una cap que admi 
la configuración más 
ambiciosa y protege 
componentes. 


© CAJA TORRE AÍX AVANZADA © Precio: Armor VA8Ü00BWS 148. 40 € 
© Más información: Thermaltake © *ww.appinformatíc& es 


C uando piensas en rerwvar tu PC sueles 
preocuparte, en primer tugar, de cosas 
como el procesador, la tarjeta gráfica o 
la placa base. Todos dios son importantes pera 
¿y la caja de tu PC? Lo cierto es que es el so* 
porte básico de todos tos componentes y, por 
tanto, uno de los elementos más decisivos en 
el rendimiento de tu equipa Si quieres ir a por 
el máximo rendimiento fíjate en la caja Armor 
VABQQQ BWS de Thermaltake. Bajo su diseño 
futurista cuenta con todos los requisitos para 
garantizar que las configuraciones más avan- 
zadas funcionen sin problemas. 

Dirigida a los más exigentes jugones y aficio- 
nados al moddlng, tiene un formato de superto- 
rre compatible con estándares Micro ATX. ATX, 
Extend ATX y BIX, asi que admite cualquier pla- 
ca base que quieras instalar El modelo VA&OOQ 
BWS es uno de los más altos de la gama Armor 
y cuenta con refrigeración delantera, interna y 


trasera independientes para que 
tos componentes en overcíocktog 
funcionen al máximo y sin ries- 
gos, protegiéndolos deí temido so- 
brecalentamiento. Cuenta con un 
frontal transparente que permite 
ver el interior y está equipado de 
serie con ventiladores e ilumina* 
ción LID en azul. Además, facilita 
£a instalación de sistemas de refri- 
geración integrales por líquido. 

La capacidad y calidad de su di* 
seno permiten a la Armor VA8Q00 
albergar cuantos componentes de- 
sees instalar en tu PC, Dispone, 
nada menos que de 7 SI oís de ex- 
pansión, diez bahías frontales de 5 2S\ dos 
frontales de 3,5* y seis internas de 35 N . Sus 
conexiones constan de das puertos USB 2.0, 
HD Audio y Rrewire IEEE 1394. * 


Diseño de supertorre 
compatible coa los 
formatos ATX 


3 Sistema de 
refrigeración con 
tres ventiladores. 

3 Múltiples bahías de 
5,25 y 3*5 pulgadas. 

3 Conexiones Firewire, 
USB 2.0yaiidíode 
alta definición. 


INTERÉS 


100 UCSQittfdA 







) TARJETA GRÁFJCA DE GAMA MEDIAMTA © Precio: 170 £ 
) Más información: Sapphire © wiv.sappfi/reteeh.com 


mm or muy avanzada y potente que fuese tu tarjeta 
|P gráfica cuando la compraste, sabes que tarde o 
temprano tendrás que sustituirla por una nueva, 
I menos, si quieres disfrutar de los juegos más avanza- 
os en el máximo nivel de detalle, LLegado ei momento de 
legír, ¿por qué arriesgarse con los modelos más caros? 
Realmente quieres que te duren tres o cuatro años? Si te 
aces estas preguntas, fíjate en el modelo Toxic HD 4850 
e Sapphire, Combina uno de los procesadores gráficos 
135 avanzados, unas altas prestaciones, componentes de 
íto rendimiento y un precio de lo más ajustada 
Si bien el modelo de referencia con esta GPU HD 4850 
s bastante conocido, esta tarjeta gráfica Toxic funciona 


nada a 675 MHz de frecuencia, lo que junto a la memoria 
de 512 MB de memoria GDDR3 a 1100 MHz y un ¡nterlaz 
de 256 bit la sitúan en niveles de rendimiento que duplican 
a otras tarjetas con GPU Radeon 4850 de su segmento. 
Sin duda, también contribuye a mejorar sus prestaciones 
el eficaz sistema de refrigeración Zalman de que dispone 
la GPU, Además, Ja Toxic HD4850 tiene un consumo bas- 
tante modesto, sólo 114 Vatios como máximo. 

La Toxic HD 4850 de Sapphire es compatible con ios es* 
tándares gráficos DirectX 10*1 OpenGL 2.0 y HDCRJam* 
bién otrece soporte para el sistema CrossBreX de ATI y 
cuenta con dos salidas DVI, una 5-Vídeo, También permite 
conectar, mediante adaptador, NDTV t HDML * 


I 

<•» 

/F 


2 Elevado rendimiento 
y tecnología gráfica 
avanzada. 

2 Consumo ajustado, 
ocupa un solo sloty 
precio asequible 
2 512 MB de memoria 
gráfica GDDR3, 


INTERÉS 

grcrc m&m 


► Para tos más exigentes 
con el control por teclado, 
el G13 es muy interesante. 


a La Toxic es una poderosa tarjeta que 
además sólo ocupa un slot de expansión. 


Logitech G13 

i Qué hace tu mano izquierda ? 


® TECLADO AUXILIAR PARA JUEGOS O Precio: 89.99 € 
© Más información: Logitech © wwwJogftech.com 


U no de los desafíos a Jos que te enfrentas con cualquier nuevo 
juega es el de configurar los controles del modo más eficaz* 
Cada juego, además, cuenta con sus comandos únicos y el te- 
clado, por otra parte, no parece ei periférico idóneo para tener todos 
los comandos a tu alcance, Pero el innovador G13 de Logitech viene 
para ponértelo más fácil y proporcionarte el sistema de control más 
eficaz para que -por ejemplo- dirijas a 
tus unidades en un juego de estrategia. Ei 
G13 ofrece 87 modos de preseleccionar 
los controles de un juego, gradas a sus 
25 comandos G-Keys y a un mando de 
control para el dedo pulgar a modo de D- 
pad de cuatro direcciones. Asi, gracias a 
la memoria, puedes configurar y guardar 
los perfiles que desees para cada juego. 

O G13 cuenta además con una pantalla 
ICD de 160x43 píxeles que ofrece infor- 
mación sobre el transcurso de la partida 
y mensajes de otros jugadores, = 


U5 CLAVES 


2 25 tedas y un D-pad 
de 4 direcciones, 

2 Bancos de memoria 
para 87 perfiles. 

2 Pantalla LCD con 
información y 
mensajes. 

INTERÉS 

ua gmii 


Sapphire Toxic HD 4850 

Avanzada y muy poco exigente 



Sennheiser H 515 

¡Rodéate de/ sonido más reai! 


Altavoces Genius 5P-HF3G0X 

La madera que viene y va 


© AURICULARES PARA JUEGOS DE ALTA GAMA © Precio: 109 € 
© Más información; Sennheiser © www.senne/sencom 


© ALTAVOCES SlDIRECCiONALES © Precio: 25 t 90 C 
© Más información: Genius© www.gen/us-Jíye,com 



2 Diseño ligero y muy 
confortable, 

2 Componentes de 
alta calidad para el 
mejor sonido, 

2 El sistema EAR 
mejora el realismo. 


INTERÉS 


Hacerte sentir dentro del entorno cada juego, 
con ei sonido más realista y la máxima mayor 
calidad... Este es el objetivo de los auriculares 
Sennheiser HD 515. Con un diseño muy ligero 
y ergonómico -con sólo 255 gramos y unas 
confortables almohadillas- estos auriculares 
emplea tecnologías de última generación 
para conseguirlo. Y es que 

^ Son capaces 
de reproducir 
subgraves 
de tan solo 
15 H 2, 


tas HD 515 están provistos de los componen- 
tes más sofisticados, como un sistema ferro* 
magnético de neomidio, bobinas de aluminio 
y diafragma Duofol. Todo ello se traduce en 
una calidad suprema* También cuentan con 
la tecnología de Sennheiser EAR. {Eargo- 
nomic Acoustíc Refinement) que canaliza el 
sonido a directamente a los oídos. » 


US CUITES 



Les conjuntos de altavoces bidireccionales, 
son ya una alternativa a los sistemas multica* 
nal. por la calidad de sonido que consiguen en 
un espado reducido. Sonido de alta fidelidad 
como el de los altavoces SP-HF360X de Ge- 
nius, que gradas a su construcc ión en madera 
de daisidad media, idónea para repro- 
ducir sonido de alta calidad. 


llenen una potencia de 10 vatios RMS y cada 
módulo cuenta con un altavoz de agudos -o 
tweeter- y otro de graves. Uno de ellos, el de- 
recho, cuenta con los controles de encendi- 
do, volumen y tono, además de un conectar 
de salida para auriculares y otro de entrada 
para conectar fuentes adicionales como 
un reproductor de MP3. ■ 


US CUITES 


Altavoces estéreo 
bidirecci onales de 
alta calidad* 

; 10 vatios RMS, 

' Conexión de entrada 
y salida para 
auriculares. 

INTERES 
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tecnomanías 


CHO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de Compras le 
seguimos fa pista a las novedades 
de hardware más interesante s, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromania 


Alternativas 




EVGA 730i Sü FTW « Renovación total 

O 249 € © ta¿rmíd6fr NVÍWA © imiitiiVHS3.es 

Se tiata de una coi nobtks ^ ^ 

ifiofea píacas con tfbrce 7901 Este naddo ífeEVGAesíá 

preparad para tes procesadores Inid Core 2 Dúo y Quad rfeb 
úitsna hornada (45nr4 Cuenta con ranuras fara grates en tñ- 
pie SU y p^tñIc alojar custra módulos de memoria DDR3 a £000 
MHz. Entre su «^parraente destaca el soflkfo 71 bus para ¿sets 
tos eSAR tarjeta de rad, FtraWíre y 6 puertos USE 


MSI K9A2 Platino ro 


© 134 £ © Mas infomiadóíi: MSI 


O wwwjmÍOTLis 
La ¿afamada plataforma Spdef 
integraai efe placa base ei 
^AMQHOFX Soporta 
ei AMD Ptenomde cuatro 
reideos y dspane de cuatro 
poete PCI Eipress pata gráfi- 
cas en modo CrassFireX 



Asus ñampage II Extreme 

© 354 €© Másiñfc¿ ASÜS 
© estáis, com 




Intel Core 2 Dúo E86003GHz • Potencia asequible 

© 254 C © Mis Información: Iníd © wwwlnídcom 

NuesteoiiCQro£fl«tado de ede m*s pasa = ser d Core 2 Dúo EB6C0 
*Welída§f que con la llegarla de los Cok i7 teja depreda. Es te 
versado de doste nudec cái ^uBectnia Tteteyrf a 3333 MHl Su 
lecmibgá de 45 mu, junio con la sustitución de diferida de sükio sor 
un nuevo ádédriefl HífilvK* consigue aftas frecuencias y un roeror 
consumo energélm Dispone de una caché de 12 de 5 M8 y de un 
F50 de 1333 para comunicarse con la memoria dé sistema. 



4MD ftam II X4 970 


© 229 € e Más WbfmKÜfE AMD 
© «nmandcom 


U* Phenom 11X4. fabri- 
cados *n45nm se sitúan 
en el lop= de gama de te 
micros de AMD. La versión 
920 cuenta con 4 núeieos a 
2 A GHi y es compatible con 
RAM DDR2 a 1066 MH¿ 



Es el más potente de los 
nuevos Core i7 de Intel, con 
sus cuatro núcleos a 3.2GHz. 
0 convencional sistema de 
transferencia FSB da pasa é 
nuevo QPI que atenea una 
tasa de 12.8 Gbitte. 


Intel Core ¡7 955 Extreme ídifion 

© 959 € © Más información: Jntd 
© j¡ranKBridxoin_ 



EVGA CeForce CTX 280 • Rendimiento máxima can juegos 

© 379 C © Más Información: nVidia © WHW.nrátíaes 

Con la m de última generación GTX 280 
FHV este modulo de EVGA cuente con b mas 
avanzado en tarjetas gráficas. El procesador 
tiene nada menos que 240 unidades Üe proce- 
sa mié rito, 1 GS de memoria DDR3 y velocidad 
de 670 MKz, asi como las caracMtfcas más 
avanzadas, incluso aceleración da física PhysX. 


SB X-Fi Titanium Pro. Seríes ■ El sonido más avanzada 

O 149 € © M¿ tilín: Creative Ó eseurope.creativfc.cont 



Las X-Fi de Creative san la última generación de tarjetas de sonido para 
puerto PCI Express Concretamente, el modelo Titanium cuenta con cer- 
tificación THX y soporte de la arquitectara de audío da Wffldtws Vista, 
Tus juegos irán más rápidos porque dispone da 54 ME de memoria dedi- 
cada. Én Windows Veta tendrás audío 3D con é soporte de OpenAl y te 
programa “Afctemy" para los juegos DS3D y EAX. Y si tíU-pc-oes de unos 
auriculares prepárate para un sensacional efecto "suíroiind". 



Asi/s uHmo/Him 

© 179 € © Más información: Mus 
© es.asus.com 


Basada en la GPU de alta gama Badeón 4850 de 
ATI esta tarjeta está equipada con I GB GDDR 3, Es 
compatible 
DirectX 10.1 
y ocupa un 
solo slot de 
la otea. 



Sapphire fladeon H0 4B7Ú 

& B6 €© Más información: Sappbire 
0 ivwivsapptareíettieümAí 

Si estás buscando una grúfic: 
a un precio asequible, fíjate en 
este modelo con una GPU de 
última generación y equipada 
con 1GB GDDR3. Tiene dos 
salidas DVI, una salida S-Video 
y es compatible DirectX 10.1 


A5USXonarú2Xli 



© 159 € © Más información: ASUS 
© os.asus.com 

Innovación lotat en sonido 3D 
con su tecnología de 0530 
GX. que permite que 
todo el audio de 
juegos antiguos 
funcione enmub 
lonal y en 3D. 


Creative SoundBlaster 
X-Fi Xtreme Audio Nolebooíí 

© 79 € © Más información: Creative 
© ^^rape*creafíre.cam 

Una tarjeta ExpressCard ideal 
para portátiles. Integra 
La tecnología X-Fi con 
sonido 51 virtual por 
auriculares y soporte , 
dd üiidío 3D de Vista. 


Saiteíf Cyborg Keyboard * Tu cenfro de mando 

© 60 € aprepL © Internación: Saitek © «rffir^fei.cíyii 


B taturista iKiario Cyborg ¡Se Sartak 
fe sido (Señado espociaberrie p¿ra T! 
rMutaralrfeiimodetepegosto / 
PC CfeíwneÉfe lZtactepíiD^^ .1 
bteyunpandfluininadosaKáÉeai J 

ta lo para 0 * 4 ^ 11 / tanoofies ccítto 

la variacifin de vstoéru 




Creative inspire TB200 ■ Sonido 

© 9939 £ © Más iriformaaón: Creative © creátrve.c^7i 

Se trata di m conjurdo de att^rsces 51 que comÉsis. un morador dr^ib 
enn d sorúdo mutíicanal 3f\ tópeo p^ra juegos y pátete. Su peculiar 
arquitectura permite cofocar Jds itevócés trasEfns sobre bs tjr^afets 
-m fugar (fe deírás del jupdor^ to ahorrar es^iria pero stn renunciar 
af efecto 'íDíiminíf rinuaL Los saséírf es tusfea erm 7.5 vatios poF carel 
é anal cenizal IB reíte y el de 22 vatios, tamiftén 

dispone de un mando a Üsianda por oefefe- 


Seífrin Hostmmo n52te SpeedPad 



© 65 6© Mis información: Kaiser 
© www.razefTtjneccm 

Tt-dado con 15 tedas totalmente 
personal ¡rabie, perfiles de 
jugador transferibíes y almo- 
hadilla reposamunecas. 

B complemento ideal 
para tener control ab- 
schito en te juegos 


íog/tedi 69X Gajnín^ Mause 

© 8939 €© Más info.: Logitech 
© wwwJ^fedLawi 

una nueva versión dd 
GS de Logitech. El sensor 
láser del G9X tiene una veta- 
driad dt 150’^ég y permita 
ejustar ta rasdudón de 200 2 
5000 ppp. Depoóc de pesas. 

5 boÍDíiEs y una precisa rueda. 



Logífecij Z Onema 


© 299 € © Más infüfiTiáctóft: taigitedi 



© www.fqgilech.com 

□ mejor sistema 
de altavocírs 2.1 
con sonido 3D 
virtual gradas a 
La revolucionaria 
lecnotqgia SRS 
TruSurreund HD, 



Se/inheiser PC 35Q Gantíng tíeadsel 
©139 C © Más informadakc 
Sennheiser © www.setfrttidsef.ram 

Estes auticutares Sembetser cumbinan 
una espectarter tramitad de sc-nido 
etéreo con la emóadfin ífe sorodo en- 
volvente. Disponen de micrófono con 
reducción de ruido y sobre todo, 
son realmente cómodos para ji^sr 
durante horas- 
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PC a la última ■ Selección Micromanía ■ Al día para jugar 


La más patente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en /a m¿?qu/na definitiva Para 
j ugar a tope con tos videojuegos más exigentes. 


Aquí te detallamos ios componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación l 


la configuración básica para garantizar que los 
¡uegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
y un más que aceptable nivel de detalle. 


© Placá base: Presupuesto 


Asus Rampage II Extreme (chip set Intel X58) 

354 € 

© Procesador Cora Í7 965 Extreme Edita 

959 £ 

G RAM: U GB 0DR3 a 2 GHz (tripla canal) 

1000 £ 

© Tarjeta gráfica: 2x GeForce GTX 280 OC en SU 

860 í 

© Tárjete de sonido: Asus Xoriar D2X 71 

159 £ 

© Disco duro: 2 x Serial ATA/3M WD VetociRaptar 

400 C 

© Unidad ¿ótica fcgabadora BluRay LGGGW-H20L 189 € 

© Monitor: Samsung 3 05 T 30 pulgadas 

uooc 

© Atoroces 7,1: Creative Gipworks ProGamer 500 300 € 

© Teclado y ratón: Saitek Cyborg y ratón Logitech G9 170 € 

© TOTAL 

S.791C 

© fferífericos extra: 


Hirustmaster Run&Drrve Wireless 3 en 1 

32 € 

Thrustmaster HOTAS Cougar 

199 € 

Logitech G25 Racing Wheel 

L89 € 


© Placá base: Presupuesto 


EVGA nForce 790i SL 249 € 


© Procesador. Intel Core 2 Düü EB600 3 GHz 

254 e 

© RAM: Kit Kingston Valué 2 GB DDR2 667 

32 € 

© Tarjeta gráfica: EVGA GeForce GTX 230 

379 € 

© I de sonido: SB X-FÍ Titán ium Fatoflty Pro Series 120 € 

© Disco duro: SATA WD Caviar 320 GB 16 MB caché 54 € 

© Unidad óptica: LG GGC-H20L Blu-ray 

99 £ 

G Monitor: Bono G2400W 

359 € 

© Altavoces: Creative inspire T6200 

100 € 

© Ratón v teclado: Saitek Cvbo^ + A4Tech X7 750 

110 € 

© TOTAL 

1J24 € 

© Periféricos extra: 


Trustmasler Run&Prive Wireless 3 en 1 

32 € 

Saitek X52 Pro 

190 £ 

TI; rustro áster Ferrari F430 FF Racfng Wheel 

120 € 


© Placa base: Presupuesto 


con chipsets AMD AM2 o Intoi P35 59 € 


G Pnxssador AtMon 64 X2 6000+ o Intel Core 2 E4500 138 ( 

© RAM: 2 GB de memoria DDR2 800 MHz 

30 € 

© Gráfica: Radeon HD 4670 GeFóroe 9600 

86 € 

© Tarjeta desanido: PCt con aceleradán sonido 30 

20 € 

© Disco duro: 160 GBSertel/ATA 150 

39€ 

© Unidad óptica: regrabadora DVD 

B€ 

© Monitor: TFT 19 pulgadas panorámico 

119 € 

© Altavoces: Conjunto 5 A 


© Ratón y teclado: Lablec UltraFIat Wireless 

24 C 

© TOTAL 

570 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech Rumbtepad 2 

29 € 

Thrustmaster T. Fllgiil Stlck X 

24 € 

Volante y pedales Trust GM3500R 

29 € 


Recomendado Micromanía 



Thrustmsster HOJAS Cougar • Como en un caía 

- . ,._ v _ _ / r 

© 199 €© Más i rifo.; Ttirustmasler © Mnmíhrusfmasfer^oni 

Este conjunto de palanca de vuelo y ácaterador en configuración. HOTAS 
es una réplica dt tos mandas del caiabqmbaríiera F-1G Bk>dí 52. 0 
marido y tos botones están construidos en metal olreciendo la máxima 
estabilidad en su manejo y un extraordinario realismo en su tacto. £1 
HOTAS Cougar lia sido actualizado recientemente. Se contacta al 
puerto USB y es muy fácil de configurar, gracias ni sofware Foxy. 
Cuerna con 23 botones programantes y vádos conmutadores. 


Alternativas 



© 

Este reafela con* 

¡unto techa en ace* 
ro combina el unan- 
do de vuelo Yohey 
el módulo Quadrant, 

Dispone de un cronómetro para 
estimar ei tiempo de vuelo. 



Saitek Ctjhorg EVO Forte 
© 79,95 c © M ás ¡nfo.: Corporal a PC 
© mmcofpomiepc.com 

Es un ve/sdfil joystidí equipado con res- 
puesta de fuc-oa y ajustable para zurdos. 
Además de 5 botones de disparo, mando 
acelerador y una sala de 8 direcciones, 
fa palanca puede girar en el eje 
vertical para controlar d timón 
en un simulador de vueio. 



Jhmstmaster RunBDrive Wireless 3en1* Revoluciona 

© 32 € © Más Información; Thmsünaster © wwrct^usímister.com 

Este sensacional gamepad es realmente revoluricinariD entre los 
mandos de su clase porque dispone do un control de giro analógico 
y dos plife progresivos, de forma que .podrás cent rolar los juegos 
da vetod&d también es pe rícelo pura simuladores deportivos por 
te precisión tte su D-Fad y ios dos palancas, Resulta muy cómodo de 
manejar gracias a su transmisión inalámbrica de 2.4 GHj y transmite 
electos de vibración mediante Immemion louchSense. 


Este Rúa» conjunto tía conducción, es una réplica riel volante y 
los pedales que llevan los Ferrari F430 con 28 cm de diámetro, 
-Cuenta con un bolón Engine Start y un conmutador de fundones 
que imite §J T 'maneüino’ T característico de Iris Ferrari. Cuente 
con 10 botonen kvas en d volante paro el cambio de mar- 
chas y dedo de respuesta do fuerza Inmersión Touch. 


íhrustmastec ferrar/ F430 FF • Joda un 6J 


© 119.99 € © Más información: Thnjstmasler 
© wwwÁhnislmaster.com 


fien O G240QW • Como en el cine 

© 279€© Más. iiitomiadúM: Qttiq © ttMwtomq.es 

Preparado para te alte definición M HD, este modelo de 
24 ptegod.'íi m formato 16/10 panorámico a fcsvza una 
rsswdón de 1930x1200 píteles, Su tiempo de respuesta 
es de5ms un valor ideal para que en los juegos no generen 
Estalas. Su tecnología "Seuseyo 11 adapta la imagen n los 
juegos, películas, etc. Dispone de entradas HDMI y DV¡ 
compdSbte con HDCP y sonido con toma da auriculares. 



iog/fer/j CMJStreant 

© 39 €© Más información: Logitech 
© Ynfw.Jogrfech.com 

Un ganrepad revolucio- 
nado per incorporar un 
sistema de ventilación 
para que lo puedas 
sujete: durante horas 
sin el menor atisbo 
desudoraoón. 


• •©• o 


>\ 

i 


SstteT Eyborg HumbtePad 

© 39 € © Más información; Saitek 

© WK^aífek.corn 
Un original gamepad porque permite 
intercambiar las posiciones de ' 
palanca analógica izquierda y 
el D-Pad. Funcionalidad má ri- 
ma y modo de emulación deí 
mando Xbo*360, ideal para 
los “Games for Windows", 



íogftecfi G25 ñacing Wheel 

© 189 € © Mis tirfomiación: Logitech 
© wfvJQgrtecb.cam 

Estemos ante un volante 
de insuperable calidad 
y precisión que además 
itero 111 módulo con una 
caja de cambios auténtica 
con horquilla y engranaje 
de seis veiocidades. 



Samsung 226BW 

© 219 C© Más información: Samsung 
© www.samsunf.es 

Con su formato pa- 
norámeo de 2T.su 
tecnología MagicSpeed 
acelera á tiempo de 
respuesta a 2ms. Es 
una opción Ideal para 
juegis y admite DVL 



Sa/teJf fifiíO Forte Feedhack GT 


© 84€© mml 
Saitek © tfww.Sffefceom 

Un sólido conjunto de votan- 
te y pedales que destoca por 
te precisión de sus efectos 
dé vibración con tecnologk 
Inmersión TouchSense y por 
e! realismo que ofrecen irnos 
pedales con anclaje superior. 



ASUS vwrns 

é 199 £ 

© Más káxniaciórc ASUS 
© esjsus.com 

En formato panorámica, 
este 22" con un tiempo de 
respuesta de 2 ms resulto 
asequible. Destaca también 
per su elevado contraste y 
los altavoces integrados. 
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¿¡RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


tpnnomamas 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío r en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


MEMORIA 


¿DDR2 o DDR3? 

Tengo un equipo relativamente 
nuevo, pero de serie venía con 
poca memoria, sólo 1 GB t y pen- 
saba comprar otros dos módulos 
de 1 G8 para ponerlos en "dual 
channel' 1 y mantener aparte el 
otro Giga, No quiero gastarme 
mucho dinero. ¿Por qué me- 
moría me decido, por DDR2 
o DDR3? Mi placa base soporta 
ambas, * Juan Jobs Ferrar 


Actualmente los módulos de 
memoria están bastante bien de 
precio. La DDR3 era cara hasta 
hace no mucho, y si bien no vas a 
notar un rendimiento exagerada- 
mente mejoi; no es mal momen- 
to para pasarse a DDR1 Un mó- 
dulo de 1GB DDR2 a 1066 MHz 
puede estar por unos 17 € T mien- 
tras que en DDR3 sube a 25 €. 
¿Cómo lo ves? 


COMPONENTES 


Jugar en la tele 

Me pareció una idea genial co- 
nectar mi portátil a la tele de 
plasma que tengo en el salón 
mediante un cable DVI-HDMI. 
íAsí puedo jugar en una pantalla 
de 37 pulgadas! El problema es 
que si apago la tele, al encen- 
derla de nuevo se ha perdido la 
imagen del ordenador. No puedo- 
recuperarla y da igual que selec- 
cione el canal correspondiente 
con el mando. En resumen, si 
apago la tele, tengo que remudar 
también ordenador ¿Cómo pue- 
do evita rio? M Ped ro Javier M. 



En muchas televisiones de 
última generación tienes que 
usar el manda a distancia para 
seleccionar la opción HDM1 ma- 
nualmente. Navega por el menú 
de la tele a ver si encuentras tal 
opción. Si no, prueba a emplear 
el botón de hibernar o stand-by 
de tu portátil y ya verás que 
cuando el ordenador "vuelve" la 
imagen se restablece en la tele 
perfectamente, sin haber tenido 
que apagarlo. 

Un teclado rebelde 

Instalé Window XP en Caste- 
llano hace unos días. Antes lo 
tenía en ingles porque mi novia 
lo prefería así y todo funcionaba 
bien. Ahora, algunas de las te- 
clas están cambiadas y con los 
juegos es un lío porque no pue- 
do acceder al guardado rápido o 
no puedo introducir trucos. ¿No 
me habré cargado el teclado por 
jugar? ■ Emilio "Bato" Garda 



El problema no está en el te- 
clado, descuida- La cosa está 
en la configuración dei idioma 
de tu Windows XP pero vas a 
solucionarlo en un periquete. 
Ve a la esquina inferior derecha 
de tu escritorio y haciendo clic 
derecho donde pone ES, po- 
drás seleccionar el teclado en 
el modo en que lo tenias ante- 
riormente, en inglés. Si no, ve a 
"Inicio 1 , 'Configuración", "Panel 
de Control" y en ei apartado de 
"Configuración regional e idio- 
ma" selecciona ei idioma que 
tenías anteriormente. 


PLACAS BASE 


¿Gráfica integrada? 

Estoy considerando renovar mi 
PC empezando por una placa 
base con un chip gráfico inte- 
grado con el fin de ahorrarme 
el dinero de una tarjeta. La de 
mi equipo anterior era una de 


slot AGP así que he descartado 
sutilizarla por estar en desu- 
so en las placas base actuales, 
¿Es buena idea una placa con 
chip gráfico si pretendo seguir 
jugando? ■ Bal Hménex 



Es buena idea si quieres ajustar 
el presupuesto al máximo. En lí- 
neas generales los chips gráficos 
integrados tienen un rendimiento 
más o menos comparable al de 
las tarjetas gráficas de sus res- 
pectivas series. Pero, por ejem- 
plo, una tarjeta GeForce 9400 
te dará mejores prestaciones 
que el chip integrado GeForce 
9300 de una placa base. Real- 
mente el ahorro es sustancial y 
el rendimiento cíe algunos chips 
gráficos es notable. Busca placas 
con los chips gráficos XGl Volari 
Z9s, ATI Radeon HD3300 o nVi- 
dia GeForce 9300, Asegúrate, 
no obstante, que la placa base 
disponga de un stot PCI-E para 


poder instalar una tapeta gráfica 
más potente en un futuro, lo que 
te permitirá actualizarte, 

CMOS olvidada 

Al encender mi equipo sale el 
mensaje siguiente: "Warning! 
CPU has been changed or CPU 
Patio faiL Please re-enter CPU 
settíngs En íhe CMOS setup 
and remember to save before 
quít! n * Tengo que presionar F1 
y ver este mensaje cada vez 
que enciendo el PC. Además 
la hora y (a fecha se cambian 
siempre, lo que supone proble- 
mas con las licencias de juegos 
y antrvrrus. w Jaime Ballesteros 



Parece que tienes un problema 
en la BIOS y deberías resetearla. 
Para hacerlo,, tienes que retirar 
la pila que alimenta permanen- 
temente la memoria CMOS -a la 
que accede el chip de tu BIOS al 
arrancar- y volverla a poner Ló- 


gicamente, con el PC apagad 
La pila eslá en la placa base y f 
de fácil acceso, como las de le 
relojes pero más grande, Si te s 
gue pasando lo mismo, tal vez 
pila se ha descargado. Tendrá 
que ir a una tienda de eledrom 
y comprar otra el mismo tipo, 
no, puede que la BIOS de tu pi. 
ca base esté dañada, cosa rara 


PROCESADORES 


AMD Phenom 11X4 

He visto que iban a salir nueve 
procesadores Phenom y la vei 
dad es que la noticia me íntere 
sa porque pensaba cambiar 4 
micro de mi placa y, al no tere 
una contrapartida de AMD al i 
de Intel, pensaba que estarí 
obligado a cambiar de píac 
base, siendo el zócalo AM2+ 6) 
elusivo para insertar micros d 
AMD, ¿Qué me decís del Ph< 
nom II? ■ Sertjiü Camuñas 



1 










M La pregunta dei mes 


¿GeForce GTX de nueva generación? 



Quería actualizar mi equipo con una tarje- 
ta gráfica de gama alta. El PC Id compré 
hace poco y es lo que le falta para dis- 
frutar a tope los juegos en configura* 
dones de detalle máximo. No me acababa 
de decidir entre la GeForce GTX 260 y la GTX 
280, pero ahora sé que van a salir las GTX 285 
y GTX 295 y ya no tengo ni idea de qué hacer, 
¿podéis orientarme? m Rafael Serrano 


En dedo, las GeForce de la serie 200 alcanzan las máximas prestaciones. Lo cierto es que ya 
cor la GTX 260 te aseguras un rendimiento máximo, si tu PC está a! día. con los juegos actuales y 
futuros, y te gastarías unos 270 €. La GTX 280 te sale por unos 400 €, aunque el rendimiento es 
bastante mayor, pero se espera que bajen su precio con la aparición de las GTX 285 y GTX 295. 
Para que te hagas una idea T fa GeForce GTX 295 casi iguala el rendimiento de dos GeForce GTX 
280 en SLL Vamos, es una "bestia parda" y tendrías tanda para rato,,, ipero por más de 500 €! 
Ah, y no olvides asegurarte de que tu fuente de alimentación puede con cualquiera de ellas. 
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**) i Funciona en mí PC? 


> Acato de Hegar a Liberty City, una ciudad abierta a Infinidad de 
oportunidades. Tal ciudad y tanto por hacer exigen, íneludíbíemenle, 
un equipo potente. Para jugar a nGTA ÍVn se requiere, al menos, un 
p recésate de doble nudeo Core 2 Dúo o Athlon €4 X2 y 2 GB de RAM, 
junto cm una tarjeta gráfica de gama media-alta. Pera para disfrutar de 
su serien y sus escenas con todo el realismo, tu equipo ha de contar con 
procesadores de doble núcleo a 3 GHz, 4 GB de RAM y una gráfica de 
pma alta. No dejes de ver tos requisitos en la caja si te decides por el 
juegp, V si tienes un equipo de sonido mulíicanaL mucho mejor. 


[os mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tanto especiales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
hita para dishutar de los mejores juegos que /temos 
analizada este mes, y te recomendamos tos dispositivos 
con los que sacarles el máximo partido. 


jeno, aunque el Phenom 2 II 
1 es un procesador de cuatro 
icleos y de última generación, 
construido en 45 iim- no es 
quíparable al i7 de Intel, pero 
se le acerca bastante en el 
metimiento con juegos... Ade- 
las, está por unos 269 € miañ- 
as que el Core ¡7 920 (el más 
ásico) está por unos 275 €. 
i te decanías por el Phenom II 
4 seguirás teniendo un alto 
rtdimienío y te ahorrarás el di- 
:ro y las molestias de cambiar 
placa base. De momento, no 
merece la pena cambiar ia 
aca base -con todo lo que 
iplica-porelchlp de Intel, asi' 
je adelante con el Phenom II. 


emperatura crítica 

mgo PC Celeron D 2,4 GHz. Al 
itrar en la BIOS, la tempera- 
ra que me indica marca 51°C 
sube hasta los 60°C. De vez 
i cuando, además, el equipo 
\ remida. Creo que es porque 
temperatura es muy alta. El 
minador y el disipador del mi- 
li están limpios y aunque se 
ueuen. Ja BIOS me dice que 
¡lán a 0 RPM, antes marcaban 
>00 RPM, ¿Cómo puedo solu- 
onar el problema? ■ JAS. 


ís dos síntomas que descri- 
ís, ai darse simultáneamente, 
dican que lo que está faüan- 
), con toda probabilidad, es 
placa base. Para asegurarte, 
ira a ver si hay un conecto r 
aumentación para el ventila- 
t del micro en tu piuca base, 
Lichas ío traen. Tal vez con 
,o soluciones el problema. Si 
), inténtalo con un ventilador 
levo, -que no es muy caro- y 
rifíca que funciona bien me- 
ante Sa monitonzación que 
ce Ea BIOS, como has hecho 
sta ahora. Finalmente, po- 


Puertos USB 

Cuando conecto cualquier dis- 
positivo USB a cualquiera de los 
puertos USB de mi equipo me 
sale un "bocadillo' 1 de Windows 
XP que dice "el dispositivo pue- 
de funcionar mas rápido si se 
conecta a un puerto USB 2.0", 
¿Acaso los conectores de mi 
equipo no son USB 2.0? Se- 
gún el manual de mi placa, una 
AS Rock K7S41 sí que son USB 
2,0. ■ Jasé üe la Fuente 


drías comprobar sí es el micro, 
sustituyéndolo por otro sí es 
que alguien te lo presta.,. Pero a 
partir de aquí te recomendamos 
que lleves tu equipo a un servi- 
cio técnico. Si con otro micro si- 
gue fallando, definitivamente el 
problema está en tu placa base 
y tienes que cambiarla. 


k ií I 

- * 
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La verdad, no te Eo recomenda- 
mo, de momento. Sí no tienes 
verdadera curiosidad y no eres 
un experto deja que e] trabajo de 
ponerlo a prueba lo hagan otros, 
no te compliques. De todos mo- 
dos, el nuevo sistema operativo 
de Microsoft aún tardará unos 
cuantos meses en sal r así que 
no hay motivo para tener prisa ni 
para sacar conclusiones. 


MmOR'S EDGB 

p Puedes saltar entre ios rascacielos de «Mirrar’s Edge» con un nivel 
de detalle gráfico aceptable si tu PC tiene un Pentium 4 a 3 GHz -mejor 
un Core 2 Duo^ con 2 GB de RAM. Tu gráfica debería ser de gama media 
con 5i2 MB como mínimo, pera 
mucho mejor si cuentas con una 
GeForce de la serie GTX 200, 
que integran un procesador de 
física PhysX al que le sacan todo 
el partido. Admite el control 
con ratón y teclado. Si usas un 
gamepad. el idóneo es el mando 
de Xbo 1 360 para Windows que 
es compatible con el juego. 


ÉEifimpi 

> Es el juego más terrorífico tíel momento. Pero pana que et despliegue 
de efectos resulte es t remecedor de verdad, has de contar con una CPU 
de \mos 3 GHz y 2 GB de RAM. Pára que tu taijeta^áfica reproduzca 

con todo detalle ios extraños j 

fenómenos del juego, debería \ \ * 


ser de gama alta aunque no sea 
de última generación, como una 
Ge Forcé 8800 o una Badeón 
HD 2800. El sonido 3D. con un 
conjunto de altavoces muftrcanal, 
es casi imprescindible. Mucho 
mejor si juegas con un monte 
panorámico de 20 w o más. 


CALLOF DUTl WDRLtS ATWAñ 

p Prepárate para vivir la acción bélica más realista jamás vista en un 
PC con «Cali of Duty, World at War», Sus requisitos» no obstante, son 
bastante asequibles, CPU de 3 GHz, 1 GB de RAM y una gráfica de ¿pira 
media. Para jugar al máximo 
nivel de detalle, eso si tendrás 
que contar con un procesador 
de doble núcleo y una tarjeta 
gráfica de gama alta como 
una GeForce GTX 260 o una 
Radeon HD 4870, Uri monitor 
panorámico y sonido muMicanal 
también son aquí opciones muy 
recomendables. 


Si ya tienes claro que quieres 
un par de altavoces, el conjunto 
que nos parece más apropiado 
es et de los Creative Gipworks 
T2G Series II con sus 14 W, o los 
Gigaworks T4G Series II que son 
un poco más potentes. 16 W. 
Ambos conjuntos suenan feno- 
menal. gradas a sus graves di- 
námicos, con et sonido estéreo. 
También de Creative tienes et 
modelo Rngue 3000 que es un 
conjunto 21 con un diseño muy 
elegante que ocupa muy poqui- 
to. Tienes toda la información 
en es.europe, creaiive.com. 


SISTEMA OPERATIVO 


Windows 7 
por sorpresa 

He visto que desde hace unos 
días han puesto disponible en 
Internet para que te lo des- 
cargues una versión beta det 
sistema operativo Windows 7 
que acaba de ser anunciado. 
¿Será posible? ÍSi Windows 
Vísta está conviviendo con XP! 
Bueno, ¿me recomendáis que 
descargue la beta para probar- 
lo? ■ Miguel Estrada 


En efecto, los puertos USB de tu 
placa son USB ZO. Es posible 
que en la BIOS, a la que puedes 
acceder ai arrancar, -presio- 
nando F2- esté deshabilitada la 
función 2,0 de los puertos USB 
y asi estén funcionando como 
1.1. Puedes cambiarlo ahí mis- 
mo en ía BIOS, en el apartado 
correspondiente a conectores. 
Guarda los cambios y reínícia. 


SONIDO 


Altavoces estéreo 

Quisiera conseguir unos altavo- 
ces que suenen fenomenal con 
mis juegos y con mi música» 
pero como tengo poco espacio 
y además suelo jugar con unos 
auriculares que ya tienen emu- 
lación 3D no quisiera compli- 
carme con un sistema multica- 
nal. Vamos que quiero un par de 
altavoces estéreo de ios de toda 
la vida y me han dicho que tos 
Creative Gigaworfcs son ideales. 
¿Cuáles me recomendáis voso- 
tros? 1 Patricia .Mercero 
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0THE CHHONICLES Of RIDOICK^*^ 


¡ANTES' 

¡JUE NADIE! 

WM/cró/tiaiíá 1 


i Regreso al futuro! 

THE CHHONICLES OF RIDOICK 



No, no es un "remake" 
pero tampoco se trata 
de una continuación. Y 
no es, desde luego, una 
expansión, ni tampoco 
una "precuela" Es... algo 
diferente g difícil de 
explicar, así que mejor 
sigue leyendo ~ 



© T1G0N STUmOS/STARSREEH © ACCIÓN © 2009 


O UNA VEZ MÁS TENDRÁS QUE ESCAPAR de ButcJier’s 
Bay, pero esta vez la historia no acaba con tu fuga, 
porque de camino a casa tos piratas espaciales 
asaltarán tu nave, i Asi no hay quien pare! 


O INCLUIRA LA AVENTURA DEL PRIMER JUEGO más 
todo un nuevo capítulo tan largo al menos como el del 
original. iDos juegos en uno! 

O TENDRÁ UN ACABADO GRÁFICO ESPECTACULAR, que 

aprovechará al máximo la tecnología actual, para lo que 
se han vuelto a diseñar personajes v escenarios. 


se han vuelto a diseñar personajes y escenarios. 

3 COMBINARÁ LA ACCIÓN CON LA EXPLORACIÓN Y 
EL SIGILO, pero tendrás libertad absoluta en todo 
momento para elegir cómo afrontar cada situación. 


ieresafkionadoalcme 
a lo mejor recuerdas 
dos películas de deuda 
ficción de Vin Diesel ti- 
tuladas “Pftch Black* y 
"Las Crónicas de Riddidf , y segu- 
ra que también te acuerdas, como 
buen aficionado a los videojuegos 
que eres, de «The Chronicles of 
Rtddick: Escape from Butcher's 
Bay», un magnifico juego de ac- 
ción con la misma ambientaeión 
e idéntico protagonista que las 
dos películas. Pues bien, cuatro 
años después de su lanzamiento 
se está preparando wAssault on 
Dark Athena». una recocían deí 


juego original con una tecnología 
tota Iment e renovada a la que se ha 
añadido, además, toda una nueva 
campana. 0 resultado es una de 
las propuestas más originales pre- 
vistas para los próximos meses. 


EL FUTURO ES OSCURO 

Como te hemos comentado, la 
primera parte de la aventura en 


«Assauit on Dark Athena» repi 
ducirá los sucesos del juego 
nal, as/ que una vez más ter 
que viajar a un lejano y oscu 
futuro para ponerte en la piel ¡ 
Riddick, un misterioso persoi 
con muchos recursos que d 
escapar de un plañe ta- prisión, 
lo consigues, te enfrentarás a 
segunda parte del juego, ésta 


Vuelve a ponerte en la piel de fíiddick 
y vive una aventura alucinante en un 
futuro oscuro y repleto de peligros 
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A [PUESTO AL DÍA Todo el aportado técnico ha sido rediseñado partiendo desde cero para conseguir un 
acabado visual realmente increíble, y una jugabilidad mucho más ágil y rápida. 


A ES PELIGROSO DE LEJOS, !Y DE CERCA TAMBIÉN! Además de tas armas de fuego. Riddidt también será un 
experto en la lucha cuerpo a cuerpo, lo que te vendrá bien cuando no quieras Samar la atendrá de más enemigos. 


LIBERTAD TOTAl DE ACCIÓN 


0 ELIGE TU CAMINO. Coma en «Escape fram Butcher's Baya, en «As* 
¡ault on Oark Alhenas tendrás libertad absoluta para elegir cómo atron- 
ar cada situación. Si lo prefieres, podrás abrirte camino a tiros desde 
íl principio hasta el final de la aventura, pera también podrás apostar 
m um aproximación más sigilosa y utilizar las sombras del escenario 
tara ocultarte* Precisamente, el juego hará uso de un ingenioso sistema 
cedíante el que la pantalla se volverá azul cuando estés bien escondido, 
ara indicarte que los enemigos no podrán verte ni oírte. 
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O ENEMIGOS POR CQNTTKX REMOTO. Un aspecto muy ortginsl de 
fAssadl on Dató Atbenai es que nuchos de te enemigos que te enójen- 
te serán cybürp sm eerebraL Durante la mayor parte del tiempo esti- 
ran en “modo auisnátíco’ y serán preréÉbte y bastante estúpidos. Sin 
embargo, en determinadas situaciones un humano se pondrá al mando 
desde la estación de control y se volverán máquinas Jétate de combate. 
¿Lo mejor? Que, si consigues acceder a ia estación* tú también podrás 
contratar a los cyborgs y utilizarte contra üjs enemigos, ¿A que mola? 


espaciales. Nuestro héroe, como 
era de esperar, se despertará de 


ya sea abrirte camino a mampo- 
rros o acechar m las sombras. 


Además* la inteligencia artifi 
será sustancialmente superior ¡ 






£/ juego original será remasterízado 
con una nueva tecnología, pero su 
brutal jugabilidad permanecerá intacta 


A A BÜfí DO DE LA ÜARK ATHOfA. La parte nuera de la historia le levará a bordo út la fiave Darit Alhena, en la que 
le infiltras para acallar con kt$ piratas que la Iriptdan y que han rntemnnplóo fu huida de Buicher's Bay, 


A ¡ME SUENA TU GARA* AMJGQi La implicación de Vm Diesel en ef juegp ha sido absoluta. Ho sólo es que s* utilice 
su imagen para el protagonista,.. ¡es que la pnxkicktfa dd juego, Tiggn Eludios, es de su propiedad! 






DUDmania 


(Jl TOOOS LOS MESES EN MICRQMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES OEMO 



• Dreamfall 

The Longesí Joumey 

► Demos jugabtes 

• Legendary 

• Drakensang 
The Dark Eye 

• Men of Waf 

• CÍO ttíe Oummy 

• Penny Arcade 
Adventures: 

Episode Two 

► Frevíew 

• Warhammer 40.000 
Dawn of War II 

• Tom Clancy’s Hawx 

• Dante's Inferno 

• Wat chinen 
The End is Nigh 

^ Actualizaciones 

• SJALXE.R. 

Clear Sky yXS.OB 

• Far Cry 2 v±02 

• Grand Tbeft Auto IV 

• Yo Presidente. Objetivo: 

La Mondos v,L6Q 

► films 

• Command & Conquer 
Red Alert 3 

• DirectX 9,0c 

• ForceWare 177.41 
GeForce 200 Series 
(XP y Vista 32 bits) 

• ForceWare 175.19 
GeForce 9 Series 
(XP y Vista 32 bits) 

• ForceWare 17519 
GeForce 6/7/B Series 
(XP y Vista 32 bits) 

• Cataíyst 8.7 Radeon X/HD 
Series (XP y Vista 32 bit) 



¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC Demos jugable. 
videos especiales actualizaciones y un juego completo original ¡¡Disfrútalo! ! 


Juego completo 


Dreamfall 

The Longest Journeg 

O Género: Aventura © Cofnpañia: 

Funcom © idioma: Castellana 
© Espacio; 3789 MB 


S i quieres disfrutar de una de 
las mejores aventuras grafías 
de todos los tiempos no pue-' 
des dejar pasar la oportunidad úe 
enfrentarte a «Drearníail*. toda una 
cruzada contra el Mal que te meterá 
en la piel de Zoé Castillo, una joven 
que lo arriesgará todo para resolver 
un enigma cuyas respuestas están 
andadas en el pasado. Adéntrate 
en diferentes mundos, atraviesa 
océanos y ve labrando tu destino, 
resolviendo puzles y encontrando 
las respuestas ocultas en una aven* 
tura de la que no querrás salir. 


**■*) Lo que hay que tener 


© SO: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 L6 GKz 
© RAM: 256 MB © HD; 7 6B © Tarjeta gráfica; Aceleradora 3D compatible 
DiredíD con 64 MB © Tarjeta de sonido: L6 bit © DirectX 8.0 

Controles básicos: 

© Ratón: Todos los controles disponibles. 




la aplicación interactiva dd DVD 
está potada de m sistema que tan- 
za ú menú automáticamente fes 
intrató d DVD-ROM en et lector 
de! ordenador, Selecciona después 
ti programa que te interese y puba 
Sobre la opción INSTALAR. 

Mfcromanta garantiza que el DVD 
que regata j ti uto con la revista ha 
sido sometido o Tos más exhausti- 
vos controles do tosteo y anílvirus 
por parte de ta empresa duplicado- 
ra \k) DVD contratada a te! efecto 

Los derechos sobre Ies conteni- 
dos Incluidos en el DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Miera- 
monta publica bajo su autorización 
empresa los programas que distri- 
buye en su DVD. 


no uiCBOfcuw* 





US CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


¡Completa fu colección con tas carátulas origínales! Si prefieres coleccionar 
fas OVO* de Micro manía con la carátula original del juego, sólo tienes t¡ue 
sacarla de la funda g darte la vuelta, ¡Más fácil imposible i 


¿Necesitas ayuda ¡ 


J Si tienes cualquier 
^problema con los 
programas incluidos 
en el DVD, puedes 
contactar con nuestro 
Servicio de Asistencia 
Técnica (SAT) por 
correo electrónico: 


ratm¡cromania®micro 









Lo que hay que tener 


C SO: Windows XP/Vtsta ©CPU: Pentium 4 2 Otti O RAM: 512 MB ©HD: 1.1GB 
C Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible DirctUD con 64 MB 
C Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit O DirectX S.Oc 

Controles básico e 

C Ratón; Todos los controles disponibles. 




Penny Arcade Adventures 
Epísode Two 

Un nivel de juego 

©Gáncrci A*«itura/Rol ©Compañía: Hottead 
Sames Olfetrtu Por determinar ©Uraniento: 
% cfisponbte ©Idioma Inglés ©Espacio: 310 Mfí 


La demo del Episodio 2 de las aventuras de 
Penny Arcade ya está disponible* De nuevo. 
Gabe y Tycho. los personajes protagonistas 
de tas tiras dé este conocido cómic Online, 
se convierten en ios principales actores del 
luego con d objetivo de resolver un nuevo 
misterio* U conocida combinación de aven- 
tura. rol y acción por turnos que ya encon- 
tramos en el primer episodio del juego se 
repite ahora, junto a distintos puzles que 
deberás superar. £n este episodio, además, 
se han mejorado las armas y se ha añadido 
la opción de elegir el nivel de dificultad. 


toque hay que tener 


esawflrtrexfyvtsia 
©CPU Pentium 42 GHz 
©RAItlGB 
©HD: 340 MB 
© Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
corr^ítüc Direct30 con 
128 MB 

© Tarjeta de sonido: 16 bit 
© DirectX 9 lQc 


Controles básicos: 

© Ratón: Todos tos 
controles disponibles. 



lo que fray que tener 


© SO: Windows XfWtstá 
©CPU: Pentium 4 2 OHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 250 MB 
© Tarje ti ¿Táñca: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct 30 
con 64 MB 

© tarjeta de sonido: 16 bil 
©Dwctiatk 

Controles básicos: 

©W/S/A/D: Movimiento 
© B: Acción 
©^goiptar 


Command S Canquen Red Aiert 3 

Mapas muitijugador 

©Cinc Estrategia ©Compartís: Berirgnic Arts LA 

© Dfttrifr: Qectronk Arta 3 Miera a; Inglés ©Espacio; 4 MB 

Cuando apenas hemos empezado a saborear 
la nueva entrega de esta saga, nos llega el 
momento de ponemos manos a la obra con 
nuevos mapas diseñados para darnos 
todavía más guerra. En esta ocasión se 
traía de dos nuevos mapas muliiíup- 
doc El primero, que lleva et nombre 
de “Cash Rustf f plantea un escena 
rio donde la defensa del territorio 
se centra en diversos objetivos en 
el aire y contarás con defensas 
antiaéreas para completado. O otro 
mapa, denominado "Black & Wh'rte", 
plantea un juego en modo "skirmish" 3 con- 
tra 3 y le ofrece un terreno de batalla lleno 
de grandes edificios, 


I the Oummy 

oría/ y misión 

*i~: Acción ©Compañía: Twelve Carnes 
bt. l*én Games SLaní.: Por confirmar 
ea Cas&fianQ ©Espacio: 280 MB 

jue nunca soñaste que un día podrías 
mar en un juego a uno de esos mam- 
- usados para hacer pruebas de cho- 
n ios coches? «CID the Dummy» es 
see de plataformas protagonizado por 
rash dummy* cuya meta es xescatar 
i damisela en apuros. En la demo úe 
tíre Duffimyj podrás meterte en la 
te este simpático personaje; que ten- 
ue sortear distintos obstáculos en el 
íano que incluye para conseguir sus 
ivos, Además, incluye un completo 
al para hacerte con todas las habilida- 
é protagonista en un santiamén. 










jBtranm 


mmmBm 

Un nivel completo 


□UDmania 


CATODOS LOS MESES EN MiCRQMANJA UN OVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEI 


. 0 (¡é me : Acción 3 Cempifite Spaik Uniifniled 

r * ©D&rihtifti: Alan Dláiiaítíenio: fe dlsporubte 


©[{Coma: Castellano > Espacia: 2018 MB 


Acción. mitos y leyendas se dan cita en tlegen- 
, dary». un juego en eí que tendrás que hacer fren- 
T 1 te a enemigos como minea has visto. En el nivel 
i » completo que te ofrece La demo del DVD, viajarás 
hasta Inglaterra para acabar con la invasión de 
hombres lobo y minoíauros que están arrasando 
Las dudadas de Las islas británicas. Para hacer 
frente a estas criaturas cuentas contaras con el 
apoyo de un grupo de soldados que te ayudarán 
al comienzo, aunque sobre todo tendrás que usar 
T ■ la potencia de una amplia variedad de armas de 
3 r fuego. Además, dispondrás de una serie de hab i- 
¡4 fídades y poderes especiales gracias al Aramos, 
1 una fuente mágica de poder con el que afrontar 
eí difícil neto de aniquilar a tus enemigos y cerrar 
la caja de Pandora, Ten en cuenta que podrás 
recargar tu nivel de Animus con los restos que 
dejan los enemigos al morir 


m'fr 9 ' 

^ v (l ¡ «f 


V 1, A 

Lo que hay que tener 


©SO: Windows XP/Vista ©CPU: Pentium 42_2GH¿ © RAM: 1GB ©HD:2-IGB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Di red 3 O con 128 MB 
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 


Controles básicos : 

© W/S/A/D: Movimiento ©Ratón: Vistas ©Botón tzq.: Disparo ©F: Control de Animos 


1 ->M ! 


le que hay que 


© 50: Windows XRrtfel 


© "¿í “ Estratega © C : — psnia: lC/Bnt na>- 
lot Digital Bros ©Lanzamiento; 
i ©lSMt .1 Inglés ©Espado: 3S9 MB 




iriJ Ío tuerte, 
últimos 
te per' 
! Creta 

durante la Seguida Guerra Mundial, en 
1941, Controlando al ejército alemán, ten- 
drás que conquistar una zona defendida 
por fuerzas botánicas, para Jo que deberás 
hacerte con el control de puntos estratégi- 
cos, NOTA IMPORTANTE: para jugar con la 
demo en inglés debes copiar manualmente 
a la carpeta del disco duro donde se haya 
instalado ei fichero que se encuentra en "el 
DVD, en la carpeta de la demo. 


©RAJYUGS 
©HD:41GM3 
©Tarjeta pifies: 
Aceleradora 3D 
compatible OáeclSO 

mm 

© Tarjeta de sondo; 16 1 
©ttndXOOc 


Conínj/es básico* 

©fetén; Todos tos 
contretes disponibles 


i Actualizaciones mi 


► 5XAXK,EJ; C/ear Skg 

Actualización a la versión 
1,5.08, Mejora el multijugador, 
soluciona bugs y ofrece a los 
administradores de servidores 
evitar et uso de trucos. 


► Far Cry 2 

Actualización a la versión 1,02, 
Añade la opción de jupr en 
modo panorámico. Se permite 
el uso de caracteres especiales 
en la creación del perfil del 
jugador y se han realizado 
mejoras en el multijugador. 

► Grand Theh áoto IV 

Ofrece mejoras en el aspecto 
gráfico del juego solucionando 
problemas con Las tarjetas grá- 
ticas ATI 1900. 


► Yo Presidente, 
Objetivo: La Moncha 

Actualización a la versión 1.60, 
Se corrigen teitos en inglés, 
se ha mejorado la IA, se han 
corregido cálculos macroeco- 
nómicos y otros ciatos. 



Tom Cianeas 
HA.WX 

El pájaro más avanzado del mundo 


©Céfiro: Simulador ©Gg®fife: UbEsafi fluwrést 

O DistrTb^ Uhísoft S Iiíj qíh 3 ; Inglés O Lj n; Enero 2009 


Aunque lo parece, no es en realidad un simulador, 
sino un juego de acción con una dosis de realis- 
mo espectacular. Utiliza el soporte de GeoEyc, 
compañía que ha facilitado información real 
topográfica recogida vía satélite. 


Warhammer 40.000 
Dawn of War II 

itos Marines Espaciales atacan / 

€ Gétici : Estrategia O Me Enl erial nment 

©Dfetrlb.: THQ ©Um.: Febrero ©Idioma: Inglés 

La continuación cié «Dawn of War» está 
cada vez más cerca de ver la luz, pero de 
momento habremos de conformamos con 
esta prevtew, que descubre algunos detalles de 
fas habilidades de los Marines Espaciales, 


Dante s Inferno 

Sumérgete en las profundidades del Averno 

©Ge r*ín£ At^níuro/Accióíi S CcumparLÍ-: EA Shorts ©Diilrtí^i 

Ekdroruc Ajís ©Lnusmfefito; 2009 ©S±v:j Inglés 

Aunque todavía son muy pocos ios 
datos que se conocen acerca de 
este nuevo proyecto de Electronic 
Árts. se rumorea que se tratará de 
una trilogía. Estará basado en la 
obra de Dante "La Divina Comedia*, 
en la parte del Infierno, 


Watchmen: The Bnd is Nigh 

¿Quién tos vigila a ellos ? 

©G-. AcdCO © tfeadfine Gams 

O ¡y-:: r ; Warner Bits S ! ^ Inglés 

©Lamí: Máraü2909 


Adaptando un famosísimo cómic de 
Oave Gibbons y Alan Moore Warner se 
ha decidido a llevar al PC «Watchmen», 
un juego que se desarrollara por capí- 
tulos y que solo podrá consepirse en 
versión de descarga por internet. 


112 UIC&OMAN.* 




¡AYUDANOS A MEJORAR 
TU REVISTA PREFERIDA! 
Y ENTRA EN EL SORTEO 
DE 5 REPRODUCTORES 
DVD PORTÁTILES 



.U KYffl* JU6AP0BES HM jü 


KVCTfl ne Imams p m mEian^! 


IRA PARTICIPAR SÓLO TIENES QUE COMPLETAR LA ENCUESTA EN: 

www.micromania.es/encuesta 







Y en nuestro DVD 


Juego Completo 
Original para PC 

¡Vive la fantasía más 
espectacular en tu PC! 


a Dejáis sorprender 
per una combinación 
increíble de rol y 
estrategia en un 
universo épico, 

* Las mejores 
batallas masivas con 
decenas de raías y 
m ies de unidades 
bajo tu control 


Y además, las mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


flota: Les conterfcctes de esta &af mj pueden mrta r en ferriún de la srtuümiid 


l£iL 







SUSCRÍBETE A 

12 revistas + 12 Juegos por 43,10€ * 






pee i 


líes 


: 4U mm, 

Son^hüidailj 120^ 4 dB. 

hnj 

Poi e níífTm a \ fii&.tl e RlrcuJa: lOOniW.J 
- Frecuencia de respuesta: 20 Hz - 20 KHz. 


Especificaciones Micrófono: 

- Ómnidireceional . 

- Impedaccia: 22 KQ~ 

- Frecuencia: 100 Hz - 10 KHz. 

- Sensitividad: -54 ± 5 dB. 

- Dimensiones: 6 x 5 mni. 


Otras especificaciones: 

- Lonettud del cabie: 250 ± !0 cm 


'+5€ üe gastos de envío 


Q Llama ahora por TELÉFONO Q E-MAiL 6 INTERNET 

902 540 777 suscripcion@axelspringer.es wvw.suscripdones-micromania.com 

Oe tas 9 «rada 9 a Üti y de 1S • 10K 
llinÉ»niáúyJ^odee.3(hil£0(h 

Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www-axelspringer.es/atrasacios 

• tnapri^rrwntoíJí» toiiwmaiiwi lega) vqenie enmatara de Pe Protección de üatp& Personales KwÉamvtmzqimtw&tm pronaka Iwiruian ítttu rie IcHaro es AtóSiiiiptspuS 

Para aferré na (jfeaoón.rweiaciónfop^^ A.. O Santiago ¿te Cwtriiíü. 94 2 a puma 7SU35 Itelntí 

v áe aceptan suscrv** 1 ** Imwa tkj íspena • Pmmoaon tíñela hasta {xtftaaatin fin oferta síEUttnrva Ateí 5pnng& España SA se reservo ei derecho de modíirar esta oferta sai treno avee. 




Descubre los puntos fuertes que han convertido a 
Imperivm Civitas III en el juego de estrategia más vendido del añ 



Legiones en formación de tortugí 

Dirige hasta 15 tipos de escuadrones cc 
habilidades especiales: pretorianos, tria 
elefantes de guerra, máquinas de asedie 


Construye la mítica Alejandría.,, 

..y Córdoba, Atenas, o la mismísima Roma 
Todas ellas en terrenos recreados a partir 
de imágenes tomadas por satélite. 


Gobierna auténticas metrópolis 

Con más de 30 nuevos edificios -como el 
iro, Jos astilleros o la armería-, que puedes 
I unir y construir a diferentes alturas. 




~ vmr - 

U - < 






. ; 



Combate en el norte de Africa 


Domina el Mare Nostrum 


Haz fortuna y empléala sabiament 


Y en los bosques de Germania, y en las Construye una poderosa flota y despliégala Produce y gestiona los recursos, 

llanuras de Britania, Enfréntate a celtas. por el Mediterráneo. El dominio de las rutas Cuanta mayor sea tu riqueza, más 

teutones, númidas, bereberes*.* comerciales es esencial para tu éxito. poderoso será tu ejército. 



El Imperio Romano con un realismo nunca visto hasta ahora 




COHÍTMUrt i 1 
TU C SUDAD V 

EN MINUTOS 


^ ® (0 . H M - 

J2 *' f t # t 




CREA TU PERSONAJE. SESA ÚNICO 



Consigue tu original 
por sólo 








